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Cenario de Aprendizagem Europeana
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Filmes de Animacgdo (Animation films)
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Resumo

Este cendrio de aprendizagem permitird explorar os filmes de animacgdo existentes na plataforma da
Europeana, fazendo uma andlise cruzada, que permita aos alunos fazer op¢des mais conscientes e
orientadas no trabalho que lhes serd proposto em seguida, a realizacdo de um pequeno filme de
animagao.

This learning scenario will explore the existing animation films on the Europeana platform, making a cross
analysis, which allows students to make more conscious and oriented options in the work that will be
proposed next, the making of a small animation film.

Palavras-chave

Animacado, cinema animado, tipos de animacdo, técnicas de animacao

indice

Animagao 2D

Aula da disciplina de DESIGN, COMUNICACAO e AUDIOVISUAIS com o tépico de estudo
das técnicas e tipos de animagao.

Grupo de 16 alunos do 12 ano de Multimédia com idades compreendidas entre os 16 e
19.

O tempo de preparagao para a aula dependera no detalhe com que se pretenda conhecer
previamente todos os filmes existentes na plataforma, pelo que recomendo pelo menos
uma preparagao de 2h.

Este tempo sera muito maior se entendermos toda a preparagao das aulas previstas
anteriormente a esta para enquadramento tematico, e o desenvolvimento posterior do
proprio filme. Mas estes tempos deverdo ser afetados de acordo com a planificagdo de
cada professor.

100 minutos (2 tempos de 50).

Como referi anteriormente, esta aula prevé mais 3 aulas prévias de enquadramento, nas
duas primeiros sera abordada a Histéoria da Animacdo e o desenvolvimento das
tecnologias e diferentes tipologias de criacado.

Na terceira aula, e antecedendo a da atividade proposta, e considerando que os alunos
nunca trabalharam na Plataforma Europeana, ser-lhes-a apresentada, e proposta a sua
exploragao.
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Licengas

Este cenario de aprendizagem centra-se assim, na 42 e 52 aula, e servira de base para o
trabalho a desenvolver a partir da 62 aula.

O atual cendrio de aprendizagem serd centrado na exploracdo dos contelddos da
Europeana, No entanto para as restantes atividades acima descritas serdo naturalmente
mobilizados outros recursos.

Para além das tradicionais pesquisa no google, os alunos serao orientados para o sitio da
Cinemateca Portuguesa (http.//www.cinemateca.pt/), e as suas duas ligacOes, a
Cinemateca Junior e Digital.

Procuraremos ainda perceber as tendéncias apresentadas nos diferentes festivais de
cinema de animagdo nacionais, pesquisando nos respetivos sitios: - Monstra
(https://monstrafestival.com/pt/film-festival/), e Montrinha;

- Festival Internacional de cinema de animag¢do — Cinanima
(https://www.culturgest.pt/pt/programacao/selecao-de-filmes-premiados-cinanima-
festival-internacional-de-cinema-de-animacao-de-espinho/).

Serdo ainda exploradas algumas apps para animacdo no telemével (Draw Cartoons 2 —
animated video maker; FlipaClip, Sticky Nodes Stickman Animador, etc).

Para a atividade proposta serd necessaria a utilizacdo do software do office, o access, que
em articulagdo com a disciplina de TIC, permitira a criacdo de uma base de dados para o
registo das informacdes sobres os filmes de animacgao analisados.

Além dos materiais necessarios para a atividade, sera necessdrio para o desenvolvimento
das restantes aulas os materiais selecionados para cada técnica de animacao, utilizacao
de maquinas fotograficas, e software da Adobe, o After Effects.

As hiperligagGes para os recursos Europeana utilizados neste cenario de aprendizagem
tém acesso sempre a partir da pesquisa por “animation films”,
https.//www.europeana.eu/pt/search?page=1&qf=TYPE%3A%22VIDEQ%22&query=%2
Oanimation%20film%20&view=grid

a partir deste link os alunos poderao encontrar 61 registos e respetivos links que irdo ser
explorados individualmente. (ver em anexo)

Attribution CC BY

Integragao no curriculo

O cenario de aprendizagem sera integrado no curriculo nacional do Curso de Multimédia na disciplina de
Design, Comunicagao e Audiovisuais, no médulo de Animagao 2D, com o objetivo de conceber animagdes
2D utilizando ferramentas informdticas, explorando Programas de animagao.

Objetivo da aula

O principal objetivo desta aula é centrar a abordagem a animagdo num contexto europeu, explorando um
patrimdénio fundamental, mas tantas vezes desconhecido e esmagado pela indUstria cinematografica
americana na sua vertente comercial.

Pretende-se uma avaliagdo temporal, tematica e técnica do universo de filmes existentes nesta
plataforma, que sirva de mote e inspiragdo para o trabalho posterior.


http://www.cinemateca.pt/
https://monstrafestival.com/pt/film-festival/
https://www.culturgest.pt/pt/programacao/selecao-de-filmes-premiados-cinanima-festival-internacional-de-cinema-de-animacao-de-espinho/
https://www.culturgest.pt/pt/programacao/selecao-de-filmes-premiados-cinanima-festival-internacional-de-cinema-de-animacao-de-espinho/
https://www.europeana.eu/pt/search?page=1&qf=TYPE%3A%22VIDEO%22&query=%20animation%20film%20&view=grid
https://www.europeana.eu/pt/search?page=1&qf=TYPE%3A%22VIDEO%22&query=%20animation%20film%20&view=grid
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Resultado da aula

O produto final tangivel sera a construcdo de uma base de dados que permitird organizar as referéncias
para construcao do trabalho de cada grupo, para além das referencias visuais e sonoras que resultarao do
visionamento dos filmes.

Tendéncias

A tendéncia mais relevante incorporada nesta aula sera a Aprendizagem Baseada em Projeto, com tarefas
e objetivos claros onde o trabalho individual serd combinado com o de grupo, obviamente centrada no
Ensino Profissional e nas competéncias profissionais e pessoais.

A atividade estd centrada numa Pesquisa Visual para Aprendizagem, centrada nos contetdos multimédia,
e assentara, como acima referi, numa Aprendizagem Colaborativa, com momentos em Sala de Aula
Invertida, assente no debate, e ainda na exploracdo da Aprendizagem Movel, com recurso as app
igualmente ja referidas.

Competéncias do século XXI

Esta aula fomenta o conceito de que a figura principal na aula ndo é o professor, mas sim os alunos, que
tém de assumir praticamente todas as tarefas. Procura de uma forma quase transversal concorrer para as
competéncias do século XXI, seja em termos de conhecimentos (técnicos mas também da drea das TIC e
culturais), trabalhando todas as competéncias essenciais, o pensamento critico, formando uma opinido e
selecionando informacao, criatividade na articulacdo e das tematicas e no desenvolvimento do trabalho
do grupo, comunicacdo e colaboracdo entre os membros do grupo. Para tal terdo necessariamente de
mobilizar as competéncias pessoais de iniciativa, curiosidade, lideranca e até consciéncia social nas
tematicas que analisa, contribuindo sempre para uma aprendizagem social e emocional.

Atividades

As atividades aqui descritas respeitam a aula de pesquisa, analise e registo dos filmes trabalhados.

Discussao de O professor explica o objetivo da aula, as atividades a desenvolver e 10 min

grupo respetivos tempos, e direciona a pesquisa dos alunos na plataforma
(pesquisa; animation films)

Pesquisa Cada aluno visiona 3 filmes (distribuidos sequencialmente) 15 min

individual

Registo na base Cada aluno, regista na base de dados partilhada e previamente 15 min

de dados construida, os elementos relativos a cada um dos filmes: Titulo, Autor,

Pais e data, e caracteriza a histéria segundo o Tema (sinopse), Espaco,
Tempo, Personagens, e Técnicas (de acordo com os conteudos
desenvolvidos anteriormente).
Obs. Esta atividade e a anterior sugere.se que sejam realizadas de forma
alternada.
Organizagao de Os alunos organizam-se em 5 grupos 5 min
grupos
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Definigao e Com vista a construgao de filme de animacdo da sua responsabilidade, 45 min

desenvolvimento os grupos selecionam uma das areas tematicas a desenvolver. Um

do trabalho dos  primeiro grupo (podendo ser os primeiros 3 a terminar a atividade

grupos individual) serd responsavel por iniciar o guido, selecionando a tematica
(a partir das registadas na base de dados) e definira a sua localizacao
espdcio-temporal.
Este grupo fornecera informacdao aos restantes 4 grupos que
desenvolverdo, (2 grupos) a construcdo e desenvolvimento das
personagens, e (outros 2 grupos) identificardo as possiveis técnicas a
utilizar, e preparardo todos os recursos necessarios.

Avaliagao Terminada esta primeira fase de arranque para o trabalho que 10 min
desenvolverdo nas aulas seguintes, os alunos deverdo avaliar o
resultado deste processo e propor alteragdes ao funcionamento futuro,
perspetivando a continuacdo do trabalho.

Avaliagao

A avaliacdo desta aula assentara nas duas vertentes desenvolvidas, uma de trabalho individual e outra de
trabalho coletivo, embora como referi anteriormente, assente numa aprendizagem baseada em projetos,
no qual os alunos adquirem conhecimentos e competéncias a medida que investigam e procuram
responder a um desafio.

Naturalmente a avaliacdo conciliard uma vertente sumativa, que nesta fase se centrara nos registos
elaborados individualmente, e formativa, monitorizando a aprendizagem do aluno ao longo do processo
de acordo com o feedback que lhe vou fornecendo.

A aula termina com a aplicagdo de uma auto e heteroavaliagdao, em que colaborativamente os alunos
avaliam o trabalho desenvolvido.

Os respetivos parametros de avaliagdo sdo os definidos nos critérios de avaliagcdo construidos entre pares,
na escola, departamento e curso, assentes nas competéncias para o século XXI.

IMPLEMENTACAO

Considerando o momento do desenvolvimento desta formacdo, perante o cendrio de pandemia, ndo me
foi possivel adaptar atempadamente o trabalho a uma légica de ensino a distancia, até porque esse nunca
foi esse o objetivo desta atividade, pelo que a sua implementagdo tera de aguardar por momentos de
maior normalidade no processo de ensino.

Feedback dos alunos

Para além do feedback previsto para o final da aula, penso que seria essencial uma discussdo mais
alargada, para a determinacdo do contributo e impacto desta atividade no trabalho final desenvolvido.
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Comentarios do professor

Como referi anteriormente, ndo tendo sido implementada esta aula, ndo me parece que faca sentido
gualquer comentario ou autoavaliacao.

Sobre o projeto Europeana DSI-4

A Europeana é a plataforma europeia dedicada ao patrimdnio cultural digital que disponibiliza o acesso online gratuito a mais de
53 milhdes de itens digitalizados provenientes de museus, arquivos, bibliotecas e galerias da Europa. O projeto Europeana DSI-4
prossegue as agOes das trés anteriores Infraestruturas de Servigos Digitais da Europeana (DSIs). Esta é a quarta repetigdo com
resultados confirmados de concretizagdes em matéria de criacdo de acesso, interoperabilidade, visibilidade e utilizagdo do
patriménio cultural europeu nos seguintes cinco publicos-alvo: Cidaddos Europeus, Educagdo, Investigagdo, Industrias Criativas
e Instituicdes de Patrimdnio Cultural.

A European Schoolnet (EUN) consiste numa rede de 34 Ministérios da Educagdo europeus sediada em Bruxelas. Como
organizagdo ndo lucrativa, o seu objetivo é o de promover a inovagdo no ensino e na aprendizagem junto dos seus principais
parceiros: Ministérios da Educagao, escolas, professores, investigadores e parceiros empresariais. A tarefa da European Schoolnet
no projeto DSI-4 da Europeana é a de dar continuagdo e expandir a Comunidade Educativa da European.



https://www.europeana.eu/portal/en
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Anexo

Alguns dos filmes de animacgdo existentes na plataforma Europeana.

Vechernii salon THE SINKING OF THE Kozi pFib&h - Povésti staré HARCTERI KARIKATURAK
Radio Free Europe/Radio Liberty "LUSITANIA" Prahy [Archive title]
Research Institute (RFE/RL MCCAY, WINSOR cr unknown
Research Institute)

a Cinémathéque Royale de MaNDA - Hungarian National
Open Sodiety Archives at Central Belgique Digital Archive and Film Institute

European Univ

Bol'shaia progulka Kozi pFibéh se syrem Animated Film Festival in Cartoon Series Launched in

Radio Free Europe/Radio Liberty T Annecy Ger(ro\an:Hungarlan Co- L

Research Institute (RFE/RL INA production Drawn By Béla
earch Institute) Ternovszky

| NAVA
Open Society Archives at Central

THEATRE ELECTRIQUE DE UNE EXCURSION
Image by Image BOB, LE WELCOME TO INCOHERENTE
i . POTATOWORLD
Netherlands Institute for Sound Chomén, Segundo de Chomén, Segundo de
and Vision TV3 Televisi6 de Catalunya (TVC)
Filmoteca de Catalunya Filmoteca de Catalunya

B

Wheels at a Fair; TV Tealeaf;

Animation film director The Sorcerer's Apprentice; A Barend & Van Dorp A BAD ENVIRONMENT
M : : >
arcell Jankovics Phoney Business; The 26/11/2003 TV3 Televisié de Catalunya (TVC)
e Gremlins i... 2.0 = B/
NAVA Netherlands Institute for Sound
Screen Archive South East and Vision
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TAM O'SHANTER RIDES

VOLEUR INVISIBLE, LE STORY OF A CHRISTMAS AGAIN The animation after the
— SEAL bedtime story between 1980
Chomén, Segundo de Tom Steel and 2012

National Library of Scotland

Filmoteca de Catalunya National Library of Scotland NAVA

Don't cut down all the trees! The mountain will not move The Making of "Walled in!" ELECTRIC HOTEL
NAVA NAVA Deutsche Welle Chomén, Segundo de

Filmoteca de Catalunya



