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Sažetak 

Učenici u sklopu nastavne teme Pitagorin poučak, u nastavi matematike 8. razreda, istražuju život i djelo 

Pitagore. Metodom obrnute učionice učenici istražuju kod kuće, u učionici iznose svoje spoznaje te se 

kreativno izražavaju plakatom, izradom scene, izradom kostima, glumom te izradom e-knjige, a znanje 

provjeravaju kvizom. Kroz rad u skupinama učenici istražuju način odijevanja starih Grka i odabiru 

materijale od kojih će izraditi kostime za Pitagoru i pitagorejce; istražuju glazbu i instrumente starih Grka 

te odabiru glazbu za igrokaz; istražuju Pitagorina otkrića (Pitagorinu čašu, Pitagorin poučak, Pitagorino 

stablo, Pitagorine trojke 3,4,5    6,8,10    5,12,13    9,12,15    8,15,17, 10 najbolji od svih brojeva  

(1+2+3+4 =10), savršeni broj  6=1+2+3    28 = 1+2+4+7+14); istražuju Pitagorine citate; pišu scenarij 

igrokaza na temu Pitagora, odabiru između sebe Pitagoru i pitagorejce. 

Students, as a part of the mathematics lesson on the topic of "Pythagorean theorem", in year 8, 

research Pythagoras' life and works. Using the flipped classroom method, students do the research at 

home, and in class they follow up with creative expression: they make a poster, create scenery and 

costumes, act and make an e-book, and assess their learning with a quiz. Through group work, students 

explore the way the ancient Greeks dressed and choose the materials from which to make costumes for 

Pythagoras and the Pythagoreans; they explore the music and instruments of the ancient Greeks and 

choose the music for the play; they explore Pythagoras' discoveries (Pythagoras' glass, Pythagoras' 

teaching, Pythagoras' tree, Pythagoras' triplets 3,4,5 6,8,10 5,12,13 9,12,15 8,15,17, 10 as the best of all 

the numbers (1 + 2 + 3 + 4 = 10), the perfect number 6 = 1 + 2 + 3 28 = 1 + 2 + 4 + 7 + 14); they explore 

Pythagoras' quotations; they write a script for a play on the topic of Pythagoras, choosing the actors  for 

Pythagoras and the Pythagoreans among themselves. 

 

Ključne riječi 

Pitagora, Pitagorin poučak, Pitagorino stablo, Pitagorina čaša, Pitagorine trojke 

 

Tablica sažetka 

Tablica sažetka  

Predme
t 

Matematika, povijest 
 



 
 

2 
 

Tema   
Budi i ti Pitagora 
 

Dob 
učenika 

od 13 do 14 godina (8.razred) 

Vrijeme 
priprem
e 

45 minuta 

Vrijeme 
nastave 

90 minuta 

Internet
ski 
nastavni 
materija
l  

https://youtu.be/E0QNqM-7s4o 

 
https://youtu.be/B5fN6ekycm8 

 
https://youtu.be/9RjBePQV4xE 

 
https://view.genial.ly/600364559680a90d01331e1b/game-untitled-genially 

 
https://nailclients.ru/hr/pda/kak-nazyvaetsya-grecheskaya-odezhda-kostyum-drevnei-grecii-
1-odezhda-obuv.html 
 
https://citati.hr/autori-citata/pitagora 

 
https://hrcak.srce.hr/file/221294 

 
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&news_id=800 

 
https://youtu.be/A-YMHXuiaWw 

 
odijevanje1 

 
 

Izvanmr
ežni 
nastavni 
materija
l 

Papir, kolaž, flomasteri, ljepilo, plahte, marame, pojasevi, Pitagorina čaša, tableti 
 

Korišten
i resursi 
Europea
ne 

Μουσική και τραγούδι στην Αθήνα - Music Library of Greece of The Friends of Music Society, 
Greece - CC BY-NC-SA. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2051921/data_euscreenXL_5622 

 
 
Akantov stup s plesačicama Detalj: Glava plesača - Catholic University of Leuven, Belgium - 
Public Domain. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9991
637530101488?lang=hr 
 
Ancient Greece from "Greek Pictures, drawn with pen and pencil". - 1890 - The British 

https://youtu.be/E0QNqM-7s4o
https://youtu.be/B5fN6ekycm8
https://youtu.be/9RjBePQV4xE
https://view.genial.ly/600364559680a90d01331e1b/game-untitled-genially
https://nailclients.ru/hr/pda/kak-nazyvaetsya-grecheskaya-odezhda-kostyum-drevnei-grecii-1-odezhda-obuv.html
https://nailclients.ru/hr/pda/kak-nazyvaetsya-grecheskaya-odezhda-kostyum-drevnei-grecii-1-odezhda-obuv.html
https://citati.hr/autori-citata/pitagora
https://hrcak.srce.hr/file/221294
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&news_id=800
https://youtu.be/A-YMHXuiaWw
https://nailclients.ru/hr/pda/kak-nazyvaetsya-grecheskaya-odezhda-kostyum-drevnei-grecii-1-odezhda-obuv.html
https://www.europeana.eu/hr/item/2051921/data_euscreenXL_5622
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9991637530101488?lang=hr
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9991637530101488?lang=hr
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Library, United Kingdom - Public Domain 
http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr_com_3
795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg 
 
Anker puzzel, Pythagoras in sigarendoos met voorbeeldboekje autora Richter & Cie, F. Ad. 
(Rotterdam etc.) - 1900 - Deventer Museums, Netherlands - CC BY-SA. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2021659/1982_0114 

 
 
Y-Fraktal nach zehn Iterationsstufen autora Entwurf: Daniel Lordick (Herstellung) - Institut für 
Geometrie der Technischen Universität Dresden, Germany - CC BY-NC-SA. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VBOHVFS
UCM 

 
 

 

Licence 

Attribution CC BY (Imenovanje CC BY). Ovom licencom dopušta se drugima da distribuiraju, remiksiraju, 

mijenjaju i prerađuju vaše djelo, čak i u komercijalne svrhe, dokle god vas navode kao autora izvornog 

djela. Ovo je najotvorenija od ponuđenih licenci. Preporuča se za maksimalnu diseminaciju i korištenje 

licenciranih materijala. 

Integracija u kurikulum 

Ovaj scenarij učenja uklapa se u temu Pitagorin poučak u sklopu nastave matematike 8. razreda. 

Cilj lekcije 

Učenici istražuju u skupinama kod kuće, prezentiraju naučeno prijateljima u razredu, izrađuju scenarij 

igrokaza, izrađuju scenu, kostime i glazbu za igrokaz, glume. Znanje provjeravaju kvizom i izrađuju e-

knjigu. 

Ishod lekcije 

Učenici istražuju život i djelo Pitagore. 

Učenici istražuju glazbu i način odijevanja Pitagorina vremena. 

Učenici stvaraju igrokaz na temu Pitagora. 

Učenici izrađuju scenu, kostime i glazbu za igrokaz na temu Pitagora. 

Učenici glume. 

Učenici kvizom formativno provjeravaju svoje znanje. 

Učenici kreiraju e-knjigu na temu Pitagora. 

Trendovi 

učenje temeljeno na projektu, suradničko učenje, preokrenuta učionica, vršnjačko učenje 

http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr_com_3795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg
http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr_com_3795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg
https://www.europeana.eu/hr/item/2021659/1982_0114
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VBOHVFSUCM
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VBOHVFSUCM
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Ključne kompetencije 

Komuniciranje na materinskom jeziku: Učenici pokazuju sposobnost izražavanja i tumačenja koncepata, 

činjenica i mišljenja usmenim i pismenim putem kroz izradu i izvedbu igrokaza. 

Matematička, znanstvena i tehnološka kompetencija: Učenici pokazuju napredak u  matematičkoj 

pismenosti i sposobnost primjene znanja i tehnologije pri istraživanju života i djela Pitagore. 

Digitalna kompetencija: Učenici sigurno i kritično uporebljavaju informacije te komunikacijsku 

tehnologiju pri istraživanju, izradi plakata i e-knjige. 

Učenje kako učiti: Učenici pokazuju sposobnost učinkovitog upravljanja vlastitim učenjem, samostalno 

ili u skupini prilikom istraživanja kod kuće, putem Teamsa. 

Socijalne i građanske kompetencije: Učenici pokazuju sposobnost učinkovitog i konstruktivnog 

sudjelovanja u radnom okruženju pri stvaranju i izvođenju igrokaza na satu. 

Osjećaj za inicijativu i poduzetništvo: Učenici pokazuju sposobnost pretvaranja ideja u aktivnosti kroz 

kreativnost, kao i sposobnost planiranja i upravljanja projektom tijekom cijelog procesa nastanka 

igrokaza. 

 

Aktivnosti 

 

Naziv 
aktivnos

ti 

Postupak Vrije
me 

Podjela 
u 
skupine 

Na kraju nastavnog sata učenici dobivaju upute za zadaću i dijele se u skupine prema 
sposobnostima (npr. učenici koji su uspješni u pisanju pisat će scenarij igrokaza, 
učenici koji su uspješni u glazbenom istraživat će glazbu starih Grka, učenici koji su 
uspješni u matematici istraživat će Pitagorina otkrića, učenici uspješni u likovnom 
istraživat će način odijevanja starih Grka i slično) 

5 
min 

Preokre
nuta 
učionica 

Učenici kod kuće gledaju video uradak 

https://youtu.be/E0QNqM-7s4o 

Učenici, podijeljeni u skupine, istražuju kod kuće život i djelo Pitagore. Komuniciraju 
unutar skupine putem aplikacije Teams. 
1. skupina- Istražuje glazbu i instrumente starih Grka i odabiru glazbu za igrokaz. 
Μουσική και τραγούδι στην Αθήνα - Music Library of Greece of The Friends of Music 
Society, Greece - CC BY-NC-SA. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2051921/data_euscreenXL_5622 

 
https://youtu.be/B5fN6ekycm8 

 
https://youtu.be/9RjBePQV4xE 

 
2. skupina- Istražuje način odijevanja starih Grka i odabiru materijale od kojih će 
izraditi kostime za Pitagoru i pitagorejce. 

40 
min 

https://youtu.be/E0QNqM-7s4o
https://www.europeana.eu/hr/item/2051921/data_euscreenXL_5622
https://youtu.be/B5fN6ekycm8
https://youtu.be/9RjBePQV4xE
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Naziv 
aktivnos

ti 

Postupak Vrije
me 

odijevanje1 

 
Akantov stup s plesačicama Detalj: Glava plesača - Catholic University of Leuven, 
Belgium - Public Domain. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuve
n_9991637530101488?lang=hr 
 
ancient Greece from "Greek Pictures, drawn with pen and pencil". - 1890 - The British 
Library, United Kingdom - Public Domain. 
http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr
_com_3795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg 

 
3. skupina- Istražuje Pitagorina otkrića 

     (Pitagorinu čašu, Pitagorin poučak, Pitagorino stablo, Pitagorine trojke 3,4,5    
6,8,10    5,12,13    9,12,15    8,15,17, 10 najbolji od svih brojeva  (1+2+3+4 =10), 
savršeni broj  6=1+2+3    28 = 1+2+4+7+14) 
 i izrađuju papirnate plakate za scenu igrokaza te online plakate u aplikaciji Canva za 
e-knjigu, koju će raditi na satu. 
https://hrcak.srce.hr/file/221294 
 
http://193.198.184.184/dobro-je-
znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&amp;news_id=800 
 
https://youtu.be/A-YMHXuiaWw 

 
Anker puzzel, Pythagoras in sigarendoos met voorbeeldboekje autora Richter & Cie, 
F. Ad. (Rotterdam etc.) - 1900 - Deventer Museums, Netherlands - CC BY-SA. 
 
https://www.europeana.eu/hr/item/2021659/1982_0114 
 
Y-Fraktal nach zehn Iterationsstufen autora Entwurf: Daniel Lordick (Herstellung) - 
Institut für Geometrie der Technischen Universität Dresden, Germany - CC BY-NC-SA. 
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VB
OHVFSUCM 

 
4. skupina- Istražuje Pitagorine citate i izrađuje papirnate plakate za igrokaz te online 
plakate u aplikaciji Canva za e-knjigu, koju će raditi na satu. 
https://citati.hr/autori-citata/pitagora 

 
 
5. skupina- Nakon istraživanja pišu scenarij igrokaza na temu Pitagora, odabiru 
između sebe Pitagoru i pitagorejce. 
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&news_id=800 

 

https://nailclients.ru/hr/pda/kak-nazyvaetsya-grecheskaya-odezhda-kostyum-drevnei-grecii-1-odezhda-obuv.html
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9991637530101488?lang=hr
https://www.europeana.eu/hr/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9991637530101488?lang=hr
http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr_com_3795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg
http://www.europeana.eu/hr/item/2059209/data_sounds_http___farm4_staticflickr_com_3795_11207204556_a8f17610cf_o_jpg
https://hrcak.srce.hr/file/221294
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&amp;news_id=800
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&amp;news_id=800
https://youtu.be/A-YMHXuiaWw
https://www.europeana.eu/hr/item/2021659/1982_0114
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VBOHVFSUCM
https://www.europeana.eu/hr/item/2048443/item_QPSAUPK5RX4WB4OPQXKI76VBOHVFSUCM
https://citati.hr/autori-citata/pitagora
http://193.198.184.184/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_hk=5908&news_id=800


 
 

6 
 

Naziv 
aktivnos

ti 

Postupak Vrije
me 

Prezenti
ranje 
rada po 
skupina
ma 

Učenici prezentiraju rezultate svog istraživanja vršnjacima u razredu, po skupinama. 
 

  

20 
min 

Priprem
a 

igrokaza 
po 

skupina
ma 

Učenici 3. skupine izrađuju scenu igrokaza pomoću materijala pripremljenog kod 
kuće. 
Učenici 1., 4. i 5. skupine uvježbavaju igrokaz po napisanom scenariju i uz odabranu 
glazbu. 
Učenici 2. skupine odijevaju Pitagoru i pitagorejce. 

10 
min 

Uprizore
nje 
igrokaza 

Učenici glume po izrađenom scenariju igrokaza, pred svojim razrednim prijateljima 15 
min 

Kviz Učenici provjeravaju znanje kvizom u aplikaciji Genialy (samostalno ili u skupinama, 
na tabletima) 
 https://view.genial.ly/600364559680a90d01331e1b/game-pitagora 
 

10 
min 

Izrada  
e-knjige  

Učenici izrađuju e- knjigu na osnovu materijala pripremljenih kod kuće i na satu u 
aplikaciji Book creator. 

33 
min 

Povratn
e 

informa
cije 

učenika 

Učenici daju povratnu informaciju o lekciji putem obrasca u aplikaciji Microsoft 
Forms: 
 
https://forms.office.com/r/NBTPV2KhWn 

 

2 
min 

 

Procjena 

Rubrika za vrednovanje kao učenje: 

 

  ELEMENTI           :)          :/         :( 

   rad u skupini Sudjelovao/la 

sam u svim 

aktivnostima 

skupine. 

Sudjelovao/la 

sam samo u 

nekim 

aktivnostima 

skupine. 

Nisam 

sudjelovao/la u 

radu skupine. 

    pomaganje Pomagao/la sam 

svim članovima 

Ponekad sam 

pomagao/la 

Nisam 

pomagao/la 

https://view.genial.ly/600364559680a90d01331e1b/game-pitagora
https://forms.office.com/r/NBTPV2KhWn
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skupine kojima 

je trebala 

pomoć. 

nekim od 

članova skupine. 

članovima 

skupine. 

       slušanje Slušao/la sam 

pažljivo 

izlaganje drugih 

učenika. 

Uglavnom sam 

slušao/la 

izlaganje drugih 

učenika. 

Uopće nisam 

slušao/la 

izlaganje drugih 

učenika. 

 praćenje uputa Pažljivo sam 

slijedio/la sve 

upute učiteljice. 

Uglavnom sam 

slijedio/la upute 

učiteljice. 

Nisam slijedio/la 

upute učiteljice. 

 

Rubrika za vrednovanje e-knjige: 

 

       ELEMENTI                  2                  1                  0 

tekst U e-knjigu tekst je dodan 

putem plakata izrađenih 

u Canvi. 

E-knjiga sadrži 

tekstualne dokumente. 

E-knjiga ne sadrži 

tekstualne dijelove. 

slike E-knjiga sadrži kolaže 

fotografija izrađenih u 

Canvi. 

E-knjiga sadrži slike. E-knjiga ne sadrži slike. 

tonski zapis E-knjiga sadrži video-

uradak. 

E-knjiga sadrži tonski 

zapis bez videa. 

E-knjiga ne sadrži tonski 

zapis. 

******************************* POSLIJE PROVEDBE ******************************** 

 

Povratne informacije učenika 

Učenici daju povratnu informaciju o lekciji putem obrasca u programu Microsoft Forms: 

https://forms.office.com/r/NBTPV2KhWn 

 

 

Primjedbe nastavnika 

/ 

https://forms.office.com/r/NBTPV2KhWn
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O projektu Europeana DSI-4  

Europeana je europska digitalna platforma za kulturnu baštinu, koja pruža besplatni internetski pristup preko 53 milijuna 

digitaliziranih predmeta iz europskih muzeja, arhiva, knjižnica i galerija. Projektom Europeana DSI-4 nastavlja se rad prijašnjih 

triju infrastruktura digitalnih usluga (DSI) Europeane. To je četvrta iteracija s dokazanim postignućima u stvaranju pristupa, 

međuoperabilnosti, vidljivosti i korištenja europske kulturne baštine u pet navedenih ciljnih tržišta: europski građani, 

obrazovanje, istraživanje, kreativne industrije i institucije kulturne baštine. 

European Schoolnet (EUN) je mreža 32 europska ministarstva obrazovanja, sa sjedištem u Bruxellesu. Kao neprofitna 

organizacija, EUN nastoji uvoditi inovacije u poučavanju i učenju svojim ključnim dionicima: ministarstvima obrazovanja, 

školama, nastavnicima, istraživačima i poslovnim partnerima. Zadatak je European Schoolneta u projektu Europeana DSI-4 

nastaviti i proširiti obrazovnu zajednicu Europeane . 

  

https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Prilog 

 


