
 

 

 

 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΌ ΣΕΝΆΡΙΟ EUROPEANA - ΑΛΗΘΙΝΌ ΈΓΚΛΗΜΑ – AR 

EYEJACKED! 

Τίτλος   

Αληθινό έγκλημα – AR Eyejacked! 

Σύνταξη 

Ella Rakovac Bekeš 

Περίληψη 

Η συμμορία Μπονό, γνωστή και ως «οι ληστές με το αυτοκίνητο», ήταν μια αναρχική ομάδα 
ανδρών και γυναικών που ουσιαστικά εφηύρε το «αυτοκίνητο απόδρασης» και ήταν η πρώτη 
που χρησιμοποίησε όπλα στρατιωτικής κλάσης σε εγκληματική πράξη. Όλα αυτά έφεραν 
καινοτομίες στον τομέα της εγκληματολογίας, συμπεριλαμβανομένης της εφεύρεσης των 
σύγχρονων φωτογραφιών σήμανσης, της χρήσης γαλβανοπλαστικών ενώσεων για τη 
διατήρηση των αποτυπωμάτων, της βαλλιστικής και του δυναμόμετρου για τον προσδιο ρισμό 
της δύναμης που χρησιμοποιήθηκε για μια θραύση και εισβολή.  

Η χρήση των πρωτότυπων φωτογραφιών σήμανσης της συμμορίας Μπονό με ενσωματωμένη 
τεχνολογία επαυξημένης πραγματικότητας αναβαθμίζει ένα στατικό φύλλο εργασίας σε μια 
εντυπωσιακή εμπειρία. Οι μαθητές μαθαίνουν την ιστορία της συμμορίας χρησιμοποιώντας 
μια εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας, το EyeJack, επιλύοντας μαθηματικά 
προβλήματα.  

Υπάρχουν 10 μαθηματικά προβλήματα με απαντήσεις πολλαπλής επιλογής. Κάθε απάντηση 
οδηγεί σε ένα στοιχείο. Επιλύοντας σωστά όλα τα προβλήματα, γράφοντας τα στοιχεία σε ένα 
φύλλο εργασίας ποιος-τι-που, οι μαθητές καταλήγουν στη λύση, δηλαδή στο ποιος διέπραξε 
το έγκλημα, τι ήταν το έγκλημα και πού διαπράχθηκε.  

Τα live φύλλα εργασίας αποπροσανατολίζουν τους μαθητές από τον κύριο στόχο: την 
εξάσκηση των μαθηματικών. 

Λέξεις-κλειδιά 

Μαθηματικά, Επαυξημένη πραγματικότητα, Εγκληματολογία, Ιστορία, STEM  

Πίνακας ανακεφαλαίωσης 

Πίνακας ανακεφαλαίωσης  

Μάθημα STEM, Αγγλικά, Ιστορία, Κοινωνικές επιστήμες  
 

Θέμα • Επιστήμη – Εγκληματολογία στην πράξη 

• Μαθηματικά – Απλοποίηση αλγεβρικών παραστάσεων 

• Τεχνολογία – Χρήση εφαρμογών για μια εντυπωσιακή 
εμπειρία (επαυξημένη πραγματικότητα)  

• Αγγλικά – Η αντίθεση του παρελθοντικού χρόνου, το νέο 
λεξιλόγιο, η συγγραφή έκθεσης, οι δεξιότητες 
στρογγυλοποίησης 

• Ιστορία – Συμβάντα πριν από τον Α’ Παγκόσμιο Πόλεμο 



 

 

 

 

Πίνακας ανακεφαλαίωσης  

• Κοινωνικές επιστήμες – Εγκληματικότητα και τιμωρία, 
κοινωνικές ομάδες – ιλλεγκαλιστές και αναρχικοί  

Ηλικία μαθητών 14-17 

Χρόνος 
προετοιμασίας 

10 λεπτά 

Χρόνος 
διδασκαλίας 

45 λεπτά (+προαιρετικά 45 λεπτά αν η δραστηριότητα γραφής δεν 
είναι για εργασία για το σπίτι)  

Διαδικτυακό 
εκπαιδευτικό 
υλικό  

• Εφαρμογή Eyejack (διαθέσιμη για iOS και Android)  

• Mugshot book (μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε σύνδεση ή εκτός 
σύνδεσης) 

• Ιστορία από το ιστολόγιο του Europeana, για το πραγματικό 
έγκλημα, την αστυνόμευση και τις ποινές στη Γαλλία της Μπελ 
Επόκ 

• Η συμμορία Μπονό από τη Βικιπαίδεια   

• Προβληματισμός – ανατροφοδότηση μέσω του εργαλείου 
Survey Monkey  

 

Εκπαιδευτικό 
υλικό εκτός 
διαδικτύου 

• Άρθρο εφημερίδας – σχετικά με τον δημιουργό των 
φωτογραφιών σήμανσης  

• Mugshot book (μπορεί να εκτυπωθεί και να χρησιμοποιηθεί 
εκτός σύνδεσης)  

• Φύλλο εργασίας ποιος-τι-που  

• Εργασία στα Αγγλικά – Επιλογές γραπτής εργασίας 

Πόροι Europeana 
που 
χρησιμοποιήθηκαν 

• Ιστολόγιο Europeana: : True crime: policing and punishment in 
Belle Epoque France 

• M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier 
Nadar]  

• Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-
12-12, 411.520 ; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de 
presse] / [Agence Rol]   

• Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12, 
415.831 ; Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / 
[Agence Rol]  

• Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-
12, 414.800 ; De Boë, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / 
[Agence Rol]   

• Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-
12, 416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie 
de presse] / [Agence Rol]  

https://eyejackapp.com/
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://en.wikipedia.org/wiki/Bonnot_Gang
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html


 

 

 

 

Πίνακας ανακεφαλαίωσης  

• Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12, 
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / 
[Agence Rol]  

Άδειες 

Άδεια CC BY. Αυτή η άδεια χρήσης επιτρέπει σε άλλους να διανέμουν, να αναμιγνύουν, να 
τροποποιούν ελαφρώς και να αξιοποιούν το έργο σας, ακόμη και εμπορικά, εφόσον σας 
αναφέρουν ως δημιουργό του πρωτοτύπου. Αυτή είναι η πιο εξυπηρετική από τις διαθέσιμες 
άδειες. Συνιστάται για μέγιστη διάδοση και χρήση αδειοδοτημένου υλικού. 

Ενσωμάτωση στη διδακτέα ύλη 

Το μαθησιακό σενάριο υιοθετεί μια διαθεματική προσέγγιση.  

Στην εθνική διδακτέα ύλη των μαθηματικών για την 1 η βαθμίδα (μαθητές 15 ετών) υπάρχει 
μια ενότητα «αλγεβρικής παράστασης», στην οποία οι μαθητές πρέπει να αποκτήσουν 
δεξιότητες αναγνώρισης διωνυμικών ταυτοτήτων, να τις χρησιμοποιήσουν με διάφορους 
τρόπους και να απλοποιήσουν τις αλγεβρικές παραστάσεις με παραγοντοποίηση.  

Στην εθνική διδακτέα ύλη της του μαθήματος της Αγγλικής γλώσσας υπάρχει μια ενότητα στην 
οποία οι μαθητές μπορούν να αναλύσουν γραπτώς ένα προσαρμοσμένο κείμενο. Επίσης, να 
επικοινωνούν σε επίσημες και μη επίσημες περιπτώσεις, αναλόγως τι ταιριάζει στα μαθήματα 
Αγγλικών. 

Επιπλέον, το πρόγραμμα σπουδών της Ιστορίας περιλαμβάνει μια ενότητα για τον Α’ 
Παγκόσμιο Πόλεμο, η οποία καλύπτει το θέμα των πολιτικών και κοινωνικών γεγονότων στην 
Ευρώπη πριν από τον Α’ Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Αυτό το μάθημα μπορεί να χρησιμοποιηθεί και για ευρύ φάσμα κοινωνικών μελετών, που 
καλύπτουν κάποιο θέμα για διάφορες κοινωνικές ομάδες, τους ιλλεγκαλιστές και τους 
αναρχικούς.  

Οι ΤΠΕ διαθέτουν μια ενότητα για τη χρήση νέων τεχνολογιών και εφαρμογών, στην οπ οία 
αυτό το σενάριο ταιριάζει τέλεια, χρησιμοποιώντας την εφαρμογή επαυξημένης 
πραγματικότητας Eyejack. 

Σκοπός του μαθήματος 

Σκοπός αυτού του διαθεματικού μαθήματος είναι να εξασκήσουμε τις διωνυμικές ταυτότητες, 
να μάθουμε για την εγκληματολογία, να διευρύνουμε το λεξιλόγιό μας στα αγγλικά και να 
πάρουμε μια ιδέα της γαλλικής κοινωνίας πριν από τον Α’ Παγκόσμιο Πόλεμο.  

Οι μαθητές αναπτύσσουν όλες τις γλωσσικές δεξιότητες (ανάγνωση, ακρόαση, ομιλία, 
γραφή).  

https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html


 

 

 

 

Αποτέλεσμα του μαθήματος 

Οι μαθητές θα μπορούν να επεκτείνουν και να παραγοντοποιήσουν την παράσταση 
χρησιμοποιώντας αλγεβρικές ταυτότητες, να απλοποιήσουν μια αλγεβρική παράσταση και να 
εφαρμόσουν νόμους εκθετών για να απλοποιήσουν την παράσταση. Επίσης, θα μπορούν να 
αναφέρουν ορισμένες εγκληματολογικές διαδικασίες που έχουν εφαρμοστεί στην πορεία της 
ιστορίας και να εξηγούν τι είναι μια φωτογραφία σήμανσης.  

Τάσεις 

• Εκμάθηση βάσει έργου – Ανατίθενται στους μαθητές εργασίες βάσει γεγονότων, 
προβλήματα που πρέπει να λύσουν δουλεύοντας σε ζευγάρια Πρέπει να ερευνήσουν 
και να ανταποκριθούν σε μια αυθεντική, ελκυστική και σύνθετη πρόκληση και, ως εκ 
τούτου, να αναπτύξουν βαθιά γνώση του περιεχομένου, καθώς και κριτική σκέψη, 
δημιουργικότητα και δεξιότητες επικοινωνίας.  

• Επαυξημένη πραγματικότητα – Οι πληροφορίες δίνονται μέσω μιας καθηλωτικής 
εμπειρίας. 

• Εκμάθηση STEM – Δίνεται έμφαση στα μαθηματικά και την εγκληματολογία.  

• Εκπαιδευτική ψυχαγωγία – Εκμάθηση μέσω παιχνιδιού και ψυχαγωγίας.  

• BYOD – Οι μαθητές φέρνουν τις δικές τους κινητές συσκευές.  

• Εκμάθηση με επίκεντρο τους μαθητές – Την εργασία καθοδηγούν οι μαθητές, ενώ ο 
εκπαιδευτικός διαδραματίζει ρόλο διαμεσολαβητή.  

Δεξιότητες 21ουαιώνα 

Το μαθησιακό σενάριο αναπτύσσει και βελτιώνει τις δεξιότητες 4C των μαθητών (κριτική 
σκέψη, επικοινωνία, συνεργασία, δημιουργικότητα) και τον γραμματισμό στις ΤΠΕ.  

Δραστηριότητες 

Όνομα 
δραστηριότητας 

Διαδικασία Χρόνος 

Εισαγωγή Ο εκπαιδευτικός ξεκινά μια σύντομη συζήτηση με τους 
μαθητές σχετικά με τις γνώσεις που ήδη έχουν για την 
κατάσταση πριν από τον Α’ Παγκόσμιο Πόλεμο στην 
Ευρώπη και σχετικά με την ιστορία της εγκληματολογίας 
και ρωτάει τους μαθητές αν γνωρίζουν ποιος εφηύρε  τις 
φωτογραφίες σήμανσης. Μετά από αυτό, ο 
εκπαιδευτικός μοιράζει στα παιδιά το άρθρο 
εφημερίδας,, το βιβλίο φωτογραφιών σήμανσης 
(mugshot book) και το φύλλο εργασίας ποιος-τι-που (αν 
είστε εκτός σύνδεσης, χρησιμοποιήστε την έντυπη 
μορφή. Αν όχι, δίνεται ο σύνδεσμος με το άρθρο και το 
βιβλίο φωτογραφιών σήμανσης). Επίσης, σε αυτό το 
σημείο ο εκπαιδευτικός ελέγχει αν όλοι οι μαθητές έχουν 
εγκαταστήσει την εφαρμογή Eyejack. Οι μαθητές 
δουλεύουν σε ζευγάρια. 

2-3’ 

Ανάγνωση Οι μαθητές διαβάζουν το άρθρο της εφημερίδας για τον 
Αλφόνς Μπερτιγιόν, τον εφευρέτη ορισμένων 
εγκληματολογικών διαδικασιών. Γίνεται σύντομη 
συζήτηση για τον ίδιο και τις εφευρέσεις του.  

10’ 

https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view


 

 

 

 

Όνομα 
δραστηριότητας 

Διαδικασία Χρόνος 

Eyejacking Χρησιμοποιώντας ένα βιβλίο φωτογραφιών σήμανσης με 
την εφαρμογή Eyejack, το περιεχόμενο επαυξημένης 
πραγματικότητας ζωντανεύει. Οι μαθητές σαρώνουν τον 
κωδικό QR δίπλα σε κάθε φωτογραφία σήμανσης και 
ενεργοποιούν την κινούμενη εικόνα της φωτογραφίας ( 
οι κωδικοί QR που παρέχονται στο βιβλίο φωτογραφιών 
σήμανσης δεν είναι οι συνηθισμένοι κωδικοί QR και δεν 
λειτουργούν με τους συνήθεις σαρωτές QR, μόνο με την 
εφαρμογή Eyejack). 
Κάθε κινούμενη εικόνα εμφανίζει ένα μαθηματικό 
πρόβλημα και τέσσερις απαντήσεις πολλαπλής επιλογής 
με στοιχεία συνδεδεμένα με αυτό. Για να λάβουν το 
σωστό στοιχείο, πρέπει να επιλύσουν ένα μαθηματικό 
πρόβλημα και να επιλέξουν τη σωστή απάντηση. Όλες οι 
λύσεις και τα στοιχεία πρέπει να αναφέρονται στο φύλλο 
εργασίας ποιος-τι-που. Αφού τσεκάρετε τα Ποιος, Τι και 
Πού, θα μείνει ένα στοιχείο σε κάθε στήλη. Τα Ποιος, Τι 
και Πού που απομένουν συνιστούν ένα πραγματικό 
έγκλημα που διαπράχθηκε  από ένα μέλος της συμμορίας  
Μπονό, τη συγκεκριμένη τοποθεσία όπου έλαβε χώρα, 
καθώς και την τελική λύση του. 

30’ 

Επακόλουθα Η τελική λύση δίνεται στους μαθητές. Πρέπει να 
αυτοαξιολογήσουν την εργασία τους χρησιμοποιώντας 
διαβαθμισμένα κριτήρια αξιολόγησης (όπως φαίνεται 
στο Παράρτημα). 

2-3’ 

Επιλογές γραπτής 
εργασίας 

Πρόκειται για μια γραπτή εργασία που προορίζεται να 
ανατεθεί για το σπίτι. Ωστόσο μπορεί να γίνει και στην 
τάξη. Οι μαθητές έχουν εννέα επιλογές ως προς το θέμα 
για το οποίο θέλουν να γράψουν. Επιλέγουν από αυτά τα 
διαβαθμισμένα κριτήρια αξιολόγησης. Η γραπτή εργασία 
τους θα πρέπει να περιέχει πόρους από το Europeana 
σύμφωνα με τα διαβαθμισμένα κριτήρια αξιολόγησης.  

45’  
(προαιρετικά) 

Αξιολόγηση 

Οι μαθητές χρησιμοποιούν τα διαβαθμισμένα κριτήρια αυτοαξιολόγησης για μαθηματικά 
προβλήματα και στοιχεία (βλ. Παράρτημα).  

********************************ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ************************* 

Ανατροφοδότηση από τους μαθητές  

Μετά το μάθημα, δίνεται στους μαθητές ένας σύνδεσμος για διαδικτυακή έρευνα.  

Περιλαμβάνει πέντε ερωτήσεις αναφορικά με τη συνολική ικανοποίηση από το μάθημα, την 
εφαρμογή και τα μαθηματικά προβλήματα. Υπάρχει, επίσης, μια ερώτηση στην οποία οι 
μαθητές μπορούν να γράφουν ελεύθερα τις εντυπώσεις τους.  

https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH


 

 

 

 

Παρατηρήσεις του εκπαιδευτικού 

Το μάθημα αποτέλεσε μεγάλο κίνητρο για τους μαθητές και για εμένα ως εκπαιδευτικό. Δεν 
είχαν χρησιμοποιήσει ποτέ μια εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας, ούτε είχαν άλλη 
τέτοια εμπειρία. Συνεπώς, ένα πολύ διασκεδαστικό μέρος αυτού του μαθήματος ήταν όταν οι 
φωτογραφίες σήμανσης ζωντάνεψαν με τις κινούμενες εικόνες. Ακούστηκαν πολλά 
ενθουσιώδη «Ουάου». Αλλά ακόμη και  αν είχαν κάποια εμπειρία επαυξημένης 
πραγματικότητας, νομίζω ότι θα ήταν το ίδιο ενδιαφέρον, λόγω όλων αυτών των «κινούμενων 
μαθηματικών», όπως τα αποκαλούσαν. Το σημαντικό είναι ότι η στάση τους δεν ήταν η 
συνήθης στάση για τα μαθηματικά. Τα μαθηματικά κρύβονται πίσω από επαυξημένη 
πραγματικότητα, εγκληματίες και εύρεση στοιχείων. Ορισμένοι μαθητές είπαν ότι τους 
εξαπάτησαν για να διαβάσουν μαθηματικά. Λάτρεψαν τα κινούμενα φύλλα εργασίας και το 
θέμα επίσης. Η εργασία για το σπίτι έγινε με μεγάλο ενθουσιασμό και χαρά. Οι μαθητές 
παρακινήθηκαν να κάνουν έρευνα σχετικά με την εγκληματολογία και τη συμμορία Μπονό 
ακόμα περισσότερο από ό,τι τους ζητήθηκε.  

Τα μαθηματικά προβλήματα δεν απαιτούν υψηλό επίπεδο αγγλικών, έτσι έκαναν το 
μαθηματικό μέρος. Ωστόσο, το λεξιλόγιο και η ανάλυση των κειμένων στα αγγλικά για 
ορισμένους μαθητές ήταν μια δυσκολία. Έτσι, αν το επίπεδο των μαθητών στα αγγλικά δεν 
είναι αρκετά καλό, δεν θα συνιστούσα να τους αναθέσετε επιπλέον εργασίες στα αγγλικά.  

Τα σχόλια που έλαβα από τους μαθητές μου ήταν τέλεια. Δεν αντιμετώπισαν πολλά 
προβλήματα με τα μαθηματικά και τους άρεσε πολύ η χρήση της εφαρμογής Eyejack.  

Σχετικά με το έργο Europeana DSI-4 

Το Europeana είναι η ψηφιακή πλατφόρμα της Ευρώπης για την πολιτιστική κληρονομιά, και παρέχει δωρεάν 
διαδικτυακή πρόσβαση σε περισσότερα από 53 εκατομμύρια ψηφιοποιημένα αντικείμενα που προέρχονται από 
μουσεία, αρχεία, βιβλιοθήκες και συλλογές στην Ευρώπη. Το έργο Europeana DSI -4 συνεχίζει το έργο των τριών 
προηγούμενων DSI της Europeana. Αποτελεί τον τέταρτο κύκλο με αποδεδειγμένο ιστορικό επιτυχίας όσον 
αφορά τη δημιουργία πρόσβασης, διαλειτουργικότητας, προβολής και χρήσης της ευρωπαϊκής πολιτιστικής 
κληρονομιάς στις πέντε αγορές-στόχους που αναφέρονται: Ευρωπαίοι πολίτες, Εκπαίδευση, Έρευνα, 
Δημιουργικές βιομηχανίες και Θεσμοί πολιτιστικής κληρονομιάς.  

Το European Schoolnet (EUN) είναι το δίκτυο 34 ευρωπαϊκών υπουργείων παιδείας, με έδρα τις Βρυξέλλες. Ως 

μη κερδοσκοπικός οργανισμός, το EUN έχει ως στόχο να φέρει την καινοτομία στη διδασκαλία και τη μάθηση 

στους βασικούς ενδιαφερομένους: Υπουργεία Παιδείας, σχολεία, εκπ αιδευτικούς, ερευνητές και βιομηχανικούς 

εταίρους. Το έργο του European Schoolnet στο Europeana DSI -4 είναι να συνεχίσει και να διευρύνει την 

εκπαιδευτική κοινότητα του Europeana.  

 

  

https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home


 

 

 

 

Παράρτημα 

Συμμορία Μπονό – αξιολόγηση 

 

 

ΠΡΩΤΑΡΗΔΕΣ: 3-4 βαθμοί 

ΓΝΩΣΤΕΣ: 5-7 βαθμοί 

ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΙ: 8-9 πόντοι 

 

 

 

 

 

 

 

 3 2 1 

Ταχύτητα Οι μαθητές ήταν οι 

πρώτοι στην τάξη 

που κατέληξαν στην 

τελική λύση 

Οι μαθητές ήταν οι 

δεύτεροι ή τρίτοι στην 

τάξη που κατέληξαν 

στην τελική λύση 

Οι μαθητές δεν ήταν 

μεταξύ των τριών 

πρώτων ζευγαριών 

που κατέληξαν στη 

λύση 

Ακρίβεια Όλα τα προβλήματα 

επιλύθηκαν σωστά 

Ένα πρόβλημα δεν 

επιλύθηκε σωστά, 

αλλά οι μαθητές 

κατέληξαν στην τελική 

λύση  

Δύο ή τρία 

προβλήματα δεν 

επιλύθηκαν σωστά, 

οι μαθητές δεν 

κατέληξαν στην 

τελική λύση 

Λεπτομέρειες 

των 

εργασιών 

Υπάρχει μια 

λεπτομερής 

διαδικασία σε όλα 

τα προβλήματα με 

τα βήματα 

επίλυσης να 

παρουσιάζονται με 

σαφήνεια. Όλα τα 

στοιχεία είναι 

γραπτά. 

 

Σε 1-2 προβλήματα δεν 

υπάρχει λεπτομερής 

διαδικασία ή δεν 

υπάρχουν σαφή 

βήματα επίλυσης. 

Λείπουν 1-2 στοιχεία. 

 

Σε περισσότερα από 

δύο προβλήματα δεν 

υπάρχει λεπτομερής 

διαδικασία ή δεν 

υπάρχουν σαφή 

βήματα επίλυσης. 

Λείπουν περισσότερα 

από δύο στοιχεία. 

 


