
 

 

 

 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΌ ΣΕΝΆΡΙΟ EUROPEANA - ΣΥΝΕΡΓΑΤΙΚΉ ΑΦΉΓΗΣΗ  

Τίτλος 

Συνεργατική αφήγηση  

Σύνταξη 

Francisco José Orosia Salvador 

Περίληψη 

Αυτή είναι μια συνεργατική δραστηριότητα με τίτλο: «Συλλογικές ψηφιακές ιστορίες», όπου 

τα μέλη μιας ομάδας της τάξης πρέπει να σχεδιάσουν και να δημιουργήσουν μια ψηφιακή 

ιστορία. Πρέπει να γνωρίζουν τα βασικά στοιχεία μιας ιστορίας: ένα  μέρος, τους χαρακτήρες 

και μια πλοκή, να ετοιμάσουν ένα αρχικό προσχέδιο της ιστορίας, να διασφαλίσουν ότι η 

ιστορία έχει συνοχή και ότι μπορεί να γίνει κατανοητή από άλλα άτομα εκτός της ομάδας. Ως 

τελικό προϊόν, η ομάδα θα ετοιμάσει μια ιστορία στο Google Slides χρησιμοποιώντας εικόνες 

από τις συλλογές του Europeana και θα αφηγούνται τις σκηνές επενδύοντάς τις με φωνή 

χρησιμοποιώντας μια εφαρμογή. 

Λέξεις-κλειδιά 

Αφήγηση ιστοριών, συλλογικότητα, τέχνη, προφορική έκφραση, ΤΠΕ, δημοτικό σχολείο  

Πίνακας ανακεφαλαίωσης 

Πίνακας ανακεφαλαίωσης  

Μάθημα Γλώσσα, Πληροφορική, Καλλιτεχνικά  

Θέμα Αφηγήσεις τέχνης. 

Ηλικία μαθητών 4 ετών 

Χρόνος 

προετοιμασίας 

1 συνεδρία 

Χρόνος 

διδασκαλίας 

2 συνεδρίες σε μια μεγάλη ομάδα, 5 συνεδρίες σε μια μικρή ομάδα 

και άλλες 5 συντομότερες συνεδρίες σε μια μικρή ομάδα + 1 έκθεση 

και αξιολόγηση του τελικού αποτελέσματος στο διαδίκτυο  

Διαδικτυακό 

εκπαιδευτικό 

υλικό  

• GSuite tool 

• Google Slides 

• Elements of a story 

• Posters for the class 

• Spreaker Studio 

Εκπαιδευτικό 

υλικό εκτός 

διαδικτύου 

Λευκό χαρτί, χρωματιστές ξυλομπογιές, μολύβια και αφίσες με τα 

στοιχεία της ιστορίας. 

Πόροι Europeana 

που 

χρησιμοποιήθηκαν 

• VOYAGE SUR JUPITER  

• THÉÂTRE ÉLECTRIQUE DE BOB, LE E 

• MÉTAMORPHOSES  

• MAISON ENSORCELÉE, LA  

https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://www.tes.com/lessons/p1DEHTTzTiV79Q/elementos-de-un-cuento
https://docs.google.com/presentation/d/1rrLYm5Sd5RizNIJDoaemo2vwb1-qfKUhouoYfKalfCA/edit#slide=id.g6b469c9009_0_73
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spreaker.android.studio
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477047.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477071.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000476971.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000476979.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29


 

 

 

 

Πίνακας ανακεφαλαίωσης  

• UNE EXCURSION INCOHÉRENTE  

 

Άδειες 
 

Άδεια CC BY. Αυτή η άδεια χρήσης επιτρέπει σε άλλους να διανέμουν, να αναμιγνύουν, να 

τροποποιούν και να αξιοποιούν το έργο σας, ακόμη και εμπορικά, εφόσον σας αναφέρουν ως 

δημιουργό του πρωτοτύπου. Αυτή είναι η πιο εξυπηρετική από τις διαθέσιμες άδειες. 

Συνιστάται για μέγιστη διάδοση και χρήση αδειοδοτημένου υλικού.  

 

Ενσωμάτωση στη διδακτέα ύλη 
 

ΑΥΤΟΓΝΩΣΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΑΥΤΟΝΟΜΙΑ  

5. Προσαρμογή της συμπεριφοράς τους στις ανάγκες και τις απαιτήσεις των άλλων, 

αναπτύσσοντας συμπεριφορές και συνήθειες σεβασμού, βοήθειας και συνεργασίας, 

αποφεύγοντας τη δουλική ή κυριαρχική συμπεριφορά.  

8. Συμμετοχή σε συλλογικά παιχνίδια που τηρούν τους καθιερωμένους κανόνες και 

αξιολόγηση του παιχνιδιού ως μέσου κοινωνικής σχέσης και πηγής αναψυχής και 

ελεύθερου χρόνου. 

ΓΝΩΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 

2. Να αναπτύσσουν σχέσεις με άλλους, με όλο και πιο ισορροπημένο και 

ικανοποιητικό τρόπο, αφομοιώνοντας σταδιακά τα πρότυπα κοινωνικής 

συμπεριφοράς, προσαρμόζοντας τη συμπεριφορά τους σε αυτά.  

3. Να γνωρίζουν τις διάφορες κοινωνικές ομάδες που βιώνουν εμπειρίες παρόμοιες 

με τη δική τους, ορισμένα από τα χαρακτηριστικά τους, τα πολιτιστικά προϊό ντα, τις 

αξίες και τους τρόπους ζωής τους, δημιουργώντας συμπεριφορές εμπιστοσύνης, 

σεβασμού και εκτίμησης. 

ΓΛΩΣΣΕΣ: ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΚΠΡΟΣΩΠΗΣΗ  

1. Χρήση της γλώσσας ως μέσου λειτουργικής επικοινωνίας, εκπροσώπησης, μάθησης 

και ευχαρίστησης, έκφρασης ιδεών  και συναισθημάτων, και αξιοποίηση της 

προφορικής γλώσσας ως μέσου ανάπτυξης σχέσεων με τους άλλους και ρύθμισης της 

συνύπαρξης. 

2. Κατανόηση των προθέσεων και των μηνυμάτων των άλλων παιδιών και ενηλίκων, 

υιοθετώντας θετική στάση απέναντι στη γλώσσα, τόσο  τη δική τους όσο και τις ξένες.  

3. Κατανόηση, αναπαραγωγή και αναδημιουργία ορισμένων κειμένων λογοτεχνικής 

και πολιτιστικής παράδοσης της Κοινότητάς μας, επιδεικνύοντας συμπεριφορές 

εκτίμησης, ευχαρίστησης και ενδιαφέροντος για αυτά.  

4. Εισαγωγή στις κοινωνικές χρήσεις της ανάγνωσης και της γραφής διερευνώντας τη 

λειτουργία της και εκτιμώντας την αξία της ως μέσου επικοινωνίας, πληροφόρησης 

και ευχαρίστησης.  

https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477051.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29


 

 

 

 

5. Ανάπτυξη της ικανότητας ανάλυσης των προφορικών εκφράσεων στα στοιχεία τους, 

όπως λέξεων, μορφημάτων, συλλαβών και φωνημάτων, και καθιέρωση των σχέσεών 

τους με τη γραπτή αναπαράσταση της γλώσσας.  

Σκοπός του μαθήματος 

Με αυτό το μαθησιακό σενάριο θέλουμε οι μαθητές μας να αρχίσουν να εργάζονται επάνω 

στη συνεργατική μάθηση. Θα αναπτύξουν την προφορική έκφραση, την αφήγηση και τον 

ψηφιακό γραμματισμό τους. 

Αποτέλεσμα του μαθήματος 

Το αποτέλεσμα της δραστηριότητας θα είναι πέντε ψηφιακές ιστορίες που θα βασίζονται στις 

ταινίες μικρού μήκους του Segundo de Chomón, οι οποίες θα διεξαχθούν σε συνεργασία με 

τους μαθητές που θα τους δώσουν φωνή και θα δημιουργήσουν μια ιστορία από ορισμένα 

καρέ των ταινιών μικρού μήκους.  

Τάσεις 

• Εκμάθηση βάσει έργου: ανατίθενται στους μαθητές εργασίες βάσει γεγονότων, 

προβλήματα που πρέπει να λύσουν δουλεύοντας σε ομάδες. Αυτού του είδους η 

μάθηση υπερβαίνει συνήθως τα παραδοσιακά μαθήματα.  

• Συνεργατική μάθηση: Μεγάλη έμφαση στην ομαδική εργασία.  

• Δια βίου μάθηση: η μάθηση δεν σταματά όταν τελειώνετε το σχολείο.  

• Αξιολόγηση: Το επίκεντρο των αξιολογήσεων μετατοπίζεται από το «τι γνωρίζετε» στο 

«τι μπορείτε να κάνετε» 

Δεξιότητες 21ου αιώνα 

• Συνεργασία 

• Δημιουργία γνώσεων 

• Επίλυση προβλημάτων του πραγματικού κόσμου  

• Χρήση ΤΠΕ για μαθησιακούς σκοπούς  

• Αυτοπειθαρχία 

• Επικοινωνία 

 

Δραστηριότητες 

Όνομα 
δραστηριότητας 

Διαδικασία Χρόνος 

Παρουσίαση Παρουσιάζουμε στους μαθητές τη δραστηριότητα που 

πρόκειται να υλοποιήσουμε μαζί τους. Θα συνεργαστούμε και 

θα δημιουργήσουμε μερικές ψηφιακές ιστορίες. 

Ενημερώνουμε τους μαθητές ότι θα χρησιμοποιήσουμε εικόνες 

που έχουμε πάρει από μια ταινία μικρού μήκους του Segundo 

de Chomón, Ισπανού κινηματογραφιστή του περασμένου 

αιώνα. Εξηγούμε μέσω βίντεο και αφισών τα στοιχεία που 

απαρτίζουν την ιστορία. Κάνουμε αυτοαξιολόγηση μέσω ενός 

στόχου αξιολόγησης για να επαληθεύσουμε ότι έχουμε 

επιτύχει τη μάθηση και τι ερωτήματα έχουμε αφήσει ανοιχτά.  

50’ 



 

 

 

 

Όνομα 
δραστηριότητας 

Διαδικασία Χρόνος 

Σχεδίαση του 

προσχεδίου  

Στην παρακάτω δραστηριότητα, κάθε ομάδα θα οπτικοποιήσει 

την ταινία μικρού μήκους από την οποία θα εμπνευστεί και στη 

συνέχεια θα αναλύσει τις εικόνες που θα χρησιμοποιήσει για 

να αφηγηθεί την ψηφιακή ιστορία της. Στη συνέχεια, οι 

μαθητές θα ετοιμάσουν ένα προσχέδιο σε έντυπη μορφή, που 

θα αναφέρει τα διάφορα μέρη της ιστορίας. Αφού τελειώσουν, 

οι μαθητές θα πουν στα μέλη της ομάδας τους την ιδέα τους 

για την ιστορία. Τέλος, οι μαθητές θα αξιολογούνται ατομικά 

από τον συνεργάτη τους. 

50’ 

 

 

Προετοιμασία 

της ιστορίας 

Σε αυτές τις συνεδρίες, η ομάδα θα χωριστεί σε ομάδες και ο 
εκπαιδευτής θακαθοδηγήσει τη διαδικασία προετοιμασίας της 
ψηφιακής ιστορίας. Οι πρώτοι μαθητές θα συμφωνήσουν για 
τους χαρακτήρες, την πλοκή και το μέρος που επιλέγουν από 
τα σκίτσα όλων των συμμαθητών τους. Στη συνέχεια, με τη 
σειρά τους, οι μαθητές θα αρχίσουν να επεξεργάζονται τις 
συλλογικές ψηφιακές ιστορίες τους. Στο τέλος θα γίνει 
αυτοαξιολόγηση και από κοινού αξιολόγηση.   

50’ 

ανά 

ομάδα 

Ηχογράφηση Έχοντας αναπτύξει όλες τις ιστορίες, ηχογραφούμε τώρα τις 
φωνές των μαθητών με την εφαρμογή. Σε ομάδες, ο 
εκπαιδευτικός θα ηχογραφήσει τις φωνές τους για να τις 
εισαγάγει σε ψηφιακές ιστορίες. 

20’ 

ανά 

ομάδα 

Έκθεση και 

αξιολόγηση 

Σε αυτήν τη συνεδρία θα παρουσιάσουμε τα τελικά προϊόντα 
των μαθητών σε ολόκληρη την τάξη και οι μαθητές θα 
αξιολογήσουν τη δική τους εργασία, την εργασία της ομάδας 
τους και την εργασία των άλλων ομάδων. 

50’ 

 

Αξιολόγηση 

Για την αξιολόγηση της δραστηριότητας, θα χρησιμοποιήσουμε το τέλος κάθε συνεδρίας, έτσι 

ώστε, αν χρειαστεί, να μπορέσουμε να κάνουμε τροποποιήσεις για να βελτιώσουμε ορισμένα 

στοιχεία της επόμενης συνεδρίας. Στην αξιολόγηση που θα κάνουμε σε κάθε συνεδρία θα 

χρησιμοποιούμε την αυτοαξιολόγηση και την συναξιολόγηση. Όταν ολοκληρωθούν τα 

προϊόντα, κατά τη διάρκεια της συνεδρίας της έκθεσης, θα διεξάγουμε επίσης εργασίες 

αυτοαξιολόγησης και συναξιολόγησης για το δικό μας έργο και για το έργο όλων των 

συναδέλφων μας. 

******************************* ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ************************** 

Ανατροφοδότηση από τους μαθητές  

 Τα παιδιά έκαναν την αξιολόγηση μετά από κάθε συνεδρία και σχολίασαν πόσο τους άρεσε 

η δραστηριότητα. Έτσι, δεν χρησιμοποιήσαμε την ταινία μικρού μήκους «Bob’s electric 

theatre», διότι δεν άρεσε στα παιδιά. Επιπλέον, χάρηκαν που σχεδίασαν τις νέες ιστορίες 

τους και είδαν τις δικές τους ιστορίες σε ψηφιακή μορφή.  



 

 

 

 

Παρατηρήσεις του εκπαιδευτικού 

Σε αυτήν την ενότητα θα αξιολογήσω τη διδακτική πρακτική του μαθησιακού  σεναρίου, το 

χρονοδιάγραμμα της δραστηριότητας, την επιλογή των υλικών και τη μεθοδολογία που 

χρησιμοποίησα. Ο χρόνος λειτούργησε πολύ καλά επειδή οι μαθητές μπόρεσαν να χαρούν 

κάθε συνεδρία. Η μεθοδολογία της συλλογικής εργασίας και η οργάνωση σε μικρές ομάδες 

λειτούργησαν, επίσης, πολύ καλά, οι μαθητές αλληλεπίδρασαν και συνεργάστηκαν όπως 

περιμέναμε, και η δραστηριότητα εξελίχθηκε επιτυχώς. Όσον αφορά την επιλογή του υλικού, 

το υλικό με μουσική υπόκρουση θα μπορούσε να έχει βελτιωθεί στην οπτικοποίησή τ ου, 

επειδή τα παιδιά σε αυτήν την ηλικία χρειάζονται περισσότερη ενθάρρυνση για να 

παρακινηθούν. Αυτό θα πρότεινα να βελτιωθεί σε αυτό το μαθησιακό σενάριο: ενσωμάτωση 

μουσικής στις ταινίες μικρού μήκους για την οπτικοποίηση.  

Σχετικά με το έργο Europeana DSI-4 

Το Europeana είναι η ψηφιακή πλατφόρμα για την πολιτιστική κληρονομιά, και παρέχει δωρεάν διαδικτυακή 

πρόσβαση σε περισσότερα από 53 εκατομμύρια ψηφιοποιημένα αντικείμενα που προέρχονται από μουσεία, 

αρχεία, βιβλιοθήκες και συλλογές στην Ευρώπη. Το έργο Europeana DSI -4 συνεχίζει το έργο των τριών 

προηγούμενων DSI του Europeana. Αποτελεί τον τέταρτο κύκλο με αποδεδειγμένο ιστορικό επιτυχίας όσον 

αφορά τη δημιουργία πρόσβασης, διαλειτουργικότητας, προβολής και χρήσης της ευρωπαϊκής πολιτιστικής 

κληρονομιάς στις πέντε αγορές-στόχους που αναφέρονται: Ευρωπαίοι πολίτες, Εκπαίδευση, Έρευνα, 

Δημιουργικές βιομηχανίες και Θεσμοί πολιτιστικής κληρονομιάς.  

Το European Schoolnet (EUN) είναι το δίκτυο 34 ευρωπαϊκών υπουργείων παιδείας, με έ δρα τις Βρυξέλλες. Ως 
μη κερδοσκοπικός οργανισμός, το EUN έχει ως στόχο να φέρει την καινοτομία στη διδασκαλία και τη μάθηση 
στους βασικούς ενδιαφερομένους: Υπουργεία Παιδείας, σχολεία, εκπαιδευτικούς, ερευνητές και 
βιομηχανικούς εταίρους. Το έργο του European Schoolnet στο Europeana DSI-4 είναι να συνεχίσει και να 
επεκτείνει την εκπαιδευτική κοινότητα του Europeana.  
  

https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home


 

 

 

 

Παράρτημα 

• Αυτοαξιολόγηση και συναξιολόγηση  

• Προϊόντα που έχουν δημιουργηθεί από τους μαθητές  
 

  

https://docs.google.com/presentation/d/1JN3OZPYBOMRI0fDhIWh3KvlCjpa7iWDF3MVLi-_KV2s/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1HLyUWNRCtq6TuUY0eM0jRz9rZK7FwlZW?usp=sharing

