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Résumé

La bande a Bonnot, aussi surnommée « les bandits en auto », était un groupe anarchiste d’hommes et
de femmes. lls ont été les premiers a utiliser des voitures et des armes militaires dans le cadre
d’activités criminelles. C'est a cette époque que la police scientifigue a commencé a innover : invention
des photographies d’identité judiciaire modernes, conservation des traces de pas par la galvanoplastie,
utilisation de la balistique et du dynamomeétre afin de mesurer la force exercée lors des effractions,
etc.

L'utilisation de la réalité augmentée (RA) sur des photographies d’identité judiciaire de la bande a
Bonnot transforme un document de travail statique en une expérience immersive. Les éléves
découvrent I'histoire du gang grace a 'application de RA Eyejack, tout en résolvant des problémes de
mathématiques.

Il'y a au total 10 questions a choix multiples. Chaque réponse dévoile un indice. En résolvant tous les
problémes, puis en reportant les indices sur le document « Who-What-Where » (« Qui-Quoi-Ou »), les
éleves trouvent la solution finale : quel est le crime, ol a-t-il été commis et par qui ?

Les documents de travail en temps réels camouflent I'objectif principal de I'activité : faire des
mathématiques.

Mots clés

Maths, réalité augmentée, police scientifique, histoire, STIM

Tableau récapitulatif

STIM, anglais, histoire, sciences sociales

e Sciences — techniques de police scientifique

e Maths — simplifier des expressions algébriques

o Technologie — utiliser des applications immersives (réalité augmentée)

e Anglais — les temps du passé, nouveau vocabulaire, écriture d’une
dissertation, inventaire des compétences

e Histoire — événements précédents la Premiére Guerre mondiale.

e Sciences sociales — crimes et peines, groupes sociaux — illégalistes et
anarchistes
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10 min

45 min (+45 min optionnelles si I'activité de rédaction n’est pas réalisée a la

maison)

Licences

Application Eyejack (disponible sur iOS et Android)

Livret de photographies d’identité judiciaire (utilisable en ligne et hors
ligne)

Blog Europeana, histoires criminelles, policiéres et judiciaires pendant la
Belle Epoque en France

Page Membres de la bande a Bonnot sur Wikipedia

e Evaluation — des commentaires effectués sur I’outil Survey Monkey

Article de presse — article sur le créateur des photographies d’identité
judiciaire

Livret de photographies d’identité judiciaire (peut étre imprimé ou utilisé
en ligne)

Document de travail « Who-What-Where »

Exercice d’anglais — choix d’un sujet d’écriture

Europeana blog: True crime: policing and punishment in Belle Epoque
France

M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier Nadar]
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-12-12,
411.520; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12,
415.831 ; Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-12,
414.800 ; De Boé, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-12,
416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie de
presse] / [Agence Rol]

Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12,
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Attribution CC BY. Cette licence permet de distribuer, remixer, arranger et adapter votre ceuvre,
méme a des fins commerciales, a condition que I’on vous attribue le mérite de la création originale.
C'est la licence la plus souple. Elle est recommandée a tous ceux qui souhaitent que leur ceuvre sous
licence soit diffusée et utilisée le plus largement possible.

Intégration dans les programmes scolaires

Ce scénario d’apprentissage suit une approche transversale.

Les programmes scolaires nationaux de mathématiques pour les éléves de 15 ans comportent une
unité « expression algébrique » au sein de laquelle les éleves doivent apprendre a reconnaitre les
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https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
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https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
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https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
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identités remarquables, a les utiliser de différentes fagons, et a simplifier les expressions algébriques
en factorisant.

Dans les programmes scolaires nationaux d’anglais, on retrouve une unité sur I'analyse de textes
originaux. On y mentionne également la communication dans des situations formelles et informelles ;
on peut donc affirmer que le scénario convient a n’'importe quelle legon d’anglais.

En outre, les programmes d’histoire comportent une unité entiére annuelle consacrée a la Premiere
guerre mondiale ; on y aborde les événements politiques et sociaux en Europe avant le conflit.

Cette lecon peut également étre utilisée pour différentes classes de sciences sociales, puisqu’on y
évoque différents groupes sociaux, les illégalistes et les anarchistes.

Le cours de TIC contient une unité sur les nouvelles technologies et les applications au sein de laquelle
ce scénario peut parfaitement s’intégrer puisqu’on y utilise I'application de réalité augmentée Eyejack.

Objectifs de la legon

L'objectif de cette lecon interdisciplinaire est de travailler sur les identités remarquables, d’en savoir
plus sur la police scientifique, d’acquérir du vocabulaire en anglais et d’avoir un apercu de la société
francaise d’avant la Premiére Guerre mondiale.

Les éleves travaillent sur toutes les compétences linguistiques (lecture, expression écrite,
compréhension et expression orale)

Acquis pédagogiques

Les éleves vont apprendre a développer et factoriser des expressions grace aux identités
remarquables, a simplifier des expressions algébriques et a appliquer les propriétés des puissances
pour simplifier ces expressions. Ils sauront aussi expliquer I’histoire de certaines techniques de police
scientifique et ce qu’est une photographie d’identité judiciaire.

Approches

e Pédagogie de projet — les exercices et problémes sur lesquels les éleves travaillent sont basés
sur des faits ; ils travaillent en bindmes. Ils doivent analyser et résoudre un probléme réel,
intéressant et complexe ; ils acquiérent ainsi une trés bonne connaissance du sujet et font
travailler leur esprit critique, leur créativité et leurs capacités a communiquer.

e Réalité augmentée — I'information est assimilée par le biais d’'une expérience immersive.

e Apprentissage des STIM — I'accent est mis sur les mathématiques et la police scientifique.

e Approche ludo-éducative — apprentissage ludique ; apprendre en s’amusant.

e AVEC (apportez votre équipement personnel de communication) — les éléves apportent
leurs propres appareils en classe.

e Apprentissage centré sur I’éleve — ce sont les éléves qui dirigent le travail, I’enseignant(e)
joue un réle d’animateur.

Compétences du 21e siecle

Le scénario d’apprentissage permet de faire travailler et de perfectionner les 4 C (esprit Critique,
Communication, Collaboration, Créativité) et la maitrise des TIC.
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Activités

Introduction

Lecture

Eyejack

Conclusion

Choix

d’un sujet
d’expression
écrite

Evaluation
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L’enseignant(e) lance une courte discussion avec les éléves au sujet de
leurs connaissances préexistantes sur la situation de I’'Europe avant la
Premiére Guerre mondiale et I’histoire de la police scientifique ; il/elle
demande aux éleves s’ils connaissent le nom de l'inventeur des
photographies d’identité judiciaire. Suite a cela, I’enseignant(e)
présente |'article de presse, le livret de photographies d’identité
judiciaire et le document de travail « Who-What-Where » (si I'activité
est mise en place hors ligne, les versions papiers des documents sont
distribuées ; sinon, les liens vers I'article et le livret sont partagés).
L’enseignant(e) vérifie que tous les éleves ont bien installé I’application
Eyejack. Les éléves travaillent en bindmes.

Les éléves lisent 'article de presse sur Alphonse Bertillon, I'inventeur
de certaines techniques de police scientifique. On échange brievement
sur I'inventeur et ses inventions.

Quand on utilise I'application Eyejack sur le livret de photographies
d’identité judiciaire, les ressources en RA prennent vie. Les éleves
scannent le code QR a c6té de chaque portrait pour activer I’animation
(ce sont des codes QR spéciaux qui ne fonctionnent pas avec les
scanneurs habituels, il faut impérativement utiliser I’application
Eyejack).

Chaque animation dévoile un probleme de maths, quatre possibilités
de réponses et des indices associés. Afin d’obtenir les bons indices, les
élevent doivent résoudre le probléeme de maths, en choisissant la
bonne réponse. Toutes les solutions et indices doivent étre reportés
dans le document de travail « Who-What-Where » (« Qui-Quoi-Ou »).
Apres avoir coché les différents Who, What et Where, un indice doit
rester dans chaque colonne. Les Who, What et Where restants
dévoilent un crime réel commis par I'un des membres de la bande a
Bonnot dans un lieu précis : c’est aussi la solution finale.

La solution est donnée aux éléves. lls doivent auto-évaluer leur travail
a I'aide de la grille d’évaluation (donnée en annexe).

C’est une activité d’expression écrite prévue a |'origine pour les devoirs
a la maison. Elle peut également étre effectuée en classe. Les éleves
ont la possibilité d’écrire sur neuf sujets différents. lls choisissent dans
ce tableau. Leurs textes doivent étre illustrés grace aux ressources
d’Europeana en fonction des indications du tableau.
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2-3 min

10 min

30 min

2-3 min

45 min
(optionnel)

Les éléves utilisent la grille d’auto-évaluation pour les problemes de maths et les indices (voir annexe).

Réaction des éleves

Apres la legon, on envoie aux éléves un lien vers un questionnaire en ligne.



https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
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Il comporte cing questions portant sur la satisfaction des éléves a I'égard de la lecon, I'application et
les problémes de maths. Il contient également une question qui laisse les éleves décrire librement
leurs impressions.

Remarques de I’enseignant(e)

La legcon a été trés motivante, aussi bien pour les éléves que pour moi. lls n’avaient jamais utilisé une
application de réalité augmentée ; c’est une technologie qu’ils ont d’ailleurs découverte a cette
occasion. Tout le monde s’est bien amusé quand les photographies d’identité judiciaire ont pris vie
avec toutes les animations. J’ai entendu beaucoup de « waouh » enthousiastes. Si la réalité augmentée
n’avait pas été une nouveauté pour eux, je pense qu’ils auraient réagi de la méme facon a ces
« mathématiques animées », comme ils les ont appelées. Leur attitude a I'égard des maths a vraiment
été inhabituelle ; c’est ce que j'ai trouvé super. Les maths sont camouflées dans la réalité augmentée,
les criminels et la recherche d’indices. Certains éleves m’ont dit que j’'avais réussi a les piéger en leur
faisant faire des maths. lls ont adoré les documents de travail animés et le sujet. Les devoirs a la maison
ont été faits dans la joie et la bonne humeur. Leur intérét pour la police scientifique et la bande a
Bonnot les a poussés a faire des recherches supplémentaires qui n’étaient pas obligatoires.

Les problémes de maths ne demandent pas d’avoir un tres bon niveau d’anglais ; ils n"ont donc pas
posé probléme. Mais le vocabulaire et I'analyse de texte en anglais ont posé plus de difficultés a
certains éléves. Siles éleves ne sont pas assez bons en anglais, je conseille de leur donner des exercices
de langue supplémentaires.

J’ai eu de tres bons retours de la part des éléves. lls n’ont pas eu de soucis avec les exercices de
mathématiques et ont adoré utiliser I'application Eyejack.

A propos du projet Europeana DSI-4

Europeana est une plateforme européenne en ligne consacrée au patrimoine culturel. Elle donne accés gratuitement a plus
de 53 millions d’objets numérisés, provenant des collections de musées, d’archives, de bibliothéques et de galeries. Le projet
Europeana DSI-4 a succédé aux trois précédentes ISN Europeana. Il s’agit de la quatrieme édition d’un projet aux excellents
résultats en matiére d’acces, d’interopérabilité, de visibilité et d’utilisation du patrimoine culturel européen sur les cing
marchés cibles définis : citoyens européens, éducation, recherche, professionnels de la création et institutions du patrimoine
culturel.

European Schoolnet (EUN) est un réseau regroupant 34 ministéres européens de I’Education, basé a Bruxelles. Organisation

a but non lucratif, I'objectif d’EUN est de promouvoir I'innovation dans les domaines de |’enseignement et de I'apprentissage
aupres de ses acteurs clés : ministeres de I'Education, établissements scolaires, enseignants, chercheurs et entreprises
partenaires. Dans le cadre du projet Europeana DSI-4, European Schoolnet est chargée de perpétuer et d’agrandir la
communauté Europeana Education.



https://www.europeana.eu/portal/fr
http://www.eun.org/home
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Annexe
La bande a Bonnot — évaluation

3 2 1

Vitesse Le premier bindbme Les deuxiéme et Les éléves qui ne font
qui trouve la solution | troisieme binGbmes qui pas partie des trois
finale trouvent la solution premiers binbmes a

finale avoir trouvé la solution
finale
Rigueur Tous les problemes L'un des problemes n’a Deux ou trois

ont été résolus
correctement

pas été résolu
correctement, mais les
éleves ont tout de méme
trouvé la solution finale

probléemes n’ont pas
été résolus
correctement et les
éléves n’ont pas trouvé
la solution finale

Précision du
travail

Pour chaque
probléme, on trouve
une procédure
précise comportant
différentes étapes de
résolution,
clairement
apparentes. Tous les
indices sont rédigés.

Pour un ou deux
problémes, on ne trouve
pas de procédure
précise ; ou les
différentes étapes de
résolution ne sont pas
clairement apparentes. Il
manque un ou deux
indices.

Dans plus de deux
problémes, on ne
trouve pas de
procédure précise ; ou
les différentes étapes
de résolution ne sont
pas clairement
apparentes. Il manque
plus de deux indices.

DEBUTANTS : 3-4 points

COMPETENTS : 5-7 points

EXPERTS : 8-9 points




