
 

 

 

 

SCENARIO D'APPRENTISSAGE EUROPEANA - PUIS-JE VOUS FAIRE 

CONFIANCE  ? 

Titre 

Puis-je vous faire confiance ? 

Auteur(e)(s) 

Sandra Troia 

Résumé 

Ce scénario d’apprentissage est consacré à l’éducation aux médias. Il s’articule autour de l’éducation 

civique, une discipline transversale. L’enseignant(e) amène les élèves (âgés de 12 ou 13 ans) à réfléchir 

à l’importance d’analyser l’information de façon critique en utilisant des données et des sources 

fiables. L’exposition des citoyens à des informations mensongères à grande échelle pose un défi 

d’ampleur à l’Europe qui a en conséquence mis en place de nombreuses initiatives éducatives. De fait, 

la diffusion de fausses nouvelles en Europe est vue comme une menace sérieuse pour les valeurs et 

les systèmes démocratiques européens. Le savoir et la vérification des données et des informations 

sur le phénomène des migrations humaines sont au centre de cette expérience d’apprentissage. Les 

élèves sont guidés dans le but d’évaluer leurs visions du phénomène migratoire (dérivées de 

l’exposition aux médias) et d’approfondir leurs connaissances de la figure du migrant, un être humain 

porteur d’une expérience et d’une culture. 

Mots clés 

Migration, éducation aux médias, données, fausses nouvelles, citoyenneté numérique 

Tableau récapitulatif 

Tableau récapitulatif  

Matière(s) Éducation à la citoyenneté 

Sujet Migration 

Âge des élèves 12 ou 13 ans 

Temps de 
préparation 

3 h 

Temps 
d’enseignement 

10 h 

Supports 
pédagogiques 
en ligne  

• Tackling online disinformation 

• NatGeo Mapmaker 

• Statistiques sur les migrations 

• Données sur la migration en Europe 

• Statistiques sur la migration et la population migrante en français 

• Statistiques sur la migration et la population migrante en anglais 

• Momondo – The DNA Journey 

https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/tackling-online-disinformation
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://www.interno.gov.it/it/sala-stampa/dati-e-statistiche/sbarchi-e-accoglienza-dei-migranti-tutti-i-dati
https://migrationdataportal.org/regional-data-overview/europe
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
https://www.youtube.com/watch?v=tyaEQEmt5ls&feature=youtu.be


 

 

 

 

Tableau récapitulatif  

• Photovisi 

• Linoit 
 

Supports 
pédagogiques 
hors ligne 

Imprimante, papier, stylos et crayons de couleur 

Ressources 
Europeana 
utilisées 

• Europeana Collection: Migration 

• Famous Migrants 

• Share Your Migration Story 

• Europeana Migration Collection 

• II robot Numero Uno   

• Migranti siamo tutti 

• Immigrazione per necessità  

• Un giorno tornerò a casa 

Licences 

Attribution CC BY. Cette licence permet de distribuer, remixer, arranger et adapter votre œuvre, 

même à des fins commerciales, à condition que l’on vous attribue le mérite de la création originale. 

C’est la licence la plus souple. Elle est recommandée à tous ceux qui souhaitent que leur œuvre sous 

licence soit diffusée et utilisée le plus largement possible. 

Intégration dans les programmes scolaires 

L’éducation à la citoyenneté numérique est intégrée aux programmes scolaires italiens du premier 

cycle d’enseignement en tant qu’élément transversal, et au sein d’une matière, l’éducation civique 

(acquérir, consolider et améliorer sa capacité à analyser, comparer et évaluer de façon critique la 

crédibilité et la fiabilité des sources de données, des informations et des contenus numériques). En 

outre, cette activité correspond aux dispositions de l’Action #15 du Plan scolaire numérique national : 

Scénarios innovants visant à améliorer les compétences numériques appliquées. 

Objectifs de la leçon 

Cette activité d’apprentissage veut amener les élèves à réfléchir à l’importance d’analyser 

l’information de façon critique en utilisant des données et des sources fiables. 

Acquis pédagogiques 

Les élèves vont concevoir et rédiger en collaboration un manifeste numérique pour promouvoir le 

message suivant : « L’éducation aux médias est essentielle pour contrer les effets des campagnes de 

désinformation et la diffusion de fausses nouvelles sur les médias numériques ». Ils vont choisir une 

licence pour leur production et la publier, accompagnée du hashtag #MediaLiteracyEuropeana. 

Approches 

Pédagogie de projet, apprentissage collaboratif, évaluation. 

Compétences du 21e siècle 

Ce scénario d’apprentissage s’inscrit dans le cadre des compétences du 21e siècle, à différents égards : 

https://www.photovisi.com/photovisi/overlapping-fade
https://en.linoit.com/
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/migration
https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/famous-migrants
https://contribute.europeana.eu/migration
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=proxy_dcterms_isPartOf:%22Europeana%20Migration%20collection%20day,%20Pisa,%20Museo%20della%20Grafica,%202018-10-12%E2%80%932018-10-12%22&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_9e86d9b0_b060_0136_5a05_6eee0af5e555.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_5d61d080_b50f_0136_e11c_6eee0af68b02.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_0fbd18c0_b509_0136_3ccc_6eee0af44847.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_4000f0e0_b287_0136_5a05_6eee0af5e555.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
http://www.indicazioninazionali.it/2018/08/26/indicazioni-2012/
http://www.indicazioninazionali.it/2018/08/26/indicazioni-2012/
https://www.gazzettaufficiale.it/eli/id/2019/08/21/19G00105/sg
https://www.miur.gov.it/scuola-digitale


 

 

 

 

DISCIPLINES CLÉS & THÈMES DU 21E SIÈCLE (compétences civiques) : on confie aux élèves des exercices 

et des problèmes concrets à résoudre ; ils travaillent en groupes. 

COMPÉTENCES D’APPRENTISSAGE ET D’INNOVATION (créativité et innovation, esprit critique et 

capacité à résoudre des problèmes, communication, collaboration). 

TRAITEMENT DE L’INFORMATION, ÉDUCATION AUX MÉDIA ET COMPÉTENCES TECHNOLOGIQUES 

(capacité à traiter l’information, éducation aux médias, maîtrise des nouvelles technologies) : les 

informations, outils et logiciels de ce scénario sont en ligne. 

COMPÉTENCES DE CARRIÈRE ET DE LA VIE COURANTE (flexibilité et adaptabilité, prise d’initiative et 

autonomie, compétences sociales et interculturelles, productivité et obligation de rendre compte, 

encadrement et responsabilité) : en suivant le DigComp et le modèle Europass, les élèves vont 

apprendre à faire un premier état des lieux et une auto-évaluation de leurs compétences numériques ; 

changement d’objectif : on évalue « ce que tu sais faire », plutôt que « ce que tu sais ». 

Les élèves consolident leurs compétences numériques, comme décrit dans le cadre de référence 

européen DigComp 2.1 (1.2 Évaluer des données, des informations et des contenus numériques ; 3.1 

Créer des contenus numériques ; 3.3 Droit d’auteur et licence), leurs compétences personnelles et 

sociales, et leur capacité d’apprendre à apprendre (Cadre européen de référence LifeComp). 

Activités 

Nom de 
l’activité 

Méthode Durée 

Le scénario 

d’apprentissage 

et le projet 

L’enseignant(e) introduit le concept d’éducation aux médias, pour 

amener les élèves à réfléchir à l’importance d’analyser l’information de 

façon critique en utilisant des données et des sources fiables. 

 

L’enseignant(e) utilise cette ressource numérique pour introduire la 

problématique et le scénario. 

L’enseignant(e) demande aux élèves d’expliquer ce qu’ils attendent de 

cette expérience d’apprentissage. 

30 min 

Migrants 

célèbres 

L’enseignant(e) invite les élèves à sélectionner la photo d’un migrant 

célèbre à partir de la section « famous migrants » et les invite à 

rassembler des informations sur la vie de cette personne en faisant des 

recherches sur Internet. 

 

En utilisant cette plateforme, les élèves tracent et reportent sur la carte 

les déplacements de cette personne au cours de sa vie. 

 

L’enseignant(e) demande aux élèves de réfléchir à l’exercice effectué et 

de partager leurs observations. 

120 min 

Médias et 

perception du 

public  

L’enseignant(e) présente un thème de réflexion : « Les médias peuvent 

jouer un rôle fondamental en influençant la perception du public à l’égard 

des migrants ou facilitant leur intégration ». 

 

Mise en place des exercices suivants : 

60 min 

https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/tackling-online-disinformation
https://www.europeana.eu/portal/fr/explore/galleries/famous-migrants
https://mapmaker.nationalgeographic.org/


 

 

 

 

Nom de 
l’activité 

Méthode Durée 

En vous fiant à ce que vous avez appris dans les médias, que diriez-vous 

du nombre de migrants actuellement présents dans votre pays : a-t-il 

augmenté ou diminué ? 

 

Comparez votre perception avec celle de vos camarades. 

Publiez vos analyses dans le tableau d’affichage numérique.  

 

L’enseignant(e) demande aux élèves de réfléchir à l’exercice effectué et 

de partager leurs observations. 

Données L’enseignant(e) montre aux élèves comment consulter et lire des 
données statistiques. 
 
Mise en place des exercices suivants : 

• Consultez cette sélection de sources. Vous êtes invité(e) à la 
compléter avec d’autres sources, afin de comparer votre 
perception et ce que nous « disent » les données provenant de 
sources officielles. 
Source 1 
Source 2 

• Votre perception du nombre de migrants dans votre pays 
correspond-elle aux données fournies par les sources que vous 
avez consultées ? 

 
Comparez votre perception avec celle de vos camarades. 
Publiez vos analyses dans le tableau d’affichage numérique.  
 
L’enseignant(e) demande aux élèves de réfléchir à l’exercice effectué et 

de partager leurs observations. 

60 min 

Partagez votre 

histoire 

L’enseignant(e) vous indique comment consulter la plateforme 
EUROPEANA, notamment la section « SHARE YOUR STORY OF 
MIGRATION » (« partagez votre histoire de migration »)  
 
Regarder la vidéo  
 
Mise en place des exercices suivants : 

• Répondez à la question : pensez-vous que l’initiative « SHARE 
YOUR HISTORY OF MIGRATION » est utile ? À quoi peut-elle 
servir ? 

• Partagez et comparez vos réponses. 

• Consultez la section d’EUROPEANA consacrée au « Migration 
day » (« jour de la migration »), organisé au MUSÉE DU 
GRAPHISME de la ville de Pise avec un éclairage particulier sur 
les témoignages : The Number One robot, We’re all migrants, 
Immigration by necessity, Someday I’m gonna come home. 

• Quelles réflexions vous inspirent ces témoignages ? 

60 min 

https://en.linoit.com/
https://www.interno.gov.it/it/sala-stampa/dati-e-statistiche/sbarchi-e-accoglienza-dei-migranti-tutti-i-dati
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
http://linoit.com/users/sandratroia/canvases/Media%20literacy
https://contribute.europeana.eu/migration
https://contribute.europeana.eu/migration
https://www.youtube.com/watch?v=tyaEQEmt5ls&feature=youtu.be
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/migration/collection-days-stories.html


 

 

 

 

Nom de 
l’activité 

Méthode Durée 

• Partagez et comparez vos réponses sur le tableau d’affichage 
numérique.  
 

L’enseignant(e) demande aux élèves de réfléchir à l’exercice effectué 
et de partager leurs observations. 

Créer un 

manifeste 

L’enseignant(e) guide les élèves dans la rédaction d’un manifeste sur le 

thème de l’éducation aux médias. 

 

Tâche à effectuer : 

Concevoir et rédiger en collaboration un manifeste numérique pour 

promouvoir le message suivant : l’éducation aux médias est essentielle 

pour contrer les effets des campagnes de désinformation et la diffusion 

de fausses nouvelles sur les médias numériques. 

 

Pour mener ce projet à bien, vous pouvez utiliser des outils hors ligne, 

ou en ligne (p. ex. Photovisi). 

 

Choisissez une licence pour votre production et publiez-la, 

accompagnée du hashtag #MediaLiteracyEuropeana. 

120 min 

Compétences 

clés 

L’enseignant(e) oriente la réflexion sur l’expérience d’apprentissage en 
se concentrant sur les deux compétences clés identifiées dans la 
RECOMMANDATION DU CONSEIL du 22 mai 2018 relative aux 
compétences clés pour l’éducation et la formation tout au long de la 
vie (compétence numérique — les compétences personnelles, sociales 
et la capacité d’apprendre à apprendre). 
 
L’enseignant(e) demande aux élèves de partager leurs remarques dans 
le document suivant. 

60 min 

Évaluation 

L’évaluation est menée à partir de l’observation de la capacité des élèves à résoudre des problèmes, 

du niveau d’autonomie affiché et des facultés cognitives mobilisées. 

NIVEAU Complexité des 

exercices 

Autonomie Domaine cognitif 

Fondamental Exercices simples Avec conseils/En 

autonomie et avec 

conseils si 

nécessaire 

Connaître 

http://linoit.com/users/sandratroia/canvases/Media%20literacy
http://linoit.com/users/sandratroia/canvases/Media%20literacy
https://www.photovisi.com/photovisi/overlapping-fade
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FR/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://docs.google.com/document/d/1bDwkGLYa405W9eaRZQaEZsRzm-ayl37TAohhV-EK86A/edit


 

 

 

 

NIVEAU Complexité des 

exercices 

Autonomie Domaine cognitif 

Intermédiaire Exercices clairement 

définis et habituels, 

problèmes/exercices 

simples, problèmes 

clairement définis et 

inhabituels 

Seul/indépendant, 

en fonction de mes 

besoins 

Comprendre 

Avancé Différents exercices 

et 

problèmes/exercices 

les plus appropriés 

Guide les 

autres/Capable de 

s’adapter aux autres 

dans un contexte 

complexe 

Appliquer/Évaluer/Créer 

Lien vers la source.  

 
En outre, l’évaluation formative prend comme référence les notions clés suivantes (trois niveaux de 

maîtrise : bourgeon — fondamental, fleur — intermédiaire, fruit — avancé, d’après le cadre de 

référence LifeComp) : 

• Disposition à réexaminer des opinions et des conduites au regard de nouvelles données, en 

s’adaptant aux informations disponibles. 

• Conscience des émotions et des expériences de l’autre. 

• Compréhension cognitive des émotions et des expériences de l’autre et capacité à adopter 

activement son point de vue. 

• Réceptivité aux émotions et aux expériences de l’autre. 

• Écouter les autres et s’impliquer dans des conversations avec confiance, assurance, clarté et 

réciprocité, aussi bien dans des contextes privés qu’en public. 

• Partage équitable des tâches, des ressources et des responsabilités dans un projet de groupe 

en tenant compte de ses objectifs spécifiques et en adoptant une approche systématique. 

• Ouverture et curiosité nécessaires pour s’impliquer de façon continue dans l’apprentissage. 

• Collecter des informations et des idées exactes et fiables à partir de sources sérieuses et 

variées en tenant compte de ses propres limitations et des biais potentiels dans les données. 

• Analyse, évaluation et synthèse de données, d’idées, de messages culturels et médiatiques 

dans le but d’en tirer des conclusions logiques. 

• Réfléchir et évaluer les buts, les processus, les résultats et les relations dans le domaine de 

l’apprentissage et de la construction du savoir, en tenant compte des caractéristiques 

communes et spécifiques des champs de connaissance. 
(The Personal, Social and Learning to Learn key competence Framework. Document de travail pour la consultation entre 

parties prenantes du 27 novembre 2019. Arianna Sala, Vladimir Garkov, Yves Punie, Marcelino Cabrera Giraldez — Document 

de l’atelier du CCR en collaboration avec DG EAC — novembre 2019) 

******************************* APRÈS LA MISE EN ŒUVRE **************************** 

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-digcomp2.1pdf_(online).pdf


 

 

 

 

Réaction des élèves 

Les élèves ont rempli un questionnaire en ligne afin d’évaluer l’activité. Ils ont été invités à souligner 

les problèmes majeurs potentiels et à proposer des améliorations.  

 

Exprimer votre niveau de satisfaction à l’égard de l’activité d’apprentissage mise en œuvre.  

peu satisfait(e) 1 2 3 4 5 très satisfait(e) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exprimer votre niveau d’intérêt à l’égard de l’activité d’apprentissage mise en œuvre. 

peu intéressé(e) 1 2 3 4 5 très intéressé(e) 

 

 

Citez les points forts de l’activité d’apprentissage mise en place. 

- L’utilisation d’Internet ; j’ai appris des choses ; je me suis amusé(e) ; le travail de groupe ; 

utiliser les nouvelles technologies à l’école pour apprendre ; partager un moment avec des 

camarades aux origines diverses ; les petits groupes d’élève ; le travail de groupe dans la salle 

informatique. 

 

Citez les points faibles de l’activité d’apprentissage mise en place. 

- Pas de point faible. 

 

Avez-vous des suggestions ? 



 

 

 

 

- Pas de suggestions. Recommencer ; un cours plus long. 

Remarques de l’enseignant(e) 

De mon point de vue, les élèves doivent être formés à vérifier ce qu’ils apprennent dans les médias. 

Pour que cet entraînement soit efficace, il est nécessaire de réussir à impliquer les élèves grâce à des 

exercices concrets et en consultant directement des sources sérieuses. 

La consolidation des compétences numériques et des compétences personnelles, sociales et de la 

capacité d’apprendre à apprendre devrait être intégrée à tous les enseignements. De fait, elles sont 

étroitement liées aux compétences comportementales — les « soft skills » — identifiées par le Forum 

économique mondial comme les compétences clés du futur. 

À propos du projet Europeana DSI-4 

Europeana est une plateforme européenne en ligne consacrée au patrimoine culturel. Elle donne accès gratuitement à plus 
de 53 millions d’objets numérisés, provenant des collections de musées, d’archives, de bibliothèques et de galeries. Le projet 
Europeana DSI-4 a succédé aux trois précédentes ISN Europeana. Il s’agit de la quatrième édition d’un projet aux excellents 
résultats en matière d’accès, d’interopérabilité, de visibilité et d’utilisation du patrimoine culturel européen sur les cinq 
marchés cibles définis : citoyens européens, éducation, recherche, professionnels de la création et institutions du patrimoine 
culturel. 

European Schoolnet (EUN) est un réseau regroupant 34 ministères européens de l’Éducation, basé à Bruxelles. Organisation 
à but non lucratif, l’objectif d’EUN est de promouvoir l’innovation dans les domaines de l’enseignement et de l’apprentissage 
auprès de ses acteurs clés : ministères de l’Éducation, établissements scolaires, enseignants, chercheurs et entreprises 
partenaires. Dans le cadre du projet Europeana DSI-4, European Schoolnet est chargée de perpétuer et d’agrandir la 
communauté Europeana Education.  

  

https://www.europeana.eu/portal/fr
http://www.eun.org/home


 

 

 

 

Annexe 

http://www.digscuola.eu/europeana2/ 

 

  

http://www.digscuola.eu/europeana2/

