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Résumé 

L’eau est vitale pour tous les organismes vivants. D’où vient l’eau ? La pluie est l’une des sources d’eau 
les plus importantes sur notre planète. Pourquoi pleut-il ? Et comment économiser l’eau ? À travers ce 
scénario d’apprentissage, les élèves vont découvrir le cycle de l’eau et apprendre à mieux utiliser l’eau 
au quotidien. 

Mots clés 

STEAM, enfance, éducation primaire, pluie, cycle de l’eau, réduction de la consommation d’eau 

Tableau récapitulatif 

Tableau récapitulatif  

Matière(s) Sciences, anglais, arts plastiques, mathématiques 
 

Sujet Sciences : découvrir le cycle de l’eau 
Anglais : analyser des photos et une vidéo ; compréhension orale. 
Arts plastiques : les élèves vont mettre à profit leur créativité pour dessiner un 
paysage pluvieux. 
Maths : les élèves vont se familiariser avec le vocabulaire des capacités à travers 
des expériences pratiques avec des unités non standardisées. 
 

Âge des élèves 6-8 ans 

Temps de 
préparation 

3 heures 

Temps 
d’enseignement 

4 sessions de 45 minutes 
 

Supports 
pédagogiques en 
ligne  

• The Water Cycle Song 

• The Water Cycle Memory Game 

• Natural Water Cycle Game 
 

Supports 
pédagogiques 
hors ligne 

Sciences : utilisation du tableau blanc interactif pour projeter une présentation 
sur le cycle de l’eau ; document sur le cycle de l’eau 
Expérience 1 : bocal, eau, mousse à raser, colorant alimentaire bleu. 
Expérience 2 : bocal, assiette, eau chaude, glaçons. 
Anglais : paroles de la chanson sur le cycle de l’eau, cartes mémoire sur le 
vocabulaire clé. 
Arts plastiques : crayons de couleur, peinture, papier blanc. 

https://www.twinkl.co.uk/resource/t-t-289762-the-water-cycle-song-powerpoint
https://matchthememory.com/y3watercycle
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game


 

 

 

 

Tableau récapitulatif  

Mathématiques : bocaux, bouteilles, outils de mesure non standardisés (pots de 
yaourt, coquetier, cuillère, etc.), eau, étiquettes de capacité 

Ressources 
Europeana 
utilisées 

• Enregistrement sonore : Rainy Hillhead Street  

• Vidéo : The rain came 

• Illustration : Rain Clouds over a Lake Landscape 
 

Licences 

Attribution CC BY. Cette licence permet de distribuer, remixer, arranger et adapter votre œuvre, 
même à des fins commerciales, à condition que l’on vous attribue le mérite de la création originale. 
C’est la licence la plus souple. Elle est recommandée à tous ceux qui souhaitent que leur œuvre sous 
licence soit diffusée et utilisée le plus largement possible. 

Intégration dans les programmes scolaires 

Ce scénario d’apprentissage suit une approche transversale. Il s’articule autour des acquis 
pédagogiques/programmes pour l’enseignement primaire, comme suit : 

• Sciences : 
o Notre planète et ses voisines. 
o La météo — les élèves vont être capables de décrire des changements de météo.  

• Anglais : 
o Les élèves vont participer à des expériences de lecture partagée.  
o Les élèves vont réussir à répondre à des questions sur un texte, avec de l’aide. 
o Les élèves vont peu à peu enrichir leur vocabulaire sur le sujet. 

• Arts plastiques : 
o Observer et réfléchir. 
o Créer et concevoir. 
o Utiliser des supports multimédias. 

• Maths : 
o Les élèves vont comprendre et employer le vocabulaire des capacités. 
o Les élèves vont estimer, mesurer et comparer la capacité d’un certain nombre de 

récipients en utilisant des unités non standardisées.  

Objectifs de la leçon 

Les élèves vont découvrir ce qu’est l’évaporation, la condensation et les précipitations, et comprendre 
comme économiser l’eau, par le biais d’activités d’apprentissage interactives et pratiques.  
Ils vont aussi comprendre et apprendre du vocabulaire en lien avec les capacités. 

Acquis pédagogiques 

Les élèves vont identifier et expliquer les différentes étapes du cycle de l’eau et leurs relations. Ils vont 
apprendre à réduire leur consommation d’eau et à stocker l’eau. Ils vont aussi en apprendre plus sur 
les capacités et le vocabulaire sur le sujet. 

https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11


 

 

 

 

Approches 

Apprentissage des STEAM : à partir d’une approche transversale et appliquée, les élèves vont établir 
des connexions entre la salle de classe et le monde qui les entoure. 

Apprentissage par la découverte : à partir d’expériences pratiques, les élèves vont construire leur 
propre savoir et comprendre le monde. 

Apprentissage par les pairs : les élèves vont acquérir des connaissances et des compétences en 
s’entraidant et se soutenant activement.  

Approche ludo-éducative : les élèves vont apprendre en s’amusant. 

Compétences du 21e siècle 

Esprit critique : les élèves vont découvrir par eux-mêmes. 

Créativité et collaboration : les élèves vont apprendre à être créatifs pour résoudre un problème, à 
travailler ensemble de manière constructive pour atteindre un but commun. 

Communication : les élèves vont devoir échanger et exprimer des idées de façon à ce que les autres 
les comprennent. 

Curiosité, réflexion et questionnement : les activités pratiques de ce scénario d’apprentissage incitent 
les élèves à s’interroger, à réfléchir de façon critique, à poser des questions, observer, analyser des 
informations et travailler ensemble de façon constructive. 

Activités 

Nom de 
l’activité 

Méthode Durée 

Leçon 1 : 
Présentation 
du sujet 

L’enseignant(e) présente un enregistrement sonore sur Europeana 
« Rainy Hillhead Street » (« rue Hillhead sous la pluie ») et invite les 
élèves à deviner de quoi il s’agit. 
Une brève discussion sur la pluie suit ; elle permet d’évaluer les 
connaissances actuelles des élèves sur le sujet. 

5 min 

Discussion 
de groupe 

Les élèves regardent la vidéo « The rain came » (« la pluie est arrivée ») 
sur Europeana. En groupes, ils échangent sur le contenu de la vidéo : les 
conséquences de la pluie et du manque de pluie. Donnez la possibilité 
aux élèves de regarder à nouveau la vidéo lors de la discussion afin qu’ils 
vérifient qu’ils ont bien compris et qu’ils formulent des hypothèses. Pour 
finir, un responsable désigné partage les conclusions de chaque groupe 
avec le reste de la classe. L’enseignant(e) note les phrases clés sur un 
schéma.  

15 min 

Créer un 
paysage 
pluvieux 

Les élèves peignent ou dessinent au crayon de couleur un paysage 
pluvieux.  

25 min 
(Total 

45 min) 
 

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1


 

 

 

 

Leçon 2 : 
Découvrir le 
cycle de 
l’eau 

D’où vient la pluie ? 
Brève discussion pour évaluer les connaissances actuelles des élèves sur 
le cycle de l’eau. 

Dévoiler la présentation interactive pour expliquer le cycle de l’eau : 
L’eau est en mouvement permanent sur Terre. Elle est recyclée en 
continu. On appelle ce processus le cycle de l’eau. 

1. Évaporation : le soleil réchauffe l’eau sur terre, dans les océans, 
les mers et les cours d’eau et la transforme en vapeur d’eau. La 
vapeur d’eau s’élève dans l’air. 

2. Condensation : la vapeur d’eau se refroidit dans l’air et repasse 
sous la forme de petites gouttes d’eau liquides qui forment des 
nuages. 

3. Précipitations : les nuages s’alourdissent et l’eau retombe sur le 
sol sous la forme de pluie ou de neige. 

4. L’eau retourne à la mer : l’eau de pluie ruisselle sur les terres ; 
elle est recueillie dans les lacs et les rivières qui la ramènent à la 
mer. Le cycle recommence. 

 
Suite à cela, des questions ouvertes sont posées pour vérifier que les 
élèves ont bien compris. 
Les élèves remplissent le document de travail sur le cycle de l’eau et 
participent aux jeux interactifs sur les ordinateurs de la classe, chacun 
leur tour, pour consolider leurs connaissances. 
Clôturer l’activité avec la chanson « Water Cycle Song » (« chanson du 
cycle de l’eau »). 
 

45 min 

Leçon 3 : 
Expériences 
pratiques : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Présentez l’illustration « Rain Clouds over a Lake Landscape » (« nuages 
de pluie au-dessus d’un paysage de lac »). Échangez sur l’image.  
 
En groupes, les élèves mettent en place l’expérience « un nuage de pluie 
dans un bocal ». Distribuez des bocaux remplis d’eau froide, de la mousse 
à raser et du colorant alimentaire bleu. Demandez aux élèves de créer 
un nuage au-dessus de l’eau avec de la mousse à raser. À l’aide d’une 
pipette, ils déposent du colorant alimentaire à la surface. Que se passe-
t-il ? Laissez les enfants observer, faire des hypothèses et échanger.  
Mettez en évidence que la pluie tombe quand les nuages se remplissent 
et s’alourdissent. Expliquez que c’est ainsi que la pluie est créée. Quand 
les nuages se remplissent et s’alourdissent, il pleut.  
 
Expérience « il pleut dans un bocal » : 
(Pour des raisons de sécurité, l’enseignant(e) réalise l’expérience et les 
élèves observent). 
Versez de l’eau chaude dans un bocal et recouvrez-le d’une assiette. 
Après trois minutes, posez quelques glaçons sur l’assiette. Demandez 
aux élèves de prédire ce qui va se passer.  
L’eau chaude s’évapore dans l’air du bocal. Quand on met les glaçons sur 
l’assiette, ils refroidissent la vapeur d’eau. La vapeur d’eau repasse sous 
la forme de gouttes d’eau. L’eau est trop lourde pour flotter dans l’air ; 

45 min 
 
 
 
 

 

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11


 

 

 

 

elle retombe au fond du bocal. Le cycle de l’eau fonctionne exactement 
de la même façon ! 

Leçon 4 : 
Apprendre 
du 
vocabulaire 
en lien avec 
les capacités 

Expliquer ce que signifie vide, plein, à moitié plein, presque vide et 
presque plein : montrer aux élèves plusieurs récipients contenant 
différentes quantités d’eau. Laissez-les réfléchir un moment, puis mettez 
en évidence le terme décrivant la capacité de chaque bouteille. 

Travail de groupe :  
Distribuez aux élèves des récipients et des étiquettes de capacité. 
Demandez-leur de remplir les récipients en fonction de chaque 
étiquette.  
Estimer, mesurer et comparer — demandez aux élèves d’estimer le 
nombre de pots de yaourt nécessaires pour remplir un récipient plus 
grand. Ils remplissent les récipients et notent leurs résultats. Quel 
récipient contient le plus/le moins d’eau ? 

Collecter de l’eau de pluie dans des bocaux pendant une semaine :  
Tous les jours, les élèves vont placer un bocal vide dans un endroit 
approprié de la cour de récréation. Tous les jours, à la même heure, les 
élèves vont récupérer leur bocal et le remplacer par un bocal vide. Une 
étiquette est placée sur chaque bocal avec le jour et la capacité (vide, 
presque vide, à moitié plein, presque plein, ou plein). À la fin de la 
semaine, les élèves vont échanger, comparer et trier les bocaux en 
fonction de la quantité d’eau qui s’y trouve.  
 
Une fois dans la semaine, placez une bouteille supplémentaire sous une 
gouttière pour que les élèves puissent comparer les deux récipients.  
Expliquer comment récupérer l’eau de pluie et la stocker pour un usage 
domestique, et ainsi réduire la consommation d’eau du robinet. 

45 min 

Évaluation 

Les contributions des élèves lors des discussions de groupe vont révéler leur degré de participation et 
de compréhension. En outre, le dessin est utilisé dans ce scénario pour encourager les élèves ayant 
peut-être des difficultés à s’exprimer à l’oral à formuler des idées en dessinant et à ainsi montrer ce 
qu’ils ont appris. 
Des questions ouvertes doivent être posées pour inciter les élèves à apprendre à raisonner et 
permettre à l’enseignant(e) d’évaluer leur compréhension. 
Avant les expériences, on encourage les élèves à prédire ce qui va se passer. Comparer ces prédictions 
avec les résultats aide les élèves à évaluer leur propre niveau de connaissances et de compréhension. 
Pendant l’activité de la séance de maths, les élèves doivent être capables d’identifier et d’employer 
correctement certains mots : plein, presque plein, à moitié plein, presque vide et vide. 
 
******************************* APRÈS LA MISE EN ŒUVRE **************************** 

Réaction des élèves 

sans objet 

Remarques de l’enseignant(e) 

sans objet 



 

 

 

 

À propos du projet Europeana DSI-4 

Europeana est une plateforme européenne en ligne consacrée au patrimoine culturel. Elle donne accès gratuitement à plus 
de 53 millions d’objets numérisés, provenant des collections de musées, d’archives, de bibliothèques et de galeries. Le projet 
Europeana DSI-4 a succédé aux trois précédentes ISN Europeana. Il s’agit de la quatrième édition d’un projet aux excellents 
résultats en matière d’accès, d’interopérabilité, de visibilité et d’utilisation du patrimoine culturel européen sur les cinq 
marchés cibles définis : citoyens européens, éducation, recherche, professionnels de la création et institutions du patrimoine 
culturel. 

European Schoolnet (EUN) est un réseau regroupant 34 ministères européens de l’Éducation, basé à Bruxelles. Organisation 
à but non lucratif, l’objectif d’EUN est de promouvoir l’innovation dans les domaines de l’enseignement et de l’apprentissage 
auprès de ses acteurs clés : ministères de l’Éducation, établissements scolaires, enseignants, chercheurs et entreprises 
partenaires. Dans le cadre du projet Europeana DSI-4, European Schoolnet est chargée de perpétuer et d’agrandir la 
communauté Europeana Education.  

 

  

https://www.europeana.eu/portal/fr
http://www.eun.org/home
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