< European europeana

RECIT DE MISE EN CEUVRE DU SCENARIO D'APPRENTISSAGE « FOOD
TESTS »

Titre

Mise en ceuvre du scénario « Food Tests »

Auteur(e)(s)

Marina St-Mirci¢

LEVALET-CLN

Nicolaas Bastert, 1870 - 1939
Rijksmuseum, Netherlands,
Public Domain Mark 1.0

Des éleves serbes de 14 ans ont tenté de mettre en place le scénario
d’apprentissage « Food Tests » (« tests alimentaires ») de Biljana lIlieva,
dans le cadre de leur cours d’italien. L’objectif du scénario est de présenter
aux éleves les ressources d’Europeana et de les inciter a réfléchir aux
aliments bons pour la santé et a la nutrition.

Europeana Food and Drink

Les éléves se sont tout d’abord familiarisés avec la plateforme « Europeana food and drink »
(« nourriture et boissons ») et son catalogue de ressources d’apprentissage en ligne. Puis, on leur a
demandé d’échanger sur leurs préférences alimentaires.

Apres la présentation PPT « Food that helps us grow and become healthy adults » (« la nourriture qui
nous aide a grandir et a devenir des adultes en bonne santé »), ils sont parvenus a la conclusion
suivante : de nos jours, de nombreuses questions se posent sur ce qu’on a surnommé la malbouffe et
sur les bienfaits d’une alimentation équilibrée. Les éléves sont conscients de leur préférence pour les
encas mauvais pour la santé.

La cuisine traditionnelle serbe

En guise de devoirs a la maison, apres avoir parcouru les diapositives de la présentation PPT « Choosing
Food and Staying Healthy » (« bien choisir ses aliments pour rester en bonne santé »), on a demandé

aux éleves de préparer une présentation sur Sway a propos de la cuisine traditionnelle serbe en italien.
La voici.



http://foodanddrinkeurope.eu/
http://foodanddrinkeurope.eu/applications/elearning-resources/lesson-plans/food-and-nutrition/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2681/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2679/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2679/
https://sway.office.com/Jjhq3VWyFURPL3Rl?ref=Link
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Eliminer la faim, assurer la sécurité alimentaire, améliorer la nutrition et promouvoir I’agriculture
durable

Lors de la legon suivante, nous souhaitions étendre le sujet a I’Objectif de développement durable
n° 2 : Eliminer la faim, assurer la sécurité alimentaire, améliorer la nutrition et promouvoir I'agriculture
durable. En plus d’évoquer les préférences en matiere de go(ts et les traditions, les éleves ont insisté
sur I'acces des populations du monde entier a la nourriture.

Tous les enfants et jeunes gens n’ont pas acces a la nourriture dont ils auraient besoin pour bien
grandir. Il existe, toujours aujourd’hui, des gens qui meurent de faim dans le monde — c’était la
conclusion des éléves.

Certains éléeves souhaitaient créer une initiative pour promouvoir I’ODD 2 « Faim Zéro » qui porte sur
la lutte contre la faim et le gachis alimentaire. Voici leur création sur Minecraft.

m Sustainable agriculture in Minecraft © ~»

Watch later  Share
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La vidéo est disponible a I'adresse suivante : https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&
feature=emb _title

Remarques de conclusion

En fin de compte, je peux conclure que la mise en place de ce SA a permis a mes éleves de perfectionner
leurs compétences dans le domaine de la communication en italien et en anglais, du numérique, de la
collaboration et de la participation, ainsi que leurs compétences sociales et civiques, et leur capacité
d’apprendre a apprendre. C’est une lecon transversale au cours de laquelle plusieurs matiéres entrent
en jeu : langues étrangeres, informatique, citoyenneté, biologie et sciences sociales.



https://youtu.be/sJhASudB4e8
https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title

