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Abstract

La banda Bonnot, conosciuta anche come i “banditi in auto”, era un gruppo anarchico di uomini e
donne che, di fatto, inventarono "l'auto per fuggire" e furono i primi a usare armi militari in un'azione
criminale. Tutto questo portd a innovazioni nella scienza forense, tra le quali l'invenzione delle
moderne foto segnaletiche, I'uso di composti galvanoplastici per la conservazione delle impronte
digitali, la balistica e il dinamometro usato per determinare l'intensita della forza nei furti con scasso.

Usare le foto segnaletiche originali della banda Bonnot con l'integrazione della Realta Aumentata (RA)
trasforma un foglio di lavoro statico in un'esperienza immersiva. Gli studenti scoprono la storia della
banda usando I'applicazione di realta aumentata Eyejack e risolvono problemi di matematica.

Ci sono 10 problemi matematici con risposte multiple. Ogni risposta porta a un indizio. Completando
tutti i problemiin modo corretto, annotando gli indizi in un foglio di lavoro Chi-Quale-Dove, gli studenti
giungono alla soluzione finale - chi ha commesso il crimine, quale era il crimine e dove é stato
commesso.

Lavorare su fogli interattivi non fa percepire agli studenti |'obiettivo principale: esercitarsi in
matematica.

Parole chiave

Matematica, RA, scienza forense, storia, STEM

Tabella riassuntiva

STEM, inglese, storia, studi sociali

e Scienze - scienza forense in pratica

e Matematica — semplificare espressioni algebriche

e Tecnologia - usare app di esperienza immersiva (Realta Aumentata)

e Inglese - uso dei tempi passati, nuovo lessico, scrivere un saggio, tutte le
competenze linguistiche

e Storia - eventi precedenti alla Prima guerra mondiale

e Studi sociali - crimine e condanna, gruppi sociali - illegalisti e anarchici
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45 minuti (+ 45 minuti facoltativi se |'attivita di scrittura non € per casa)

e App Eyejack (disponibile per iOS e Android)

e Libro di foto segnaletiche (si puo usare online o offline)

e Blog di Europeana, storia su crimini reali, operazioni di polizia e
condanna nella Francia della Belle Epoque

e La banda Bonnot in Wikipedia
e Riflessione — feedback nello strumento Survey Monkey

e Articolo di giornale — articolo sul creatore delle foto segnaletiche
e Libro di foto segnaletiche (si puo stampare e usare offline)

e Foglio di lavoro Chi-Quale-Dove

e Compito diinglese — Scegliere cosa scrivere

e Blog di Europeana: True crime: policing and punishment in Belle Epoque
France

e M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier Nadar]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-12-12,
411.520 ; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12, 415.831
;. Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / [Agence Rol]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-12,
414.800 ; De Boé, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-12,
416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie de presse]
/ [Agence Rol]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12,
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Licenze

Attribution CC BY. Questa licenza consente ad altri di distribuire, remixare, modificare e sviluppare il
tuo lavoro, anche commercialmente, purché si mantenga l'attribuzione alla creazione originale. E Ia
piu favorevole delle licenze offerte. Consigliata per la massima diffusione e uso di materiali con licenza.

Integrazione nel programma scolastico
Lo scenario di apprendimento ha un approccio interdisciplinare.

Nel programma nazionale di matematica per la 12 superiore (studenti di 15 anni) c'e l'unita 'Espressioni
algebriche', dove gli studenti devono acquisire competenze nell'identificare i binomi, usarli in modi
vari e semplificare le espressioni algebriche tramite la scomposizione in fattori.

Nel programma nazionale per la lingua inglese c'e un'unita che prevede che gli studenti analizzino un
testo personalizzato scritto. Devono anche comunicare in situazioni formali e non formali, il che si
adatta a qualsiasi lezione di inglese.


https://eyejackapp.com/
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://en.wikipedia.org/wiki/Bonnot_Gang
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
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Il programma di storia contiene un'unita per l'intero anno sulla Prima guerra mondiale, che tratta gli
eventi politici e sociali in Europa antecedenti alla Prima guerra mondiale.

Questa lezione si pud anche usare per un‘ampia gamma di studi sociali, trattando vari gruppi sociali,
illegalisti e anarchici.

Il programma TIC ha un'unita sull'uso di nuove tecnologie e app, che si adatta perfettamente a questo
scenario, dove si usa |'app di RA Eyejack.

Obiettivo della lezione

L'obiettivo di questa lezione interdisciplinare e esercitare i binomi, scoprire la scienza forense,
acquisire nuovo lessico in inglese e avere un'idea della societa francese antecedente alla Prima guerra
mondiale.

Gli studenti sviluppano tutte le competenze linguistiche (leggere, ascoltare, parlare, scrivere).

Risultato della lezione

Gli studenti saranno in grado di espandere e scomporre in fattori un'espressione utilizzando identita
algebriche, semplificare un'espressione algebrica e applicare le leggi degli esponenti per semplificare
I'espressione. Saranno anche in grado di citare alcune procedure forensi nel corso della storia e
spiegare che cosa € una foto segnaletica.

Tendenze

e Apprendimento basato su progetto — gli studenti ricevono compiti basati su fatti, problemi da
risolvere mentre lavorano in coppia. Devono fare ricerche e rispondere a una sfida reale,
coinvolgente e complessa e, di conseguenza, sviluppare conoscenze approfondite dei
contenuti oltre a pensiero critico, creativita e competenze comunicative.

e Realta aumentata - |le informazioni sono date tramite un'esperienza immersiva.

e Apprendimento delle STEM - |'attenzione & sulla matematica e sulla scienza forense.

e Edutainment — apprendimento giocoso, si impara divertendosi.

e BYOD (bring your own device) — gli studenti portano i loro dispositivi mobili

e Apprendimento centrato sullo studente— il lavoro € condotto dagli studenti, I'insegnante ha
il ruolo di facilitatore.

Competenze del 21° secolo

Questo scenario di apprendimento sviluppa e migliora quattro competenze fondamentali (pensiero
critico, comunicazione, collaborazione e creativita) e la conoscenza delle TIC.

Attivita

Introduzione L'insegnante inizia una breve discussione con gli studenti sulle loro 2-3'
conoscenze della situazione antecedente alla Prima guerra mondiale
e sulla storia della scienza forense e chiede se sanno chi ha inventato
le foto segnaletiche. Quindi distribuisce I'articolo di giornale, il libro
delle foto segnaletiche e il foglio di lavoro chi-quale-dove (se offline

si usa la versione stampata. Altrimenti viene fornito il collegamento
all'articolo e al libro delle foto segnaletiche). Inoltre I'insegnante



https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
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controlla che tutti gli studenti abbiano installato I'app Eyejack. Gli
studenti lavorano in coppia.

Lettura Gli studenti leggono l'articolo di giornale su Alphonse Bertillon, 10’
I'inventore di alcune procedure forensi. Si conduce una breve
discussione su di lui e sulle sue invenzioni.

Utilizzare I'app Usando un libro di foto segnaletiche con I'app di RA Eyejack i 30’

Eyejack contenuti in RA prendono vita. Gli studenti scansionano il codice QR

accanto a ogni foto segnaletica e attivano I'animazione sulla foto
segnaletica (i codici QR forniti nel libro delle foto segnaletiche non
sono normali codici QR e non funzioneranno con i normali scanner
QR, solo con I'app Eyejack).
Ogni animazione mostra un problema di matematica e quattro
risposte a scelta multipla con indizi allegati. Per ottenere l'indizio
giusto, gli studenti devono risolvere un problema di matematica e
scegliere la risposta giusta. Tutte le soluzioni e gli indizi devono essere
annotati nel foglio di lavoro Chi-Quale-Dove. Dopo aver spuntato Chi,
Quale e Dove, rimane un indizio in ogni colonna. Il restante Chi,
Quale, Dove e un vero crimine commesso da un componente del
gruppo della banda Bonnot avvenuto in un determinato luogo e
anche la soluzione finale.

Proseguimento Agli studenti viene data la soluzione finale. Devono autovalutare il 2-3'
loro lavoro usando la rubrica (vedi Allegato).

Scegliere cosa  Questa e un'attivita di scrittura da svolgere come compito per casa. 45’

scrivere Si puo fare anche in classe. Agli studenti vengono date nove scelte su [facoltativo)

cio che vogliono scrivere. Scelgono da questa rubrica. L'elaborato
deve essere illustrato con le risorse Europeana secondo la rubrica.
Valutazione

Gli studenti utilizzano la rubrica di autovalutazione per i problemi di matematica e gli indizi (vedi
Allegato).

Feedback degli studenti

Dopo la lezione agli studenti viene dato un collegamento a un sondaggio online.

Ci sono cinque domande sulla soddisfazione generale della lezione, dell'app e dei problemi di
matematica. C'¢ anche una domanda in cui gli studenti possono scrivere liberamente le loro
impressioni.

Osservazioni dell'insegnante

La lezione ha molto motivato sia gli studenti sia me come insegnante. Non avevano mai usato un’app
di RA o avuto un'esperienza di RA. Quindi, questa & stata una parte molto divertente della lezione
guando le foto segnaletiche hanno preso vita con tutte le animazioni. Ci sono stati molti entusiasmanti
“WOW?”. Ma anche se avessero avuto un'esperienza di RA, penso che sarebbe lo stesso, a causa di tutta
la "matematica animata", come la chiamavano. La cosa bella & che non avevano il solito atteggiamento



https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
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nei confronti della matematica. La matematica € nascosta sotto forma di RA, criminali e ricerca di indizi.
Alcuni studenti hanno detto che li avevo spinti a fare matematica con l'inganno. Sono molto piaciuti i
fogli di lavoro animati e anche il tema. Il compito a casa é stato fatto con molto entusiasmo e piacere.
Gli studenti sono stati motivati a fare molte pil ricerche sulla scienza forense e sulla banda Bonnot di
guanto fosse richiesto.

| problemi di matematica non richiedono un alto livello di inglese, quindi la parte di matematica si e
svolta senza problemi. Ma il lessico e I'analisi dei testi in inglese hanno creato difficolta ad alcuni
studenti. Quindi, se gli studenti non sono molto bravi in inglese, non darei compiti aggiuntivi in inglese.

Il feedback che ho ricevuto dai miei studenti & stato grandioso. Non hanno avuto molti problemi con
la matematica e si sono divertiti a usare I'app Eyejack.

Il progetto Europeana DSI-4

Europeana é la piattaforma digitale europea per il patrimonio culturale, che fornisce accesso online gratuito a
oltre 53 milioni di articoli digitalizzati tratti da musei, archivi, biblioteche e gallerie d'Europa. Il progetto
Europeana DSI-4 continua il lavoro dei tre precedenti Europeana DSI. E la quarta replica con una comprovata
esperienza nel creare accesso, interoperabilita, visibilita e utilizzo del patrimonio culturale europeo nei cinque
mercati destinatari: cittadini europei, istruzione, ricerca, industrie creative e istituzioni per il patrimonio
culturale.

European Schoolnet (EUN) & la rete di 34 Ministeri europei dell'lstruzione con sede a Bruxelles. Come

organizzazione senza fini di lucro, EUN si pone come obiettivo di promuovere l'innovazione nell'insegnamento e
nell'apprendimento tra i suoi interlocutori principali: Ministeri dell'lstruzione, scuole, insegnanti, ricercatori e

partner dell'industria. Il compito di European Schoolnet nel progetto Europeana DSI-4 e portare avanti e ampliare
la comunita educativa di Europeana.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Allegato
La banda Bonnot - valutazione
3 2 1
Velocita Gli studenti sono stati | Gli studenti sono stati i Gli studenti non sono
i primi della classe a secondi e i terzi della stati tra le prime tre
raggiungere la classe a raggiungere la coppie a raggiungere la
soluzione finale. soluzione finale. soluzione finale.

Accuratezza Tutti i problemi sono | Un problema non é stato | Due o tre problemi non

stati risolti risolto correttamente, sono stati risolti
correttamente. ma gli studenti hanno correttamente, gli
raggiunto la soluzione studenti non hanno
finale. raggiunto la soluzione
finale.

Dettaglio del | C'éunaprocedura Nei problemi 1-2 non c'¢ | In piu di due problemi

lavoro dettagliata in tutti i una procedura non c'é una procedura
problemi e i passaggi | dettagliata e i passaggi di | dettagliata e i passaggi
di risoluzione sono risoluzione non sono di risoluzione non sono
chiaramente indicati. | chiaramente indicati. chiaramente indicati.
Tutti gli indizi sono Mancano 1-2 indizi. Mancano piu di due
scritti. indizi.

PRINCIPIANTI: 3-4 punti
ESPERTI: 5-7 punti

SPECIALISTI: 8-9 punti




