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Abstract

L'acqua & vitale per ogni organismo vivente. Da dove viene l'acqua? La pioggia € una delle piu
importanti fonti di acqua sul nostro pianeta. Che cosa causa la pioggia? E che cosa possiamo fare per
risparmiare acqua? Tramite questo scenario di apprendimento gli studenti esamineranno il ciclo
dell'acqua e come fare un uso ottimale dell'acqua su base quotidiana.

Parole chiave
STEAM, infanzia, primaria, pioggia, ciclo dell'acqua, ridurre il consumo di acqua

Tabella riassuntiva

Scienze, inglese, arte, matematica

Scienze: studiare il ciclo dell'acqua.

Inglese: discutere immagini e un video; comprensione orale

Arte: gli alunni usano la loro creativita per disegnare una scena di pioggia.
Matematica: gli alunni si familiarizzeranno con il lessico associato alla capacita
tramite esperienze pratiche con unita non standard.

6-8
3 ore
4 sessioni di 45 minuti ciascuna.
e La canzone The water cycle

e |l gioco di memoria del ciclo dell'acqua
e |l gioco del ciclo dell'acqua naturale

Scienze: lavagna interattiva per una presentazione sul ciclo dell'acqua, foglio di
lavoro sul ciclo dell'acqua

Esperimento 1: vaso di vetro, colorante alimentare blu, schiuma da barba, acqua
Esperimento 2: vaso di vetro, piatto di ceramica, acqua calda, cubetti di ghiaccio
Inglese: Testo della canzone The Water Cycle, flashcard con lessico chiave

Arte: matite colorate, pittura, carta bianca


https://www.twinkl.co.uk/resource/t-t-289762-the-water-cycle-song-powerpoint
https://matchthememory.com/y3watercycle
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game
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Matematica: barattoli, bottiglie, misure piu piccole non standard (vasetti per
yogurt, portauovo, cucchiai, ecc.), acqua, etichette indicanti la capacita

e File audio: Rainy Hillhead Street
e Video: The rain came
e Operad'arte: Rain Clouds over a Lake Landscape

Licenze

Attribution CC BY. Questa licenza consente ad altri di distribuire, remixare, modificare e sviluppare il
tuo lavoro, anche commercialmente, purché si mantenga |'attribuzione alla creazione originale. E la
piu favorevole delle licenze offerte. Consigliata per la massima diffusione e uso di materiali con licenza.

Integrazione nel programma scolastico

Questo scenario di apprendimento adotta un approccio interdisciplinare ed é collegato agli attuali
risultati / programmi di apprendimento delle scuole primarie come segue:

e Scienze:

o Il nostro pianeta e i suoi vicini.

o lltempo meteorologico - gli alunni impareranno a descrivere i cambiamenti meteo.
e Inglese:

o Gli alunni parteciperanno a esperienze condivise di lettura.

o Aiutati, dimostreranno la capacita di rispondere a domande sul testo.

o Gli alunni iniziano a sviluppare un ampio repertorio lessicale contestualizzato.

o Osservare e riflettere.
o Creare e disegnare.
o Usare i media.
e Matematica:
o Gli alunni comprenderanno e useranno il lessico relativo alla capacita.
o Stimano, misurano e confrontano la capacita di una serie di contenitori che usano
unita non standard.

Obiettivo della lezione

Gli alunni comprenderanno |'evaporazione, la condensazione e le precipitazioni, nonché i modi per
risparmiare acqua, attraverso attivita didattiche pratiche e interattive.
Inoltre comprenderanno e useranno il lessico relativo alla capacita.

Risultato della lezione

Gli alunni identificheranno e spiegheranno le diverse fasi del ciclo dell'acqua e come relazionarle tra di
loro. Impareranno come ridurre il consumo di acqua e conservare |'acqua. Gli alunni impareranno che
cos'e la capacita e il lessico relativo alla capacita.

Tendenze

Apprendimento STEAM: attraverso un approccio interdisciplinare e applicato, gli alunni possono fare
collegamenti tra la classe e il mondo che li circonda.



https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11

< European

europeana
NSchoolnet

education

137

Apprendimento per scoperta: attraverso esperienze pratiche, gli alunni costruiscono la propria
conoscenza e comprensione del mondo.

Apprendimento tra pari: gli alunni acquisiscono conoscenze e abilita aiutandosi a vicenda.
Edutainment: gli alunni imparano divertendosi.
Competenze del 21° secolo

Pensiero critico: gli alunni scoprono i fatti in modo autonomo.

Creativita e collaborazione: gli alunni imparano a essere creativi per risolvere un problema, lavorano
assieme in modo costruttivo per conseguire un obiettivo comune.

Comunicazione: € necessario che gli alunni discutano e esprimano le loro opinioni in modo che gli altri
possano capire.

Essere curiosi, porsi e fare domande: le attivita pratiche in questo scenario di apprendimento offrono
agli alunni un motivo per pensare in modo critico, porsi e fare domande, osservare, valutare le

informazioni e lavorare in modo costruttivo |'uno con I'altro.

Attivita

Lezione 1:
Presentazione
dell'argomento

Discussione di
gruppo

Creare una
scena di un
giorno di
pioggia
Lezione 2:
Studiare il ciclo
dell'acqua.

L'insegnante presenta il file audio di Europeana Rainy Hillhead Street 5’
e chiede agli alunni di indovinare che cos'e.

Segue una breve discussione sulla pioggia per determinare le
conoscenze pregresse degli alunni sull'argomento.

Gli alunni guardano il video di Europeana The rain came. In gruppo 15’

discutono cosa e successo nel video come conseguenza della pioggia

/carenza di pioggia. Gli alunni possono vedere di nuovo il video

durante la discussione in modo che possano fare ipotesi e verificare

quanto compreso. Alla fine i responsabili di ogni gruppo condividono

le conclusioni con il resto della classe. L'insegnante scrive le frasi

chiave in una tabella.

Gli alunni disegnano una scena di un giorno di pioggia dipingendola 25’

o/e usando matite colorate. (Totale
45’)

Da dove viene la pioggia? 45’

Breve discussione per verificare le conoscenze pregresse degli alunni
sul ciclo dell'acqua.

Mostrare la presentazione interattiva per spiegare il ciclo dell'acqua:
L'acqua sulla terra si muove costantemente. Si ricicla piu e piu volte.
Questo processo di riciclaggio si chiama ciclo dell'acqua.



https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1
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Lezione 3:
Esperimenti
pratici:

Lezione 4:
Imparare il
lessico relativo
alla capacita
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1. Evaporazione:il Sole scalda I'acqua sulla terra, negli oceani, nei
mari, nei fiumi e la trasforma in vapore acqueo. Il vapore
acqueo sale nell'aria.

2. Condensazione: il vapore acqueo nell'aria si raffredda e si
trasforma in goccioline di acqua liquida, formando le nuvole.

3. Precipitazioni: le nuvole si appesantiscono e l'acqua cade al
suolo sotto forma di pioggia o neve.

4. L'acqua ritorna al mare: I'acqua piovana scorre sulla terra e si
raccoglie nei laghi o nei fiumi, che la riportano al mare. Il ciclo
ricomincia di nuovo.

Seguiranno domande aperte per verificare la comprensione.

Gli alunni completano il foglio di lavoro sul ciclo dell'acqua e si
alternano nei giochi interattivi sui computer di classe per consolidare
quanto appreso.

L'attivita si conclude con la canzone ‘The water cycle’.

Presentare l'opera artistica Rain Clouds over a Lake Landscape.
Discutere I'immagine.

In gruppi gli alunni conducono I'esperimento 'Nuvola di pioggia in un
vaso'. Fornire vasi con acqua fredda, schiuma da barba e colorante
alimentare blu. Dire agli alunni di creare una nuvola sopra I'acqua con
la schiuma da barba. Con una pipetta spruzzano il colorante sull'acqua.
Che cosa succede? | bambini osservano, fanno ipotesi e discutono.
Fare desumere agli alunni che, mentre la nuvola si riempie e diventa
piu pesante, la pioggia cade. Spiegare che in questo stesso modo si
crea la pioggia. Mentre la nuvola si riempie e si appesantisce, la pioggia
cade.

Creare la pioggia in un esperimento con un vaso:

(Per sicurezza l'insegnante fara |'esperimento e gli alunni osservano).
Versare acqua calda in un vaso e coprire con un piatto. Dopo tre minuti
mettere sul piatto i cubetti di ghiaccio. Chiedere agli alunni di
ipotizzare che cosa potrebbe succedere.

L'acqua calda nel barattolo evapora nell'aria dentro il vaso sotto forma
di vapore acqueo. Quando mettiamo il ghiaccio sul piatto, questo
raffredda il vapore acqueo. Quindi il vapore acqueo si trasforma in
goccioline. L'acqua e troppo pesante per galleggiare nell'aria e cade sul
fondo del vaso. Cosi funziona esattamente il ciclo dell'acqua.

Insegnare il significato di vuoto, pieno, mezzo pieno, quasi vuoto e
quasi pieno: mostrare ai bambini i diversi contenitori con quantita
diverse di acqua. Dare tempo per riflettere, poi chiedere ai bambini la
parola che identifica la capacita di ogni contenitore.

Lavoro di gruppo

Dare ai bambini contenitori diversi e etichette indicanti la capacita e
fare riempire i contenitori per abbinarli a ogni etichetta.

Stimare, misurare e confrontare - chiedere ai bambini di stimare quanti
vasetti di yogurt sono necessari per riempire un contenitore piu

132

45’

45’



https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11
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grande. Poi riempiono i contenitori e prendono nota dei risultati. Quale
contenitore ne contiene di pit/di meno?

Raccogliere I'acqua piovana in vasi per una settimana:

Ogni giorno gli alunni metteranno un vaso vuoto in un posto adatto nel
cortile. Ogni giorno alla stessa ora porteranno il vaso in classe e lo
sostituiranno con uno vuoto. Ogni vaso sara etichettato con il nome
del giorno e l'etichetta corretta indicante la capacita (vuoto, quasi,
vuoto, mezzo pieno, quasi pieno, pieno). Alla fine della settimana gli
alunni discuteranno, confronteranno e ordineranno i vasi in base alla
quantita di acqua che contengono.

In un giorno particolare di quella settimana, mettere una bottiglia in
piu sotto il pluviale della grondaia in modo che gli alunni possano
confrontare le due bottiglie.

Spiegare come possiamo raccogliere I'acqua piovana e conservarla per
uso domestico, riducendo cosi il consumo di acqua del rubinetto.

Valutazione

Il contributo degli alunni durante le discussioni di gruppo rivelera il loro livello di partecipazione e di
comprensione. Tuttavia in questo scenario di apprendimento si utilizza il disegno per incoraggiare
alunni con difficolta nell’espressione orale a presentare le loro idee attraverso il disegno e a mostrare
che cosa hanno appreso.

Le domande aperte devono essere usate per stimolare gli alunni a pensare in modo piu approfondito
e per aiutare l'insegnante a valutare la loro comprensione.

Prima degli esperimenti gli alunni sono incoraggiati a ipotizzare che cosa pensano potrebbe accadere.
Confrontare le ipotesi con i risultati veri aiuta gli alunni a valutare il loro livello di apprendimento e
comprensione.

Durante la sessione di matematica, gli alunni devono essere in grado di identificare il significato di
pieno, quasi pieno, mezzo pieno, quasi vuoto, vuoto e usare queste parole correttamente durante
I'attivita.

Feedback degli studenti
N/A

Osservazioni dell'insegnante

N/A

Il progetto Europeana DSI-4

Europeana e la piattaforma digitale europea per il patrimonio culturale, che fornisce accesso online gratuito a
oltre 53 milioni di articoli digitalizzati tratti da musei, archivi, biblioteche e gallerie d'Europa. Il progetto
Europeana DSI-4 continua il lavoro dei tre precedenti Europeana DSI. E la quarta replica con una comprovata
esperienza nel creare accesso, interoperabilita, visibilita e utilizzo del patrimonio culturale europeo nei cinque
mercati destinatari: cittadini europei, istruzione, ricerca, industrie creative e istituzioni per il patrimonio
culturale.

European Schoolnet (EUN) é la rete di 34 Ministeri europei dell'lstruzione con sede a Bruxelles. Come

organizzazione senza fini di lucro, EUN si pone come obiettivo di promuovere I'innovazione nell'insegnamento e

nell'apprendimento tra i suoi interlocutori principali: Ministeri dell'lstruzione, scuole, insegnanti, ricercatori e



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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partner dell'industria. Il compito di European Schoolnet nel progetto Europeana DSI-4 € portare avanti e ampliare
la comunita educativa di Europeana.
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Allegato

Name: Date:

The Water Cycle

Colour the picture. Talk about the water cycle.
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