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Europeana Food and Drink 

Per prima cosa si sono familiarizzati con la piattaforma  Europeana food and drink e con la  sezione di 
risorse di e-learning del sito web. Quindi è stato chiesto agli studenti di discutere le loro preferenze 
riguardo ai cibi.  

Dopo la presentazione in PowerPoint Food that helps us grow and become healthy adults, sono arrivati 
alla conclusione che oggi ci sono varie domande sul cosiddetto cibo spazzatura e sui meriti di una 
alimentazione sana. Gli studenti si sono resi conto che preferiscono mangiare cibo non sano per uno 
spuntino.  

Tipica cucina serba 

Come compito per casa, dopo avere visto le diapositive PPT di Choosing Food and Staying Healthy, è 
stato chiesto agli studenti di fare una presentazione in italiano con Sway sui cibi serbi tipici e qui c'è il 
risultato finale. 

Gli studenti serbi di 14 anni hanno provato a implementare lo scenario 

didattico "Test alimentari" di Biljana Ilieva nelle lezioni di lingua italiana. 

L'obiettivo è introdurre gli studenti alle risorse di Europeana e motivarli a 

pensare a nutrizione e cibi sani.  

http://foodanddrinkeurope.eu/
http://foodanddrinkeurope.eu/applications/elearning-resources/lesson-plans/food-and-nutrition/
http://foodanddrinkeurope.eu/applications/elearning-resources/lesson-plans/food-and-nutrition/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2681/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2679/
https://sway.office.com/Jjhq3VWyFURPL3Rl?ref=Link


 

 

 

 

Porre fine alla fame, raggiungere la sicurezza alimentare, migliorare la nutrizione e promuovere 
un'agricoltura sostenibile  

 Durante la lezione successiva, volevamo espandere l'argomento sull'obiettivo di sviluppo sostenibile 
numero 2: Porre fine alla fame, raggiungere la sicurezza alimentare, migliorare la nutrizione e 
promuovere un'agricoltura sostenibile. Oltre alle preferenze nel gusto e nelle tradizioni, hanno 
sottolineato la disponibilità di cibo tra le popolazioni del mondo.  

 Non tutti i bambini e i giovani hanno a disposizione le quantità necessarie per una crescita armoniosa. 
C'è chi nel mondo ancora muore di fame; questa è stata la conclusione degli studenti. 

 Alcuni studenti hanno voluto agire per promuovere l'OSS 2 "Fame Zero", per combattere la fame nel 
mondo e lo spreco alimentare. Questa è la loro creazione in Minecraft.  

 

 

 

 

 

Il video è accessibile qui: https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title  

 

Pensieri conclusivi  

 Alla fine, posso concludere che implementando questo scenario di apprendimento, i miei studenti 

hanno sviluppato competenze comunicative in italiano e inglese, competenze digitali, competenze 

sociali e civiche, imparare a imparare, collaborazione e partecipazione. È una lezione interdisciplinare, 

collegata ad altre materie: lingue straniere, IT, cittadinanza, biologia e studi sociali. 

 

 

 

 

 

Video creato dagli studenti 

sulla loro azione per 

promuovere l'OSS 2 "Fame 

Zero". 

https://youtu.be/sJhASudB4e8
https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title

