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Resumo 

O bando Bonnot, também conhecido como os “bandidos de carro”, era um grupo anarquista 
de homens e mulheres que, na realidade, inventou o “carro de fuga” e foi o primeiro a utilizar 
armas militares num ato criminoso. Estes factos resultaram em inovações for enses, incluindo 
a invenção das modernas fotografias das fichas policiais, o uso de compostos galvanoplásticos 
para preservar impressões digitais, a balística e o dinamómetro, utilizado para determinar o 
grau de força aplicado nos arrombamentos.  

A utilização de fotografias originais das fichas policiais do bando Bonnot, com Realidade 
Aumentada integrada, eleva uma ficha de trabalho estática a uma experiência imersiva. Os 
alunos aprendem sobre a história do bando, por meio de uma aplicação de RA Eyejack, 
resolvendo ao mesmo tempo problemas de matemática.  

Existem 10 problemas de matemática com respostas de múltipla escolha. Cada resposta 
conduz a uma pista. Completando todos os problemas corretamente e anotando as pistas 
numa ficha de trabalho Quem-O Quê-Onde, os alunos chegam a uma solução final: quem 
cometeu o crime, o que foi o crime e onde foi cometido. 

As fichas de trabalho ao vivo fazem com que os alunos não se apercebam do objetivo principal: 
praticar matemática. 

Palavras-chave 
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Quadro de resumo 

Quadro de resumo  

Disciplina CTEM, Inglês, História, Estudos Sociais 
 

Tópico • Ciência – a investigação forense na prática 

• Matemática – simplificar expressões algébricas 

• Tecnologia – utilizar aplicações para uma experiência imersiva 
(Realidade Aumentada) 

• Inglês – contraste do pretérito perfeito, novo vocabulário, escrita de 
uma composição, resumo de competências 

• História – eventos anteriores à Primeira Guerra Mundial 

• Estudos Sociais – crime e castigo, grupos sociais – ilegalistas e 
anarquistas  



 

 

 

 

Quadro de resumo  

Idade dos 
alunos 

14-17 

Tempo de 
preparação 

10 min 

Tempo 
letivo 

45 min (+ 45 min opcionais, se a atividade de escrita não corresponder a um 
trabalho de casa) 

Material 
didático em 
linha  

• Aplicação Eyejack (disponível para iOS e Android) 

• Livro de fotografias de polícia (pode ser usado em linha e fora de 
linha) 

• Blogue da Europeana, história sobre crimes verídicos, policiamento e 
penalização na Belle Epoque em França 

• O Bando Bonnot da Wikipédia  

• Reflexão – feedback realizado com a ferramenta Survey Monkey  
 

Material 
didático fora 
de linha 

• Artigo de jornal – artigo sobre o criador das fotografias de polícia  

• Livro de fotografias de policia (pode ser impresso no exterior e usado 
fora de linha)  

• Ficha de trabalho quem-o quê-onde  

• Tarefa de inglês – opções de escrita 

Recursos da 
Europeana 
utilizados 

• Blogue da Europeana: True crime: policing and punishment in Belle 
Epoque France 

• M. Bertillon 

• Bande Bonnot – photo 1 

• Bande Bonnot – photo 2 

• Bande Bonnot – photo 3 

• Bando Bonnot – fotografia 4 

• Bando Bonnot – fotografia 5 
 

Licenças 

Atribuição CC BY. Esta licença permite a distribuição, remistura, adaptação e desenvolvimento 
por terceiros do seu trabalho, mesmo comercialmente, desde que lhe atribuam a autoria da 
criação original. Trata-se da licença mais flexível que existe. Recomendada para a máxima 
divulgação e utilização de materiais licenciados. 

Integração no currículo 

O cenário de aprendizagem adota uma abordagem transcurricular.  

No currículo nacional de matemática do 1.º ano (alunos de 15 anos de idade) existe uma 
unidade “Expressão algébrica”, na qual os alunos precisam de adquirir competências de 
reconhecimento de identidades binomiais, utilizando-as de várias formas e simplificando as 
expressões algébricas com fatorização.  

No currículo nacional de língua inglesa, existe uma unidade para os alunos analisarem um 
texto personalizado por escrito. E para comunicarem em situações formais e não formais, 
enquadrando-se assim em qualquer aula de inglês. 

https://eyejackapp.com/
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://en.wikipedia.org/wiki/Bonnot_Gang
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html


 

 

 

 

Além disso, o currículo de História contém uma unidade com a duração do ano inteiro sobre a 
Primeira Guerra Mundial, que aborda o tópico dos eventos políticos e sociais na Europa antes 
da Primeira Guerra Mundial. 

Esta aula também pode ser utilizada com um vasto conjunto de Estudos Sociais, abordando 
um tópico sobre vários grupos sociais, ilegalistas e anarquistas.  

As TIC incluem uma unidade sobre a utilização de novas tecnologias e aplicações em que este 
cenário se enquadra perfeitamente, utilizando a aplicação de RA Eyejack.  

Objetivo da aula 

O objetivo desta aula interdisciplinar é praticar identidades binomiais, aprender sobre ciência 
forense, adquirir novo vocabulário em inglês e obter uma ideia da sociedade francesa anterior 
à Primeira Guerra Mundial.  

Os alunos desenvolvem todas as competências linguísticas (leitura, compreensão oral, 
conversação, escrita).  

Resultado da aula 

Os alunos serão capazes de expandir e fatorizar a expressão aplicando identidades algébricas, 
simplificar uma expressão algébrica e aplicar leis de expoentes para simplificar a expressão. 
Além disso, serão capazes de citar alguns procedimentos forenses ao longo da história e 
explicar o que é uma fotografia de polícia. 

Tendências 

• Aprendizagem baseada em projetos  – os alunos obtêm tarefas baseadas em factos e 
problemas para resolver trabalhando em pares. Têm de investigar e responder a um 
desafio autêntico, interessante e complexo e, como resultado, desenvolvem um 
conhecimento profundo do conteúdo, bem como o pensamento crítico, a criatividade 
e competências de comunicação. 

• Realidade aumentada – a informação é transmitida através de uma experiência 
imersiva. 

• Aprendizagem das CTEM – a tónica é posta na matemática e na ciência forense.  

• Ludoeducação – aprendizagem lúdica, aprender com prazer. 

• BYOD – os alunos trazem os seus próprios dispositivos móveis.  

• Aprendizagem centrada no aluno  – o trabalho é liderado pelos alunos; o(a) 
professor(a) desempenha o papel de moderador(a). 

Competências do século XXI 

O cenário de aprendizagem desenvolve e melhora as competências 4C dos alunos (pensamento 
crítico, comunicação, colaboração e criatividade) e a literacia em TIC.  

Atividades 

Nome da 
atividade 

Procedimento Duração 

Introdução O(a) professor(a) inicia uma breve discussão com os alunos sobre 
os seus conhecimentos prévios sobre a situação anterior à 
Primeira Guerra Mundial na Europa e sobre a história da ciência 
forense e pergunta aos alunos se sabem quem inventou as 

2-3’ 



 

 

 

 

Nome da 
atividade 

Procedimento Duração 

fotografias de polícia. Em seguida, o(a) professor(a) distribui o 
artigo de jornal, o livro de fotografias de polícia e a ficha de 
trabalho quem-o quê-onde (se fora de linha, é utilizada a opção 
impressa. Caso contrário, é fornecida a ligação para o artigo e o 
livro de fotografias de polícia). Além disso, neste momento o(a) 
professor(a) verifica se todos os alunos têm a aplicação Eyejack 
instalada. Os alunos trabalham em pares. 

Leitura Os alunos leem o artigo de jornal sobre Alphonse Bertillion, o 
inventor de alguns procedimentos forenses. Segue-se uma breve 
discussão sobre ele e as suas invenções. 

10’ 

Eyejacking Utilizando um livro de fotografias de polícia com a aplicação 
Eyejack, o conteúdo de RA ganha vida. Os alunos leem o código QR 
ao lado de cada fotografia e ativam a animação sobre a fotografia 
(os códigos QR fornecidos no livro de fotografias de polícia não 
são códigos QR comuns e não funcionam com leitores de QR 
normais, mas apenas com a aplicação Eyejack). 
Cada animação mostra um problema de matemática e quatro 
respostas de múltipla escolha com pistas associadas. Para obter a 
pista certa, os alunos têm de resolver um problema de matemática 
e escolher a resposta certa. Todas as soluções e pistas têm de ser 
anotadas na ficha de trabalho quem-o quê-onde. Depois de marcar 
Quem, O quê e Onde, resta uma pista em cada coluna. O restante 
“Quem, O Quê e Onde” corresponde a um crime verídico cometido 
por um membro do bando Bonnot que ocorreu num determinado 
local, assim como à solução final. 

30’ 

Rescaldo É dada aos alunos a solução final. Eles têm de autoavaliar o seu 
trabalho usando a grelha (fornecida no anexo). 

2-3’ 

Opções de 
escrita 

Esta é uma atividade de escrita destinada a trabalho de casa. 
Também pode ser executada na sala de aula. São dadas aos alunos 
nove opções respeitantes ao tema sobre que querem escrever. 
Tomam a sua opção com base nesta grelha. Devem ilustrar a sua 
composição com recursos da Europeana de acordo com a grelha.  

45’  
(opcional) 

Avaliação 

Os alunos aplicam a grelha de autoavaliação para problemas de matemática e pistas ( ver o 
anexo).  

********************************APÓS A IMPLEMENTAÇÃO ********************** 

Feedback dos alunos 

Após a aula, os alunos recebem uma ligação para um  inquérito em linha.  

Existem cinco perguntas sobre a satisfação geral com a aula, a aplicação e os problemas de 
matemática. Há também uma pergunta em que os alunos podem escrever livremente as suas 
impressões. 

https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH


 

 

 

 

Observações do(a) professor(a) 

A aula foi um excelente fator de motivação para os alunos e para mim como professora. Nunca 
tinham utilizado uma aplicação de RA ou tido uma experiência de RA. Foi, portanto, uma 
componente muito divertida desta aula quando as fotografias de polícia ganharam vida com 
todas as animações. Houve muitas exclamações de entusiasmo. Mas mesmo que tivessem tido 
uma experiência de RA, acho que a reação seria a mesma, graças à “matemática animada”, 
como eles lhe chamaram. É interessante constatar que não tinham habitualmente esta atitude 
em relação à matemática. A matemática está subjacente à RA, aos criminosos e às pistas de 
deteção. Alguns alunos comentaram que eu os tinha levado a estudar matemática ao engano. 
Adoraram as fichas de trabalho animadas, assim como o tema. Fizeram o trabalho de casa com 
imenso entusiasmo e alegria. Os alunos ficaram ainda mais motivados ao investigar os aspetos 
forenses e o bando Bonnot ainda mais do que o pretendido.  

Como os problemas de matemática não exigem um elevado nível de inglês, fizeram a parte de 
matemática. Mas o vocabulário e a análise dos textos em inglês constituíram um problema 
para alguns alunos. Por conseguinte, se os alunos não forem muito bons em inglês, não 
recomendo que lhes sejam atribuídas tarefas adicionais em inglês.  

O feedback que recebi dos meus alunos foi ótimo. Não tiveram muitos problemas com a 
matemática e adoraram utilizar a aplicação Eyejack.  

Acerca do projeto Europeana DSI-4 

A Europeana é a plataforma digital da Europa sobre património cultural, que d isponibiliza acesso livre em linha 
a mais de 53 milhões de peças digitalizadas provenientes de museus, arquivos, bibliotecas e galerias europeus. 
O projeto Europeana DSI-4 prossegue as ações das três anteriores DSI da Europeana. Esta é a quarta repetição 
com resultados confirmados de concretizações em matéria de criação de acesso, interoperabilidade, visibilidade 
e utilização do património cultural europeu nos cinco mercados -alvo seguintes: Cidadãos Europeus, Educação, 
Investigação, Indústrias Criativas e Instituições de Património Cultural.  

A European Schoolnet (EUN) é uma rede de 34 Ministérios da Educação europeus sediada em Bruxelas. Como 

organização sem fins lucrativos, o objetivo da EUN é o de promover a inovação  no ensino e na aprendizagem 

junto dos seus principais parceiros: Ministérios da Educação, escolas, professores, investigadores e parceiros 

empresariais. A tarefa da European Schoolnet no projeto Europeana DSI -4 é a de dar continuidade e expandir a 

Comunidade Educativa da Europeana 

 

  

https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home


 

 

 

 

Anexo 

O Bando Bonnot – avaliação 

 

 

PRINCIPIANTES: 3-4 pontos 

COMPETENTES: 5-7 pontos 

ESPECIALISTAS: 8-9 pontos 

  

 3 2 1 

Velocidade Os alunos foram os 

primeiros da turma 

a descobrir a 

solução final. 

Os alunos foram os 

segundos ou terceiros 

da turma a descobrir a 

solução final. 

Os alunos não faziam 

parte dos primeiros 

três pares a descobrir 

a solução. 

Exatidão Todos os problemas 

foram resolvidos 

corretamente 

Um problema não foi 

resolvido 

corretamente, mas os 

alunos descobriram a 

solução final  

Dois ou três 

problemas não foram 

resolvidos 

corretamente, os 

alunos não 

descobriram a 

solução final 

Pormenor 

do trabalho 

Há um 

procedimento 

pormenorizado em 

todos os problemas 

com etapas de 

solução claramente 

indicadas. Todas as 

pistas são escritas. 

 

Em 1-2 problemas, não 

há procedimento 

pormenorizado ou não 

há etapas de solução 

claramente indicadas. 

Falta 1 ou 2 pistas. 

 

Em mais de dois 

problemas, não há 

um procedimento 

pormenorizado ou 

não há etapas de 

solução claramente 

indicadas. Faltam 

mais de duas pistas. 

 



 

 

 

 

 

  


