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RESUME

Faire I'expérience d'une performance imprégnée de musique au cours de laquelle les artistes utilisent
leur corps comme sujet : voila le fil conducteur de ce SA. Les vidéos téléchargées a partir de la
plateforme YouTube ont été retravaillées grace a différents outils des TIC. Cette reconstruction d'une
ceuvre d'art en performance sonore musicale integre également le mouvement des éléves et confere
de nouvelles significations a la peinture. Les éléves vont transposer leur expérience de la couleur
sur une ceuvre d'art tirée des ressources Europeana en vue de composer une ceuvre musicale. Ils
vont exprimer leurs émotions et réagir & une performance qui associe arts et musique. Ecouter de
la musique va encourager les éleves a créer une vidéo s'inspirant d'une sculpture d'une minute.
lls vont imaginer tout ce qui pourrait se cacher derriére ces différents sons. Lors de la création de
la performance, ils partagent des idées en collaboration, ce qui stimule le processus de réflexion
créative. Conceptualiser leur propre travail encourage les éléves a réfléchir de facon critique a la
facon dont le corps devient un sujet.

MOTS CLES
Performance, musique, émotion, mouvement, couleurs

TABLEAU RECAPITULATIF
Matiere(s) Arts plastiques et musique

Sujet Le corps comme sujet
Age des éléves 15-18 ans

Temps de préparation REUNWQYES
Durée de la lecon 60 minutes

Supports péda- .
gogiques en |igne YouTube : https://bit.ly/2WO0sGM
Chrome Music Lab : https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Lecon Ted-ed : https://ed.ted.com/on/Rkijx218
Edpuzzle ; https://bit.ly/2WQfn27
Flipgrid : https://flipgrid.com/

Supports ﬁéda—

gogiques hors ligne

Ressources Europea- NAZN Gogh, Zvjezdana no¢ https://bit.ly/2JisEJX
na utilisées V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP

E. Munch, The Scream https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LICENCES
Attribution CC BY. Cette licence permet de distribuer, remixer, arranger et adapter votre ceuvre,
méme a des fins commerciales, a condition que I'on vous attribue le mérite de la création originale.
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C'est la licence la plus souple. Elle est recommandée a tous ceux qui souhaitent que leur ceuvre sous
licence soit diffusée et utilisée le plus largement possible.

INTEGRATION DANS LES PROGRAMMES SCOLAIRES

Ce sujet est intégré aux programmes scolaires croates de la premiere année du deuxieme cycle de
I'enseignement secondaire. Les éléves doivent étudier le corps humain dans I'art. Ce projet fait du
corps un sujet dans le contexte de ['art et de la musique.

OBJECTIFS DE LA LECON

L'objectif de la lecon est d'explorer la relation entre I'activité artistique et les activités quotidiennes,
de comprendre la connexion étroite entre la peinture et la sculpture d'une part et la musique d'autre
part. Par le biais de la musique, les éléves découvrent la fonction et le sens de la performance.
Améliorer la capacité des éléves a appréhender des ceuvres artistiques et musicales va enrichir leurs
vies émotionnelles.

ACQUIS D'APPRENTISSAGE

L'éléve s'exprime de fagon créative en connectant les formes artistiques et musicales en question.
L'éleve explique le choix des méthodes et des procédures de la performance artistique conceptuelle
et interpréte leur idée. L'éléve exprime une opinion réfléchie sur les diverses formes d'utilisation du
corps dans l'art contemporain. L'éléve connecte la musique et d'autres disciplines artistiques.

APPROCHES
e Apprentissage grace aux technologies mobiles : utiliser les capacités de la technologie pour
créer des processus d'apprentissage.
Apprentissage collaboratif : les éléves vont travailler en équipe.
Recherche et apprentissage visuels.

COMPETENCES DU 21¢ SIECLE
e Compétences d'apprentissage et d'innovation : création et innovation.

e Esprit critique : analyser des compétences et trouver des solutions pour améliorer une idée.
o Créativité : s'aventurer en dehors des sentiers battus et concevoir des idées uniques.
e Collaboration : travailler avec les autres, en équipes, avec respect.
e Maitrise des TIC et éducation aux médias : utiliser des outils numériques et des vidéos You-
Tube pour donner une nouvelle dimension aux savoirs.
ACTIVITES

Nom de Méthode
['activité

10 min

Ecouter et L'enseignant(e) passe un enregistrement de Water Walk de John Cage, sans image. https://
imaginer bit.ly/2WO0sGM

Les éléves écoutent et prennent des notes sur les sons qu'ils entendent. lls répondent en-
suite a ces questions lors d'un échange avec I'enseignant(e). Quels sons avez-vous enten-
dus ? Est-ce de l'art ?
Cette fois, I'enseignant(e) passe la vidéo de Water Walk de John Cage
https://bit.ly/2WO0sGM (avec I'image et le son). Apres avoir montré la vidéo, I'enseignant(e)
pose des questions.
Comment réagissez-vous a ces sons cette fois-ci ? Qu'est-ce que cet événement ? Comment
reconnaitre une performance ? Qu'utilise-t-on dans une performance ? Pourquoi cette
vidéo vous fait-elle rire ?

Qui est Les éleves regardent la vidéo « Picasso Baby » de la collaboration entre Marina Abramovic 7 min
Marina ? etJay Z. Une lecon vidéo créée dans TED-Ed va aider les éléves a comprendre qui est Mari-

na.

https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8
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https://bit.ly/2WO0sGM
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Nom de
['activité

Compos-
erdela
musique
a partir
d'une ceu-
vre d'art

Inspira-
tion pour
la vidéo
musicale

Sculpture
d'une min-
ute

Les éléves sont répartis en six groupes.
On confie a chaque groupe une ceuvre d'art d'Europeana.
1. V. van Gogh, Nuit Etoilée https://bit.ly/2wKj9QP

2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEJX

3. E. Munch, Le Cri https://bit.ly/3aC8pmc

4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF

5. Henri Matisse, Icare https://bit.ly/3buoFGb

6. Henry de Toulouse-Lautrec  https:/bit.ly/2xs8aMb

Les éleves reconstruisent I'ceuvre d'art sous la forme d'une performance sonore. lls la
créent en transformant toutes les couleurs qu'ils voient dans I'ceuvre en une composition.

IIs utilisent I'application Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

Les éleves regardent la vidéo d'une sculpture d'une minute d'Erwin Wurm dans le clip
de « Can't Stop » du groupe Red Hot Chilli Peppers sur Edpuzzle. Des questions ont été
ajoutées a la vidéo existante. Les éléves vont devoir y répondre.

https://bit.ly/2WQfn22

Les éléves sont répartis en quatre groupes. lls choisissent un morceau et enregistrent une
sculpture d'une minute. Le lieu et les accessoires dépendent de leur idée. Ils utilisent un
mobile pour enregistrer leurs vidéos.

Ils envoient la vidéo a I'enseignant(e) dans Flipgrid https://flipgrid.com/ avec des commen-
taires, en suivant les consignes.

Pourquoi avez-vous choisi ce morceau en particulier pour votre sculpture d'une minute ?
Comment vous étes-vous sentis pendant la performance ? Souhaitez-vous faire passer un
message ? Qu'avez-vous utilisé en plus de votre corps ?

Vote sur la performance de la sculpture d'une minute dans un questionnaire créé sur Goo-

gle Forms https://bit.ly/3dBVeUp
Dans le questionnaire, les éleves attribuent a chaque performance un score allant de 1 a 5.

EVALUATION
Evaluation par les pairs : les performances sont notées.

Google Forms : https://bit.ly/3dBVeUp

REACTION DES ELEVES

s/o

REMARQUES DE L'ENSEIGNANT(E)

s/o
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https://bit.ly/2wKj9QP
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