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ABSTRACT

Il filo conduttore dello scenario di apprendimento e I'esperienza della performance intrisa di musica
in cui gli artisti usano il corpo come soggetto. | video scaricati dalla piattaforma YouTube sono stati
riformattati utilizzando vari strumenti TIC. La ricostruzione dell'opera d'arte in una performance
sonora come parte musicale coinvolge anche il movimento degli allievi e da un nuovo significato al
dipinto. Gli studenti trasferiranno la loro esperienza del colore a un'opera d'arte presa dalle risorse
di Europeana per comporre un'opera musicale. Esprimeranno le proprie emozioni e reazioni rispetto
a una performance che fonde arte e musica. L'ascolto della musica incoraggera gli studenti a creare
un video ispirato da una scultura in un minuto. Immaginano cosa potrebbe nascondersi dietro tutti
questi suoni diversi. Nel creare una performance, condividono idee diverse in modo collaborativo per
incoraggiare il pensiero creativo. Il concettualismo attraverso le proprie opere incoraggia gli studenti
a pensare in modo critico su come il corpo diventa un soggetto.

PAROLE CHIAVE
Performance, musica, emozione, movimento, colori

TABELLA RIASSUNTIVA
Materia Arte e musica

Argomento Il corpo come soggetto
Eta degli studenti 15-18

Tempo di preparazi- [t
one

Tempo di insegna- 60 minuti
mento

Materiale didattico

online YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27

Flipgrid https://flipgrid.com/

Materiale didattico

offline
Risorse Europeana V. van Gogh, Zvjezdana no¢ https://bit.ly/2]isEIX
utilizzate V. Vasarely, Dirac https:/bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, L'urlo https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Icaro https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LICENZE
Attribution CC BY. Questa licenza consente ad altri di distribuire, remixare, modificare e sviluppare
il tuo lavoro anche commercialmente, purché ti attribuiscano la creazione originale. Questa ¢ la
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concessi in licenza.

INTEGRAZIONE NEL PROGRAMMA SCOLASTICO

Questo argomento fa parte del programma di studi croato per il grado 1 della scuola superiore, in cui
gli studenti trattano il corpo umano nelle arti. Osserva il corpo come soggetto nel contesto dell'arte
e della musica.

OBIETTIVO DELLA LEZIONE

Lo scopo di questa lezione € esplorare il rapporto tra attivita artistica e attivita della vita quotidiana
e comprendere lo stretto legame della pittura e della scultura con la musica. Attraverso la musica
gli studenti scoprono quale funzione e significato ha la performance. Sviluppare la capacita degli
studenti di sperimentare opere d'arte e musica arricchisce la loro vita emotiva

RISULTATO DELLA LEZIONE

Lo studente si esprime in modo creativo associando forma artistica e musicale. Lo studente spiega la
scelta di mezzi e procedure nella performance di arte concettuale e ne interpreta l'idea. Lo studente
esprime un parere motivato sulle diverse forme di utilizzo del corpo nell'arte contemporanea. Lo
studente collega la musica con altre arti.

TENDENZE
e Apprendimento mobile : utilizzo della tecnologia per creare processi di apprendimento
e Apprendimento collaborativo: gli studenti lavoreranno in gruppi
e Ricerca visiva e apprendimento

COMPETENZE DEL 21°SECOLO
e (Capacita di apprendimento e innovazione: creativita e innovazione

e Pensiero critico: analizzare le competenze e trovare soluzioni per migliorare I'idea
e Creativita: pensare fuori dagli schemi e sviluppare idee uniche
e Collaborazione: lavorare con gli altri e sviluppare lavoro di gruppo con rispetto
e Alfabetizzazione TIC e mediatica: utilizzare strumenti digitali e video di YouTube per ampliare
le conoscenze
ATTIVITA

Nome Procedimento
dell'attivita

oe]i=]g=X=] L'insegnante riproduce una registrazione audio di Water Walk di John Cage ma non mostra 10 minuti

immagin- I'immagine, c'e solo il suono. https://bit.ly/2W0O0sGM

are Gli studenti ascoltano e prendono appunti sui suoni che sentono. Quindi rispondono alle
domande parlando con l'insegnante. Che suoni avete sentito? Questi suoni sono arte?
Quindi I'insegnante riproduce di nuovo il video di Water Walk di John Cage
https://bit.ly/2WO0sGM (questa volta con immagini e suoni). Dopo aver visto il video, I'in-
segnante fa le seguenti domande.

Come vivete i suoni che avete sentito ora? Com'e questo evento? Come riconoscete una
performance? Cosa viene utilizzato nella performance? Perché il video vi fa ridere?

(@INMV/ETgE Gli studenti aprono il video Marina Abramovic in “Picasso Baby” di Jay Z. Una lezione video 7 minuti
na? creata in TED-Ed aiutera gli studenti a scoprire chi & Marina.
https://ed.ted.com/on/Rkijx218
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https://bit.ly/2WO0sGM
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Nome
dell'attivita

Comporre
musica
basata su
un'opera
d'arte

L'ispirazi-
one per
il video
musicale

ScuItL_lra in
un minuto

Votare

Procedimento

Gli studenti sono divisi in sei gruppi.
Ogni gruppo ha un'opera d'arte tratta da Europeana.
1.V.van Gogh, Nuit Etoile https://bit.ly/2wKj9QP
2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEJX

3. E. Munch, L'urlo https://bit.ly/3aC8pmc

4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, Icaro https://bit.ly/3buoFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec  https:/bit.ly/2xs8aMb

15 minuti

Gli studenti ricostruiscono I'opera d'arte in una performance sonora. La creano trasfor-
mando ogni colore che vedono nell'opera d'arte in una composizione.

Usano l'app Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

Gli studenti guardano un video di una scultura in un minuto di Erwin Wurm nel video mu- 5 minuti
sicale della band Red Hot Chilli Peppers "Can't Stop" su Edpuzzle. Al video esistente sono

state aggiunte domande a cui gli studenti risponderanno.

https://bit.ly/2WQfn2Z

Gli studenti sono divisi in quattro gruppi. Scelgono la musica e registrano una scultura 20 minuti
in un minuto. Il luogo e gli oggetti di scena dipendono dalla loro idea. Usano un telefono

cellulare per registrare il video.

Inviano il video a un insegnante in Flipgrid https://flipgrid.com/ con commenti utilizzando le

linee guida.

Perché avete scelto questa musica particolare per eseguire una scultura di un minuto?

Come vi siete sentiti durante la performance? State inviando qualche messaggio? Cosa

avete usato oltre al vostro corpo?

Vota la performance di una scultura in un minuto in un sondaggio realizzato utilizzando 3 minuti

Moduli Google https://bit.ly/3dBVeUp
Nel sondaggio, valutano ogni performance con un punteggio da 1 a 5.

VALUTAZIONE
Valutazione tra pari - Si effettua la votazione delle performance.
Moduli Google https://bit.ly/3dBVeUp

FEEDBACK DEGLI STUDENTI
Aggiungi qui il metodo con cui i tuoi studenti potranno darti un feedback e discutere la lezione.

OSSERVAZIONI DELL'INSEGNANTE
Aggiungi qui i tuoi commenti e la tua valutazione DOPO ['attuazione di questa attivita. Puoi sempre
usare una rubrica per I'autovalutazione.
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