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Scenariul de învățare Europeana

TITLU		
Confluența dintre corp și muzică

AUTOR(I)
Nataša Tram

REZUMAT
Principalul fir călăuzitor al SI este experiența de „performance” impregnată cu muzică, în care artiștii 
folosesc corpul ca obiect. Videoclipurile descărcate de pe platforma YouTube au fost reformatate 
cu ajutorul diferitelor instrumente TIC. Reconstrucția operei de artă într-o „performance” sonoră 
ca o parte muzicală implică și mișcarea elevilor și creează un nou sens pentru pictură. Elevii își vor 
transmite experiența culorii asupra unei opere de artă preluate din resursele Europeana pentru a 
compune o operă de muzică. Elevii își vor exprima propriile lor emoții și reacții la o „performance” 
care combină Artă și Muzică. Ascultarea de muzică îi va încuraja pe elevi să creeze un videoclip inspirat 
de o sculptură de un minut. Ei își imaginează ce s-ar putea ascunde în spatele tuturor acestor sunete 
diferite. În crearea unei „performance”, elevii partajează idei diferite în colaborare, care încurajează 
raționamentul creativ. Conceptualismul prin intermediul propriilor lor opere îi încurajează pe elevi să 
reflecteze în mod critic cu privire la modul în care corpul devine un obiect.

CUVINTE CHEIE
Performance, muzică, emoție, mișcare, culori

CUPRINS
Disciplină Artă și Muzică

Subiect Corpul ca obiect

Vârsta elevilor 15-18 ani

Durata pregătirii 20 minute

Durata predării 60 minute

Material didactic 
online YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8
Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn2Z 
Flipgrid https://flipgrid.com/

Material didactic 
offline
Resurse Europeana 
utilizate

V. van Gogh, Noapte înstelată	 https://bit.ly/2JisEJX
V. Vasarely, Dirac		 https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, Țipătul		  https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio	 https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus		  https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec	 https://bit.ly/2xs8aMb

LICENȚE
Attribution CC BY. Această licență permite utilizatorilor să distribuie, să preia, să modifice și să 
pornească de la opera dumneavoastră, chiar și în scopuri comerciale, cu condiția să vă recunoască 
contribuția la creația originală. Aceasta este cea mai convenabilă dintre licențele oferite. Este 

https://bit.ly/2WO0sGM
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://info.flipgrid.com/
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://bit.ly/2xs8aMb
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recomandată pentru diseminare maximă și utilizarea materialelor licențiate.

INTEGRAREA ÎN PROGRAMA ȘCOLARĂ
Acest subiect face parte din programa croată pentru clasa întâi de liceu, în care elevii prelucrează 
corpul omenesc în arte. Conectează corpul omenesc ca obiect în contextul artei și al muzicii. 

OBIECTIVUL LECȚIEI
Scopul acestei lecții este să exploreze relația dintre activitatea artistică și activitățile vieții cotidiene și 
să înțeleagă strânsa legătura a picturii și sculpturii cu muzica. Prin muzică, elevii descoperă ce funcție 
și ce sens are „performance”. Elaborarea capacității elevilor de a experimenta operele de artă și 
muzică îmbogățesc viața afectivă a acestora.

REZULTATUL FINAL AL LECȚIEI
Elevul se exprimă creativ prin conectarea artei date și a formei de muzică. Elevul explică alegerea 
mijloacelor și a procedurilor în ceea ce se denumește „performance” de artă conceptuală și 
interpretează ideea acestora. Elevul exprimă o opinie motivată cu privire la diferitele forme de 
utilizare a corpului în arta contemporană. Elevul conectează muzica la celelalte arte.

TENDINȚE
•	 Învățare mobilă: utilizați puterea tehnologiei pentru a crea procese de învățare
•	 Învățare prin colaborare: elevii vor lucra pe grupuri
•	 Căutare și învățare vizuale

COMPETENȚE PENTRU SECOLUL AL XXI-LEA
•	 Competențe de învățare și inovare: creativitate și inovație      
•	 Raționament critic: competențe de analiză și identificarea soluților pentru a îmbunătăți ideea
•	 Creativitate: Raționamentul în afara tiparelor și dezvoltarea de idei unice
•	 Colaborare: Lucrul cu ceilalți și dezvoltarea lucrului în echipă cu respect 
•	 TIC și alfabetizarea mass-media: utilizarea instrumentelor digitale și a videoclipurilor de pe 

YouTube pentru extinderea cunoștințelor 

ACTIVITĂȚI

Denu-
mirea 
activității

Procedură Durată

Ascultare 
și imagin-
are

Profesorul le pune o înregistrare audio a „Water Walk” a lui John Cage, însă nu le pune și 
imaginea, doar sunetul. https://bit.ly/2WO0sGM
Elevii ascultă și iau notițe referitoare la sunetele pe care le aud. Ulterior răspund la între-
bări în conversație cu profesorul. Ce sunete ați auzit? Aceste sunete sunt artă?
Apoi profesorul pune din nou videoclipul „Water Walk” a lui John Cage. 
https://bit.ly/2WO0sGM (de această dată cu imagine și sunet). După ce se uită la videoclip, 
profesorul pune întrebări.
Cum experimentați sunetele pe care le-ați auzit acum? Cum este acest eveniment? Cum 
recunoașteți o „performance”? Ce este utilizat în „performance”? De ce vă face să râdeți 
acest videoclip?

10 min

Cine este 
Marina?

Elevii deschid videoclipul Marina Abramovic feat Jay Z “Picasso Baby”. O lecție video creată 
în TED-Ed îi va ajuta pe elevi să afle cine este Marina. 
https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8

7 min

D
iversitate și 
incluziune

M
ediu

Istorie
D

iscipline 
lingvistice

M
uzică

Filosofie
Artă

STEAM
 

(STEM
+Arte)

https://bit.ly/2WO0sGM
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Denu-
mirea 
activității

Procedură Durată

Compu-
nerea de 
muzică pe 
baza unei 
opere de 
artă 

Elevii sunt împărțiți în șase grupuri. 
Fiecare grup are o operă de artă din Europeana.
1. V. van Gogh, Noapte înstelată           https://bit.ly/2wKj9QP  
2. V. Vasarely, Dirac                     https://bit.ly/2JisEJX 
3. E. Munch, Țipătul             https://bit.ly/3aC8pmc
4. Piet Mondrian, Kompozicio     https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, Ikarus               https://bit.ly/3buoFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec     https://bit.ly/2xs8aMb

Elevii reconstruiesc opera de artă într-un act sonor de performance. Îl creează prin trans-
formarea fiecărei culori pe care o disting în opera de artă într-o compoziție. 
Elevii utilizează aplicația Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

15 min

Inspirația 
pentru 
videoclipul 
muzical

Elevii se uită la un videoclip despre sculptura de un minut a lui Erwin Wurm din videoclipul 
muzical al formației Red Hot Chilli Peppers “Can’t Stop” de pe Edpuzzle. Au fost adăugate 
întrebări în videoclipul existent la care vor răspunde elevii.

 https://bit.ly/2WQfn2Z 

5 min

Sculptu-
ra de un 
minut 

Elevii sunt împărțiți în patru grupe. Ei aleg muzica și înregistrează o sculptură de un minut. 
Locul și recuzita țin de ideea lor. Utilizează un telefon mobil pentru a înregistra videoclipul. 
Elevii trimit videoclipul unui profesor prin Flipgrid https://flipgrid.com/ cu comentarii uti-
lizând orientările primite. 
De ce ați ales tocmai această muzică pentru a realiza o sculptură de un minut? Cum v-ați 
simțit când ați făcut actul de performance? Trimiteți vreun mesaj? Ce altceva ați folosit în 
afara corpului vostru?

20 min

Votare Votul privind performanța unei sculpturi de un minut într-un sondaj efectuat cu ajutorul 
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp
În sondaj, elevii punctează performanța cu un punctaj de la 1 la 5.

3 min

EVALUARE
Evaluare reciprocă – este desfășurată votarea performanței.
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

FEEDBACKUL ELEVILOR
Adăugați aici metoda prin care elevii voștri vă vor putea oferi feedback și discuta lecția.

REMARCILE PROFESORULUI
Adăugați aici comentariile și evaluarea DUPĂ implementarea acestei lecții. Puteți mereu să utilizați o 
rubrică pentru auto-evaluare.

https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://flipgrid.com/
https://bit.ly/3dBVeUp



