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REZUMAT

Principalul fir calauzitor al Sl este experienta de ,,performance” impregnata cu muzica, in care artistii
folosesc corpul ca obiect. Videoclipurile descarcate de pe platforma YouTube au fost reformatate
cu ajutorul diferitelor instrumente TIC. Reconstructia operei de arta intr-o ,performance” sonora
ca o parte muzicala implica si miscarea elevilor si creeaza un nou sens pentru pictura. Elevii isi vor
transmite experienta culorii asupra unei opere de arta preluate din resursele Europeana pentru a
compune o opera de muzica. Elevii isi vor exprima propriile lor emotii si reactii la o ,performance”
care combina Arta si Muzicd. Ascultarea de muzicalivaincuraja pe elevi sa creeze un videoclip inspirat
de o sculptura de un minut. Eiisi imagineaza ce s-ar putea ascunde in spatele tuturor acestor sunete
diferite. In crearea unei .performance”, elevii partajeaza idei diferite in colaborare, care incurajeaza
rationamentul creativ. Conceptualismul prin intermediul propriilor lor opere ii incurajeaza pe elevi sa
reflecteze in mod critic cu privire la modul in care corpul devine un obiect.

CUVINTE CHEIE
Performance, muzica, emotie, miscare, culori

CUPRINS
Disciplina Arta si Muzica

Subiect Corpul ca obiect
Varsta elevilor 15-18 ani

Durata pregatirii 20 minute
Durata predarii 60 minute

Material didactic
online YouTube https://bit.ly/2W M

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27
Flipgrid https://flipgrid.com/

Material didactic

offline

Resurse Europeana V. van Gogh, Noapte instelata https://bit.ly/2JisEJX

utilizate V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, Tipatul https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LICENTE

Attribution CC BY. Aceasta licenta permite utilizatorilor sa distribuie, sa preia, sa modifice si sa
porneasca de la opera dumneavoastra, chiar si in scopuri comerciale, cu conditia sa va recunoasca
contributia la creatia originala. Aceasta este cea mai convenabila dintre licentele oferite. Este
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https://bit.ly/2WO0sGM
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://info.flipgrid.com/
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://bit.ly/2xs8aMb
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recomandata pentru diseminare maxima si utilizarea materialelor licentiate.

INTEGRAREA TN PROGRAMA SCOLARA
Acest subiect face parte din programa croata pentru clasa intai de liceu, in care elevii prelucreaza
corpul omenesc in arte. Conecteaza corpul omenesc ca obiect in contextul artei si al muzicii.

OBIECTIVUL LECTIEI

Scopul acestei lectii este sa exploreze relatia dintre activitatea artistica si activitatile vietii cotidiene si
sa inteleaga stransa legatura a picturii si sculpturii cu muzica. Prin muzica, elevii descopera ce functie
si ce sens are ,performance”. Elaborarea capacitatii elevilor de a experimenta operele de arta si
muzica imbogatesc viata afectiva a acestora.

REZULTATUL FINAL AL LECTIEI

Elevul se exprima creativ prin conectarea artei date si a formei de muzica. Elevul explica alegerea
mijloacelor si a procedurilor in ceea ce se denumeste ,performance” de arta conceptualad si
interpreteaza ideea acestora. Elevul exprima o opinie motivata cu privire la diferitele forme de
utilizare a corpuluiin arta contemporana. Elevul conecteaza muzica la celelalte arte.

TENDINTE
» Invatare mobila: utilizati puterea tehnologiei pentru a crea procese de invatare
 Invatare prin colaborare: elevii vor lucra pe grupuri
e (Cautare siinvatare vizuale

COMPETENTE PENTRU SECOLUL AL XXI-LEA

e Competente de invatare si inovare: creativitate si inovatie
Rationament critic: competente de analiza si identificarea solutilor pentru a imbunatati ideea
Creativitate: Rationamentul in afara tiparelor si dezvoltarea de idei unice
Colaborare: Lucrul cu ceilalti si dezvoltarea lucrului in echipa cu respect
TIC si alfabetizarea mass-media: utilizarea instrumentelor digitale si a videoclipurilor de pe
YouTube pentru extinderea cunostintelor

ACTIVITATI

Denu- Procedura Durata
mirea

activitatii

Ascultare Profesorul le pune o inregistrare audio a ,Water Walk” a lui John Cage, Tnsa nu le pune si 10 min

si imagin- imaginea, doar sunetul. https://bit.ly/2WO0sGM

are Elevii asculta si iau notite referitoare la sunetele pe care le aud. Ulterior raspund la intre-
bari in conversatie cu profesorul. Ce sunete ati auzit? Aceste sunete sunt arta?

Apoi profesorul pune din nou videoclipul ,Water Walk” a lui John Cage.
https://bit.ly/2WO0sGM (de aceasta data cu imagine si sunet). Dupa ce se uita la videoclip,
profesorul pune intrebadri.

Cum experimentati sunetele pe care le-ati auzit acum? Cum este acest eveniment? Cum
recunoasteti o ,performance”? Ce este utilizat in ,performance”? De ce va face sa radeti
acest videoclip?

Cine este Elevii deschid videoclipul Marina Abramovic feat Jay Z “Picasso Baby". O lectie video creata 7 min
Marina? in TED-Ed i va ajuta pe elevi sa afle cine este Marina.
https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8
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https://bit.ly/2WO0sGM
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Denu-
mirea
activitatii

Compu-
nerea de
muzica pe
baza unei
opere de
arta

Inspiratia
pentru

videoclipul
muzical

Sculptu-
ra de un
minut

Votare

EVALUARE

Procedura

Elevii sunt impartiti in sase grupuri.
Fiecare grup are o opera de arta din Europeana.
1. V. van Gogh, Noapte instelata https://bit.ly/2wKj9QP

2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEJX

3. E. Munch, Tipatul https://bit.ly/3aC8pmc

4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb

6. Henry de Toulouse-Lautrec  https://bit.ly/2xs8aMb

Elevii reconstruiesc opera de arta intr-un act sonor de performance. il creeaza prin trans-
formarea fiecarei culori pe care o disting in opera de arta intr-o compozitie.

Elevii utilizeaza aplicatia Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

Elevii se uita la un videoclip despre sculptura de un minut a lui Erwin Wurm din videoclipul
muzical al formatiei Red Hot Chilli Peppers “Can’t Stop” de pe Edpuzzle. Au fost adaugate
intrebari in videoclipul existent la care vor raspunde elevii.

https://bit.ly/2WQfn22

Elevii sunt impartiti in patru grupe. Ei aleg muzica si inregistreaza o sculptura de un minut.

Locul si recuzita tin de ideea lor. Utilizeaza un telefon mobil pentru a inregistra videoclipul.

Elevii trimit videoclipul unui profesor prin Flipgrid https://flipgrid.com/ cu comentarii uti-
lizand orientarile primite.

De ce ati ales tocmai aceasta muzica pentru a realiza o sculptura de un minut? Cum v-ati
simtit cand ati facut actul de performance? Trimiteti vreun mesaj? Ce altceva ati folosit in
afara corpului vostru?

Votul privind performanta unei sculpturi de un minut intr-un sondaj efectuat cu ajutorul

Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

In sondaj, elevii puncteaza performanta cu un punctajdela 1 la 5.

Evaluare reciproca - este desfdsurata votarea performantei.
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

FEEDBACKUL ELEVILOR
Adaugati aici metoda prin care elevii vostri va vor putea oferi feedback si discuta lectia.

REMARCILE PROFESORULUI .
Adaugati aici comentariile si evaluarea DUPA implementarea acestei lectii. Puteti mereu sa utilizati o
rubrica pentru auto-evaluare.
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20 min

3 min


https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://flipgrid.com/
https://bit.ly/3dBVeUp



