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Europeana Ogrenme Senaryosu

BASLIK
Beden ve Muzigin Bulusmasi

YAZAR(LAR)
Natasa Tram

OZET

Ogrenme Senaryosu'nun ana konusu, sanatcilarin bedeni bir 6zne olarak kullandigi miizikle dolu
performans deneyimidir. YouTube platformundan indirilen videolar, cesitli BiT araclari kullanilarak
yeniden bicimlendirilmistir. Sanat eserinin muzikal bir parca olarak bir ses performansina
donusturdlmesi, 6grencilerin hareketini de icerir ve resim icin yeni bir anlam yaratir. Europeana'nin
kaynaklarindan alinan bir sanat eseri Uzerindeki renk deneyimlerini bir muzik eseri bestelemeye
aktarirlar. Sanat ve Muzigi harmanlayan bir performansa karsisinda kendi duygularini ve
tepkilerini ifade ederler. Muzik dinlemek, 6grencileri bir dakikalik bir heykelden ilham alan bir
video olusturmaya tesvik eder. Tum bu farkli seslerin arkasinda ne olabilecegini hayal ederler. Bir
performans olustururken, yaratici dusinmeyi tesvik eden bir isbirligi icinde farkl fikirler paylasirlar.
Kavramsalcilik, kendi calismalari araciliglyla, 6grencileri bedenin nasil 6zne haline geldigi konusunda
elestirel disunmeye tesvik eder.

ANAHTAR KELIMELER
Performans, muzik, duygu, hareket, renkler

OZET TABLOSU
Ders Resim ve Muzik

Konu Ozne olarak beden
Ogrencilerin yasi 1518

Hazirlik stresi 20 dakika

Ogretme suresi 60 dakika

Cevrimici egitim ma-

teryali YouTube https://bit.ly/2W M

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27
Flipgrid https://flipgrid.com/

Cevrimdisi egitim

materyali

Yararlanilan Eu ropea- V. van Gogh, Zvjezdana no¢ https://bit.ly/2JisEJX

na kaynaklari V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, The Scream https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LISANSLAR

Atif CC BY. Bu lisans, orijinal eser i¢in size atifta bulunduklari stirece, baskalarinin ¢calismanizi ticari
olarak bile dagitmasina, yeniden dizenlemesine, ince ayar yapmasina ve gelistirmesine izin verir. Bu,
sunulan lisanslar arasinda en uygun olanidir. Lisansli malzemelerin maksimum duzeyde yayillmasi ve
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https://bit.ly/2WO0sGM
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://info.flipgrid.com/
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://bit.ly/2xs8aMb
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kullaniimasi icin énerilir.

MUFREDATLA ENTEGRASYON
Bu konu, 6grencilerin resim dersinde insan vicudunu isledikleri Lise 1. siniflar icin Hirvat mafredatinin
bir parcasidir. Bedeni bir 6zne olarak sanat ve muzik baglaminda birbirine baglar.

DERSIN AMACI

Bu dersin amaci, sanatsal etkinlik ile giinluk yasam aktiviteleri arasindaki iliskiyi arastirmak ve resim
ve heykelin muzikle olan yakin iliskisini anlamaktir. Muzik araciligiyla, performansin hangi islevi
ve anlami oldugunu kesfederler. Ogrencilerin sanat ve muzik eserlerini deneyimleme becerilerini
gelistirmek, duygusal yasamlarini zenginlestirir.

DERSIN CIKTISI

Ogrenci verilen sanat ve muzik formu arasinda bag kurarak yaratici bir sekilde kendini ifade eder.
Ogrenci, kavramsal sanat performansinda arac ve prosedur secimini aciklar ve fikirlerini ifade eder.
Ogrenci, cagdas sanatta bedenin cesitli kullanim bicimleri hakkinda rasyonel bir gérus bildirir. Mzigi
diger sanatlarla iliskilendirir.

EGILIMLER
e Mobil 6grenme: 6grenme surecleri olusturmak icin teknolojinin glicinu kullanma
o isbirlikli 6grenme: dgrenciler gruplar halinde calisir
e Gorsel Arama ve Ogrenme

21--YUZ_YIL BECERILERI
e Ogrenme ve yenilik becerileri: yaraticilik ve yenilik

e Elestirel DUstinme: becerileri analiz etme ve fikri gelistirmek icin ¢6zUmler bulma

e Yaraticilik: Aigilmigin diginda dastinmek ve benzersiz fikirler gelistirmek

o Isbirligi: Baskalariyla calismak ve ekip ¢alismasini saygiyla gelistirmek

°

°

e BIT ve Medya Okuryazarhg: bilgiyi artirmak icin dijital araclari ve YouTube videolarini kullanma
ETKINLIKLER

Etkinlik adi Prosedur

Dinleme Ogretmen, John Cage'in Water Walk'unun bir ses kaydini calar, ancak gérintiyi degil, yal- 10 dk

ve hayal nizca sesi gosterir. https://bit.ly/2WO0sGM

etme Ogrenciler duyduklari sesleri dinler ve notlar alirlar. Daha sonra 6gretmenle sohbet ederek
sorulari yanitlarlar: Hangi sesleri duydunuz? Bu sesler sanat mi?

Sonra 6gretmen tekrar John Cage'in Water Walk videosunu oynatir

https://bit.ly/2WO0sGM (bu sefer goruntull ve sesli). Videoyu izledikten sonra 6gretmen
sorular sorar:

Duydugunuz sesleri simdi nasil deneyimliyorsunuz? Bu nasil bir durum? Performansi nasil
tanirsiniz? Performansta ne kullanilir? Video sizi neden gulduriyor?

Marina Ogrenciler Marina Abramovic ve Jay Z “Picasso Baby” videosunu acarlar. TED-Ed'de 7 dk
kim? olusturulan bir video dersi, 6grencilerin Marina'nin kim oldugunu bulmasina yardimci our.
https://ed.ted.com/on/Rkijx218
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https://bit.ly/2WO0sGM
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Etkinlik adi Prosedur

Sanat Ogrenciler alti gruba ayrilir.
eserine Her grup Europeana'dan bir sanat eseri alir.

dayaI| 1. V. van Gogh, Nuit Etoile https://bit.ly/2wKj9QP
muzik 2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEJX
besteleme 3. E. Munch, Ciglik https://bit.ly/3aC8pmc
4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb

6. Henry de Toulouse-Lautrec  https:/bit.ly/2xs8aMb

Og‘ renciler sanat eserini saglam bir performansa dénustirurler. Resimde gérdukleri her
rengi bir kompozisyona dénisturerek yaratirlar.

Chrome music Lab uygulamasini kullanirlar
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

Muzik Ogrenciler, Edpuzzle'da Red Hot Chilli Peppers grubunun “Can't Stop” miizik videosunda 5 dk
videosu Erwin Wurm'un bir dakikalik heykelinin videosunu izliyorlar. Mevcut videoya 68rencilerin
icin ilham cevaplayacagi sorular eklenir.

kaynagl https://bit.ly/2WQfn27

Bir da- Ogrenciler dort gruba ayrilir. Muzigi secerler ve bir dakikalik heykel kaydi yaparlar. Mekan 20 dk

kikalik ve sahne onlarin fikirlerine baglidir. Videoyu kaydetmek icin bir cep telefonu kullanirlar.

heykel Videoyu Flipgrid https://flipgrid.com/ Gzerinden yénergeleri kullanarak yorumlarla birlikte
O0gretmene gonderirler.

Bir dakikalik bir heykel yapmak i¢in neden bu muzigi sectiniz? Performans sirasinda nasil

hissettiniz? Herhangi bir mesaj génderiyor musun? Vicudundan baska ne kullandiniz?

Oyla ma Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp kullanarak yapilan bir ankette bir dakikalik heykel 3 dk

performansina oy verin
Ankette, her bir performansi 1 ile 5 arasinda bir puanla derecelendirirler.

DEGERLENDIRME
Akran degerlendirmesi - Performans oylamasi yapilir.

Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

QGRENCI GERI BILDIRIMI
Ogrencilerinizin size geri bildirimde bulunabilecekleri ve dersi tartisabilecekleri yontemi buraya
ekleyin.

OGRETMENIN NOTLARI )
Bu dersin uygulanmasindan SONRA yorumlarinizi ve degerlendirmelerinizi buraya ekleyin. Oz
degerlendirme i¢in her zaman bir rubrik (dereceli puanlama anahtari) kullanabilirsiniz.
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