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Europeana Öğrenme Senaryosu

BAŞLIK		
Beden ve Müziğin Buluşması

YAZAR(LAR)
Nataša Tram

ÖZET
Öğrenme Senaryosu'nun ana konusu, sanatçıların bedeni bir özne olarak kullandığı müzikle dolu 
performans deneyimidir. YouTube platformundan indirilen videolar, çeşitli BİT araçları kullanılarak 
yeniden biçimlendirilmiştir. Sanat eserinin müzikal bir parça olarak bir ses performansına 
dönüştürülmesi, öğrencilerin hareketini de içerir ve resim için yeni bir anlam yaratır. Europeana'nın 
kaynaklarından alınan bir sanat eseri üzerindeki renk deneyimlerini bir müzik eseri bestelemeye 
aktarırlar. Sanat ve Müziği harmanlayan bir performansa karşısında kendi duygularını ve 
tepkilerini ifade ederler. Müzik dinlemek, öğrencileri bir dakikalık bir heykelden ilham alan bir 
video oluşturmaya teşvik eder. Tüm bu farklı seslerin arkasında ne olabileceğini hayal ederler. Bir 
performans oluştururken, yaratıcı düşünmeyi teşvik eden bir işbirliği içinde farklı fikirler paylaşırlar. 
Kavramsalcılık, kendi çalışmaları aracılığıyla, öğrencileri bedenin nasıl özne haline geldiği konusunda 
eleştirel düşünmeye teşvik eder.

ANAHTAR KELIMELER
Performans, müzik, duygu, hareket, renkler

ÖZET TABLOSU
Ders Resim ve Müzik

Konu Özne olarak beden

Öğrencilerin yaşı 15-18

Hazırlık süresi 20 dakika

Öğretme süresi 60 dakika

Çevrimiçi eğitim ma-
teryali YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8
Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn2Z 
Flipgrid https://flipgrid.com/

Çevrimdışı eğitim 
materyali
Yararlanılan Europea-
na kaynakları

V. van Gogh, Zvjezdana noć	 https://bit.ly/2JisEJX
V. Vasarely, Dirac		 https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, The Scream		  https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio	 https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus		  https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec	 https://bit.ly/2xs8aMb

LISANSLAR
Atıf CC BY. Bu lisans, orijinal eser için size atıfta bulundukları sürece, başkalarının çalışmanızı ticari 
olarak bile dağıtmasına, yeniden düzenlemesine, ince ayar yapmasına ve geliştirmesine izin verir. Bu, 
sunulan lisanslar arasında en uygun olanıdır. Lisanslı malzemelerin maksimum düzeyde yayılması ve 

https://bit.ly/2WO0sGM
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://info.flipgrid.com/
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://bit.ly/2xs8aMb
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kullanılması için önerilir.

MÜFREDATLA ENTEGRASYON
Bu konu, öğrencilerin resim dersinde insan vücudunu işledikleri Lise 1. sınıflar için Hırvat müfredatının 
bir parçasıdır. Bedeni bir özne olarak sanat ve müzik bağlamında birbirine bağlar. 

DERSIN AMACI
Bu dersin amacı, sanatsal etkinlik ile günlük yaşam aktiviteleri arasındaki ilişkiyi araştırmak ve resim 
ve heykelin müzikle olan yakın ilişkisini anlamaktır. Müzik aracılığıyla, performansın hangi işlevi 
ve anlamı olduğunu keşfederler. Öğrencilerin sanat ve müzik eserlerini deneyimleme becerilerini 
geliştirmek, duygusal yaşamlarını zenginleştirir.

DERSIN ÇIKTISI
Öğrenci verilen sanat ve müzik formu arasında bağ kurarak yaratıcı bir şekilde kendini ifade eder. 
Öğrenci, kavramsal sanat performansında araç ve prosedür seçimini açıklar ve fikirlerini ifade eder. 
Öğrenci, çağdaş sanatta bedenin çeşitli kullanım biçimleri hakkında rasyonel bir görüş bildirir. Müziği 
diğer sanatlarla ilişkilendirir.

EĞILIMLER
•	 Mobil öğrenme: öğrenme süreçleri oluşturmak için teknolojinin gücünü kullanma
•	 İşbirlikli öğrenme: öğrenciler gruplar halinde çalışır
•	 Görsel Arama ve Öğrenme

21.-YÜZYIL BECERILERI
•	 Öğrenme ve yenilik becerileri: yaratıcılık ve yenilik      
•	 Eleştirel Düşünme: becerileri analiz etme ve fikri geliştirmek için çözümler bulma
•	 Yaratıcılık: Alışılmışın dışında düşünmek ve benzersiz fikirler geliştirmek
•	 İşbirliği: Başkalarıyla çalışmak ve ekip çalışmasını saygıyla geliştirmek 
•	
•	
•	 BİT ve Medya Okuryazarlığı: bilgiyi artırmak için dijital araçları ve YouTube videolarını kullanma 

ETKINLIKLER

Etkinlik adı Prosedür Süre

Dinleme 
ve hayal 
etme

Öğretmen, John Cage'in Water Walk'unun bir ses kaydını çalar, ancak görüntüyü değil, yal-
nızca sesi gösterir. https://bit.ly/2WO0sGM
Öğrenciler duydukları sesleri dinler ve notlar alırlar. Daha sonra öğretmenle sohbet ederek 
soruları yanıtlarlar: Hangi sesleri duydunuz? Bu sesler sanat mı?
Sonra öğretmen tekrar John Cage'in Water Walk videosunu oynatır 
https://bit.ly/2WO0sGM (bu sefer görüntülü ve sesli). Videoyu izledikten sonra öğretmen 
sorular sorar:
Duyduğunuz sesleri şimdi nasıl deneyimliyorsunuz? Bu nasıl bir durum? Performansı nasıl 
tanırsınız? Performansta ne kullanılır? Video sizi neden güldürüyor?

10 dk

Marina 
kim?

Öğrenciler Marina Abramovic ve Jay Z “Picasso Baby” videosunu açarlar. TED-Ed'de 
oluşturulan bir video dersi, öğrencilerin Marina'nın kim olduğunu bulmasına yardımcı our. 
https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8

7 dk

Çeşitlilik ve 
Kapsayıcılık

Çevre
Tarih

D
il D

ersleri
M

üzik
Felsefe

Sanat
STEAM

 
(STEM

+Arts)

https://bit.ly/2WO0sGM
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Etkinlik adı Prosedür Süre

Sanat 
eserine 
dayalı 
müzik 
besteleme 

Öğrenciler altı gruba ayrılır. 
Her grup Europeana'dan bir sanat eseri alır.
1. V. van Gogh, Nuit Etoile           https://bit.ly/2wKj9QP  
2. V. Vasarely, Dirac                     https://bit.ly/2JisEJX 
3. E. Munch, Çığlık             https://bit.ly/3aC8pmc
4. Piet Mondrian, Kompozicio     https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, Ikarus               https://bit.ly/3buoFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec     https://bit.ly/2xs8aMb

Öğrenciler sanat eserini sağlam bir performansa dönüştürürler. Resimde gördükleri her 
rengi bir kompozisyona dönüştürerek yaratırlar. 
Chrome music Lab uygulamasını kullanırlar
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

15 dk

Müzik 
videosu 
için ilham 
kaynağı

Öğrenciler, Edpuzzle'da Red Hot Chilli Peppers grubunun “Can't Stop” müzik videosunda 
Erwin Wurm'un bir dakikalık heykelinin videosunu izliyorlar. Mevcut videoya öğrencilerin 
cevaplayacağı sorular eklenir.

 https://bit.ly/2WQfn2Z 

5 dk

Bir da-
kikalık 
heykel 

Öğrenciler dört gruba ayrılır. Müziği seçerler ve bir dakikalık heykel kaydı yaparlar. Mekan 
ve sahne onların fikirlerine bağlıdır. Videoyu kaydetmek için bir cep telefonu kullanırlar. 
Videoyu Flipgrid https://flipgrid.com/ üzerinden yönergeleri kullanarak yorumlarla birlikte 
öğretmene gönderirler. 
Bir dakikalık bir heykel yapmak için neden bu müziği seçtiniz? Performans sırasında nasıl 
hissettiniz? Herhangi bir mesaj gönderiyor musun? Vücudundan başka ne kullandınız?

20 dk

Oylama Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp kullanarak yapılan bir ankette bir dakikalık heykel 
performansına oy verin
Ankette, her bir performansı 1 ile 5 arasında bir puanla derecelendirirler.

3 dk

DEĞERLENDIRME
Akran değerlendirmesi – Performans oylaması yapılır.
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

ÖĞRENCI GERI BILDIRIMI
Öğrencilerinizin size geri bildirimde bulunabilecekleri ve dersi tartışabilecekleri yöntemi buraya 
ekleyin.

ÖĞRETMENIN NOTLARI
Bu dersin uygulanmasından SONRA yorumlarınızı ve değerlendirmelerinizi buraya ekleyin. Öz 
değerlendirme için her zaman bir rubrik (dereceli puanlama anahtarı) kullanabilirsiniz.

https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://flipgrid.com/
https://bit.ly/3dBVeUp



