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Resumen

La banda de Bonnot, también conocida como los «Bandidos del de automóviles», fue un grupo 
anarquista de hombres y mujeres que, de hecho, inventaron el «coche de huida» y fueron los 
primeros en usar armas militares en un atraco. Todo esto condujo a innovaciones en la ciencia 
forense, incluida la invención de las modernas fotografías de identificación policial, el uso de 
compuestos galvanoplásticos para preservar las huellas, la balística y el dinamómetro, 
utilizado para determinar el grado de fuerza utilizado en el allanamiento de morada. 

Las fotos originales de la banda de Bonnot, unidas a la realidad aumentada, hacen que las 
fichas de trabajo se conviertan en una experiencia inmersiva. Los estudiantes aprenden sobre 
la historia de la banda con la aplicación de RA Eyejack, a la vez que resuelven problemas de 
matemáticas. 

Hay diez problemas de matemáticas con preguntas de respuesta múltiple. Cada respuesta lleva 
a una pista. Si se completan todos los problemas correctamente, deberán escribir las pistas en 
una ficha de trabajo de tipo Quién-Qué-Dónde para así obtener una solución final: quién 
cometió el delito, qué tipo de delito fue y dónde se cometió.

Tener este tipo de fichas de trabajo hace que los estudiantes no sean conscientes del objetivo 
principal: la práctica de las matemáticas.

Palabras clave

Matemáticas, RA, investigación forense, historia, CTIM

Tabla de resumen

Tabla de resumen 

Materia CTIM, Inglés, Historia, Ciencias Sociales

Tema Ciencia: investigación forense
Matemáticas: simplificar expresiones algebraicas
Tecnología: usar aplicaciones para la experiencia de inmersión 
(Realidad Aumentada)
Inglés: contraste de tiempo pasado, nuevo vocabulario, escribir una 
redacción, resumen de competencias
Historia: acontecimientos anteriores a la Primera Guerra Mundial
Ciencias Sociales: delito y condena, grupos sociales, ilegalistas y 
anarquistas 



Tabla de resumen 

Edad de los 
estudiantes

14-17

Tiempo de 
preparación

10 min

Horas 
lectivas

45 minutos (+ 45 minutos opcionales si la actividad de escritura no es para 
los deberes)

Materiales 
didácticos 
en línea

Aplicación Eyejack (disponible para iOS y Android)
Libro de fichas policiales (puede usarse en línea o en papel)
Blog de Europeana, historia sobre delitos, la policía y las condenas en 
la Belle Epoque de Francia.
La banda de Bonnot en Wikipedia

Reflexión : valoraciones con la herramienta Survey Monkey

Material 
didáctico 
tangible

Artículo de periódico, artículo sobre el creador de la fotografía 
policial 
Libro de fotos de fichas policiales (puede imprimirse y utilizarse fuera 
de línea) 
Ficha de trabajo Quién, qué, dónde
Tarea de inglés - Opciones de escritura

Recursos de 
Europeana 
utilizados

Europeana blog: True crime: policing and punishment in Belle Epoque
France
M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier Nadar] 
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-12-12, 
411.520 ; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de presse] / [Agence 
Rol] 
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12, 415.831 
; Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / [Agence Rol] 
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-12, 
414.800 ; De Boë, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / [Agence 
Rol] 
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-12, 
416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie de presse] 
/ [Agence Rol]
Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12, 
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / [Agence 
Rol] 

Licencias

Atribución CC BY. Esta licencia permite que un tercero distribuya, remezcle, modifique y 
amplíe tu trabajo, incluso comercialmente, siempre y cuando te reconozca por la creación 
original. Es la licencia más flexible. Se recomienda para la máxima difusión y uso de materiales 
con licencia.

Integración en el currículo

Este escenario pedagógico tiene un enfoque transversal.



En el currículo nacional de Matemáticas de 1er grado (estudiantes de 15 años) hay una unidad 
sobre «Expresión algebraica», en la que los estudiantes deben adquirir competencias de 
reconocimiento de identidades binomiales, utilizándolas de varias maneras y simplificando las 
expresiones algebraicas con la factorización. 

En el currículo nacional de Inglés hay una unidad para que los estudiantes analicen un texto 
personalizado por escrito. Asimismo, para comunicarse en situaciones formales y no formales, 
por lo que encaja en cualquier clase de inglés.

Además, el currículo de Historia contiene una unidad de todo un año sobre la Primera Guerra 
Mundial, que abarca los acontecimientos políticos y sociales en Europa antes de la Primera 
Guerra Mundial.

Esta unidad puede utilizarse también para una amplia gama de Ciencias Sociales, ya que 
aborda diversos colectivos sociales, ilegalistas y anarquistas. 

Para las TIC hay una unidad sobre el uso de nuevas tecnologías y aplicaciones, en la que este 
escenario encaja perfectamente, usando la aplicación de RA de Eyejack.

Objetivo de la unidad

El objetivo de esta unidad transversal es practicar las identidades binómicas, aprender sobre 
medicina forense, adquirir nuevo vocabulario en inglés y hacerse una idea de la sociedad 
francesa anterior a la Primera Guerra Mundial. 

Los estudiantes desarrollarán todas las habilidades lingüísticas (leer, escuchar, hablar, 
escribir). 

Resultados de la unidad

Los estudiantes serán capaces de expandir y factorizar la expresión usando identidades 
algebraicas, simplificar una expresión algebraica y aplicar leyes de exponentes para simplificar 
la expresión. También podrán nombrar algunos procedimientos forenses a lo largo de la 
historia y explicar qué es una fotografía policial.

Tendencias

Aprendizaje por proyectos: los estudiantes tienen tareas basadas en hechos, 
problemas por resolver mientras trabajan en parejas. Tienen que investigar y 
responder a un desafío real, atractivo y complejo y, como resultado, desarrollan un 
profundo conocimiento de los contenidos, así como un pensamiento crítico, 
creatividad y habilidades de comunicación.
Realidad aumentada: la información se da a través de una experiencia de inmersión.
Aprendizaje de CTIM: todo gira en torno a las matemáticas y la ciencia forense.
Aprendizaje lúdico: aprendizaje lúdico, aprender divirtiéndose.
BYOD: los estudiantes traen su propio dispositivo.
Aprendizaje centrado en el estudiante: son los estudiantes los que dirigen el trabajo; 
el docente tiene un papel de facilitador.

Competencias del siglo XXI 

Este escenarios pedagógico desarrolla y mejora las 4C: pensamiento crítico, comunicación, 
colaboración y creatividad, además de la alfabetización informática.



Actividades

Nombre de 
la actividad

Procedimiento Duración

Introducción La profesora inicia una breve discusión con los estudiantes sobre 
su conocimiento previo de la situación previa a la Primera Guerra 
Mundial en Europa y sobre la historia de la ciencia forense y 
pregunta a los estudiantes si saben quién inventó las fotos de las 
fichas. Luego les entrega el artículo de periódico, el libro de fichas 
policiales y la ficha de trabajo quién, qué, dónde (bien la versión 
impresa o si no, el enlace al artículo y al libro de fichas policiales). 
Además, se debe comprobar si todos los estudiantes tienen 
instalada la aplicación Eyejack. Trabajan por parejas.

2-3’

Lectura Leen el artículo de periódico sobre Alphonse Bertillion, el 
inventor de algunos procedimientos forenses. Se abre una breve 
conversación sobre él y sus inventos.

10’

Eyejack Al usar Eyejack con el libro de fichas policiales, el contenido de 
RA cobra vida. Los estudiantes escanean el código QR que aparece 
al lado de cada fotografía policial y activan la animación encima 
la propia fotografía (los códigos QR que aparecen en el libro de 
fotografías policiales no son códigos QR ordinarios y no 
funcionan con los escáneres QR habituales, solo con la 
aplicación Eyejack).
Cada animación muestra un problema de matemáticas y cuatro 
respuestas de opción múltiple con pistas adjuntas. Para obtener 
la pista correcta, deben resolver un problema de matemáticas y 
elegir la respuesta correcta. Todas las soluciones y pistas deben 
apuntarse en la ficha de trabajo Quién, qué, dónde. Después de 
indicar el quién, qué y dónde, queda una pista en cada columna. 
El resto del quién, qué, dónde es un delito real cometido por un
miembro de la banda de Bonnot que tuvo lugar en un lugar 
determinado y también la solución final.

30’

Resultado Se da a los estudiantes la solución. Tienen que autoevaluar su 
trabajo con el cuadro de pautas (en anexo).

2-3’

Opciones de 
escritura

Se tarta de una actividad de escritura para los deberes. También 
puede hacerse en clase. Los estudiantes tienen nueve opciones 
para elegir en este cuadro. La redacción debe completarse con 
recursos de Europeana en función de lo que hayan elegido.

45’ 
(opcional)

Evaluación

Los estudiantes utilizan el cuadro de autoevaluación para los problemas matemáticas y las 
pistas (ver anexo).

******************* DESPUÉS DE HACER LA ACTIVIDAD ****************************

Valoración de los estudiantes

Acabada la unidad, los estudiantes reciben un enlace a una encuesta en línea.



Hay cinco preguntas sobre la satisfacción general con la unidad, su aplicación y los problemas 
de matemáticas. También hay una pregunta en la que pueden escribir libremente sus 
impresiones.

Comentarios de la profesora o profesor

Fue un gran fuente de motivación, para los estudiantes y para mí como profesora. Nunca 
habían usado una aplicación de RA ni tenían una experiencia con la RA. Por tanto, esa fue una 
parte muy divertida, cuando las fotos de las fichas de identificación cobraron vida con todas 
las animaciones. Hubo muchas exclamaciones de entusiasmo. Pero incluso si hubieran tenido 
experiencia con la RA, creo que sería lo mismo, debido a todas las «matemáticas animadas», 
como lo llamaron. Lo bueno es que esa no es su actitud habitual en Matemáticas. Las 
matemáticas aparecen entremezcladas con la RA, los delincuentes y la búsqueda de pistas. 
Algunos dijeron que los había engañado para que hicieran matemáticas. Les encantaron las 
fichas de trabajo animadas y el tema también. Hicieron los deberes con mucho entusiasmo y 
alegría. Se motivaron para indagar más aún sobre la investigación forense y la banda de 
Bonnot.

Los problemas de matemáticas no requieren un nivel alto de inglés, así que hicieron la parte 
de matemáticas. Pero el vocabulario y el análisis de los textos en inglés si que fue un escollo 
para algunos. Así pues, si los estudiantes no son muy buenos en inglés, no recomendaría darles 
tareas adicionales en inglés.

La respuesta que recibí de mis estudiantes fue maravillosa. No tuvieron muchos problemas 
con las matemáticas y les encantó usar la aplicación Eyejack.

Acerca del proyecto Europeana DSI-4
Europeana es la plataforma digital europea para el patrimonio cultural, que ofrece acceso gratuito en línea a más 
de 53 millones de objetos digitalizados procedentes de museos, archivos, bibliotecas y galerías de Europa. El 
proyecto Europeana DSI-4 continúa el trabajo de las tres ediciones anteriores de Europeana DSI. Se trata de la 
cuarta edición, que cuenta con un historial probado de logros a la hora de facilitar el acceso, la interoperabilidad, 
la visibilidad y el uso del patrimonio cultural europeo en los cinco mercados objetivo descritos: ciudadanía 
europea, sector educativo, investigación, industrias creativas e instituciones del ámbito del patrimonio cultural.

European Schoolnet (EUN) es una red formada por 34 ministerios de educación europeos, con sede en Bruselas. 
Como organización sin ánimo de lucro, su objetivo es acercar la innovación en la enseñanza y el aprendizaje a sus 
principales grupos de interés: ministerios de educación, centros educativos, docentes, investi gadores y socios 
sectoriales. La tarea de European Schoolnet en este proyecto es continuar y ampliar la comunidad educativa de 
Europeana.



Anexo

La Banda de Bonnot - Evaluación

NOVATOS: 3-4 puntos

COMPETENTES: 5-7 puntos

EXPERTOS: 8-9 puntos

3 2 1

Rapidez Fueron los primeros 
de la clase que 
dieron con la 
solución final.

Fueron los segundos o 
terceros de la clase 
que dieron con la 
solución final.

No estaban entre las 
tres primeras parejas 
que dieron con la 
solución.

Precisión Todos los 
problemas se 
resolvieron 
correctamente.

Un problema no se 
resolvió 
correctamente, pero 
dieron con la solución 
final.

Dos o tres problemas 
no se resolvieron 
correctamente, los 
estudiantes no dieron 
con la solución final.

Trabajo 
detallado

Hay un 
procedimiento 
detallado en todos 
los problemas, los 
pasos para 
resolverlos se 
detallan 
claramente. Todas 
las pistas están 
anotadas.

En los problemas 1-2 
no hay un 
procedimiento 
detallado o no se 
detallan claramente los 
pasos para resolverlos. 
Faltan 1 o 2 pistas.

En más de dos 
problemas no hay un 
procedimiento 
detallado o no se 
detallan claramente 
los pasos para 
resolverlos. Faltan 
más de dos pistas.


