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Resumen

El agua es vital para cualquier organismo vivo. ¿De dónde viene el agua? La lluvia es una de 
las fuentes de agua más importantes de nuestro planeta. ¿Por qué llueve? ¿Y qué podemos 
hacer para ahorrar agua? Con este escenario pedagógico los estudiantes aprenderán sobre el 
ciclo del agua y cómo hacer un mejor uso del agua en el día a día.

Palabras clave

CTIAM, primeros años, primaria, lluvia, ciclo del agua, reducción del consumo de agua

Tabla de resumen

Tabla de resumen 

Materia Ciencia, Inglés, Arte, Matemáticas

Tema Ciencia: aprender sobre el ciclo del agua.
Inglés: hablar sobre de imágenes y un vídeo; comprensión oral.
Arte: usar la creatividad para dibujar una escena de lluvia.
Matemáticas: familiarizarse con el vocabulario asociado a la capacidad a 
través de la experiencia práctica con unidades no estándar.

Edad de los 
estudiantes

6 - 8

Tiempo de 
preparación

3 horas

Horas lectivas 4 sesiones de 45 minutos cada una.

Material 
didáctico en 
línea 

La canción del ciclo del agua
El juego de memoria del ciclo del agua
Juego del ciclo natural del agua

Material 
didáctico 
tangible

Ciencia: uso de una pizarra interactiva para proyectar una presentación 
sobre el ciclo del agua, Ficha de trabajo sobre el ciclo del agua
Experimento 1: tarro de cristal, agua, espuma de afeitar, colorante 
alimentario azul.
Experimento 2: tarro de cristal, plato de cerámica, agua caliente y cubitos 
de hielo.



Tabla de resumen 

Inglés: la letra de la canción del ciclo del agua, tarjetas de vocabulario.
Arte: lápices de colores, pintura, papel en blanco.
Matemáticas: tarros, botellas, medidas no estándar más pequeñas 
(yogures, hueveras, cucharas, etc.), agua, etiquetas de capacidad.

Recursos de 
Europeana 
utilizados

Grabación de sonido Rainy hillhead street
Vídeo: The rain came
Obra de arte: Rain Clouds over a Lake Landscape

Licencias

Atribución CC BY. Esta licencia permite que un tercero distribuya, remezcle, modifique y 
amplíe tu trabajo, incluso comercialmente, siempre y cuando te reconozca por la creación 
original. Es la licencia más flexible. Se recomienda para la máxima difusión y uso de materiales 
con licencia.

Integración en el currículo

Este escenario pedagógico tiene un enfoque transversal y está relacionado con los objetivos
de aprendizaje y el programa de estudios de primaria:

Ciencia:
o Nuestro planeta y sus vecinos.
o El tiempo: los estudiantes podrán describir los cambios en el tiempo. 

Inglés:
o Los estudiantes participarán en experiencias de lectura compartida. 
o Con ayuda, los demostrarán la capacidad de responder a las preguntas del 

texto.
o Comienzan a desarrollar un amplio repertorio de vocabulario contextual.

Arte:
o Observar y reflexionar.
o Crear y diseñar.
o Usando los medios de comunicación.

Matemáticas:
o Los estudiantes comprenderán y utilizarán el vocabulario relacionado con la 

capacidad.
o Los estudiantes estiman, miden y comparan la capacidad de un conjunto de 

contenedores con unidades no estándar. 

Objetivo de la unidad

Los estudiantes entenderán la evaporación, la condensación y la precipitación, así como las 
formas de ahorrar agua, a través de actividades didácticas interactivas y prácticas. 
También comprenderán y aprenderán el vocabulario relacionado con la capacidad.

Resultados de la unidad

Los estudiantes identificarán y explicarán las diferentes etapas del ciclo del agua y cómo se 
relacionan entre sí. Aprenderán cómo reducir el consumo de agua y a conservar la. También 
aprenderán sobre la capacidad y el vocabulario relacionado con esta.



Tendencias

Aprendizaje de CTIAM: mediante una metodología transversal y aplicada, los estudiantes 
pueden establecer vínculos entre el aula y el mundo que les rodea.

Aprendizaje de descubrimiento: mediante experiencias prácticas, los estudiantes construyen 
su propio conocimiento y comprensión del mundo.

Aprendizaje entre pares: los estudiantes adquieren conocimientos y habilidades gracias a la ayuda 
activa y el apoyo mutuo.

Aprendizaje lúdico: los estudiantes aprenden a la vez que se divierten.

Competencias del siglo XXI 

Pensamiento crítico: los estudiantes descubren los hechos por sí mismos.

Creatividad y colaboración: los estudiantes aprenden a ser creativos para resolver un 
problema, trabajan juntos de forma constructiva para lograr un objetivo común.

Comunicación: los estudiantes debaten y expresan sus pensamientos de forma que los demás 
puedan entender.

Curiosidad, asombro y cuestionamiento: las actividades prácticas en este escenario 
pedagógico dan a los estudiantes una razón para preguntarse, pensar de forma crítica, hacer 
preguntas, observar, evaluar la información y trabajar de forma constructiva con los demás .

Actividades

Nombre de la 
actividad

Procedimiento Duración

Sesión 1:
Presentación 
del tema

La profesora presenta la grabación de audio de Europeana Rainy 
Hillhead Street y pide a los estudiantes que adivinen qué es.
Sigue un breve debate sobre la lluvia para determinar el 
conocimiento previo de los estudiantes sobre el tema.

5’

Debate en 
grupo

Los estudiantes ven el vídeo de Europeana The rain came. En 
grupos, conversan sobre lo sucedido en el vídeo como resultado 
de la lluvia o falta de lluvia. Pueden ver el vídeo de nuevo 
durante la conversación para comprobar y formular hipótesis 
sobre su comprensión. Al final, un portavoz de cada grupo 
expondrá las conclusiones al resto de la clase. La profesora 
escribe las frases clave en un gráfico. 

15’

Crear una 
escena de día 
lluvioso

Los estudiantes dibujan una escena de un día lluvioso con 
pintura o lápices de colores. 

25’
(Total 
45’)

Sesión 2:
El ciclo del 
agua

¿De dónde viene la lluvia?
Breve debate para comprobar el conocimiento previo de los 
estudiantes sobre el ciclo del agua.

45'’



Presentación interactiva para explicar el ciclo del agua:
El agua en la Tierra se mueve constantemente. Se recicla una y 
otra vez. Este proceso de reciclaje se llama el ciclo del agua.

1. Evaporación: el sol calienta el agua en la tierra, en los 
océanos, mares y ríos y la convierte en vapor de agua. El 
vapor de agua se eleva en el aire.

2. Condensación: el vapor de agua del aire se enfría y 
vuelve a convertirse en diminutas gotas de agua líquida, 
lo que forma las nubes.

3. Precipitación: las nubes se vuelven pesadas y el agua cae 
al suelo en forma de lluvia o nieve.

4. El agua regresa al mar: el agua de lluvia circula por la 
tierra y se acumula en lagos o ríos, que la llevan de vuelta 
al mar. El ciclo comienza de nuevo.

Luego se hacen preguntas abiertas para comprobar lo que han 
entendido.
Los alumnos completan la ficha de trabajo sobre el ciclo del agua 
y se turnan en los juegos interactivos en los ordenadores del 
aula para consolidar el aprendizaje.
Termina la actividad con la canción del ciclo del agua.

Sesión 3:
Experimentos 
prácticos:

Presentación de la obra de arte de Europeana Rain Clouds over 
a Lake Landscape. Hablad sobre la imagen.

En grupos, los estudiantes hacen el experimento de la nube de 
lluvia en un tarro. Deben tener un tarro con agua fría, espuma 
de afeitar y colorante alimentario azul. Tienen que crear una 
nube sobre el agua con espuma de afeitar. Con una pipeta, 
añaden colorante alimentario sobre el agua. ¿Qué pasa? Hay 
que dejarlos observar, que hagan hipótesis y debatan. 
Deben deducir que a medida que la nube se llena y se hace más 
pesada, la lluvia cae. Explica que así es como se crea la lluvia. A 
medida que la nube se llena y se hace más pesada, la lluvia cae. 

Experimento de la nube de lluvia en un tarro:
(por razones de seguridad, la profesora hará este experimento 
mientras los estudiantes observan).
Vierte agua caliente en un frasco y tápalo con un plato. Pasados 
tres minutos, pon cubitos de hielo en el plato. Pregunta a los 
estudiantes qué creen que pasará. 
El agua caliente del interior del tarro se evapora dentro del tarro 
como vapor de agua. Cuando ponemos el hielo sobre el plato, se 
enfría el vapor de agua. Como resultado, el vapor de agua se 
convierte en gotas de agua. El agua es demasiado pesada para 
flotar en el aire y cae al fondo del tarro. ¡Así es exactamente 
como funciona el ciclo del agua!

45’

Sesión 4: Enseñar el significado de vacío, lleno, medio lleno, casi vacío y 
casi lleno: enséñales varios recipientes con diferentes 

45'’



Aprender el 
vocabulario 
relacionado 
con la 
capacidad

cantidades de agua. Dales un poco de tiempo para pensar y trata 
de que hablen sobre la capacidad de cada recipiente.

Trabajo en grupo: 
Dales varios recipientes y etiquetas de capacidad y pídeles que 
llenen los recipientes para que coincidan con cada etiqueta. 
Estimar, medir y comparar: pídeles que estimen cuántos tarritos 
de yogur se necesitan para llenar un recipiente más grande. 
Luego rellenan los recipientes y registran sus conclusiones. 
¿Qué recipiente tiene más/menos capacidad?

Recoger el agua de lluvia en tarros durante una semana: 
Todos los días, los estudiantes pondrán un tarro vacío en un 
lugar adecuado del patio. Cada día, a la misma hora, llevarán el 
tarro a clase y lo reemplazarán por uno vacío. Cada tarro se 
etiquetará con el nombre del día y la etiqueta de la capacidad 
correcta (vacío, casi vacío, medio lleno, casi lleno o lleno). Al 
final de la semana debatirán, compararán y ordenarán los 
frascos en función de la cantidad de agua que tengan. 

En un día concreto de la semana, coloca una botella extra debajo 
del bajante del canalón de lluvia para que los estudiantes 
puedan comparar los dos recipientes. 
Explica cómo podemos recoger el agua de lluvia y conservarla 
para uso doméstico, reduciendo así el consumo de agua del 
grifo.

Evaluación

La contribución de los estudiantes durante los debates de grupo revelará su nivel de 
participación y comprensión. Además, el dibujo se utiliza en este escenario para alentar a los 
estudiantes que puedan tener dificultades para expresarse verbalmente a exponer sus ideas a 
través del dibujo y mostrar lo que han aprendido.
Las preguntas abiertas se utilizan para que los estudiantes hagan un ejercicio de pensamiento 
de orden superior y para ayudar a la profesora a evaluar lo que han comprendido.
Antes de los experimentos, se anima a los estudiantes a predecir lo que creen que puede 
suceder. Comparar estas predicciones con los resultados reales les ayuda a evaluar su propio 
nivel de aprendizaje y comprensión.
Durante la clase de matemáticas, los estudiantes deben ser capaces de identificar lleno, casi 
lleno, medio lleno, casi vacío, vacío y usar estas palabras correctamente durante la actividad.

******************* DESPUÉS DE HACER LA ACTIVIDAD ****************************

Valoración de los estudiantes

NS/NC

Comentarios de la profesora o profesor

NS/NC



Acerca del proyecto Europeana DSI-4
Europeana es la plataforma digital europea para el patrimonio cultural, que ofrece acceso gratuito en línea a más 
de 53 millones de objetos digitalizados procedentes de museos, archivos, bibliotecas y galerías de Europa. El 
proyecto Europeana DSI-4 continúa el trabajo de las tres ediciones anteriores de Europeana DSI. Se trata de la 
cuarta edición, que cuenta con un historial probado de logros a la hora de facilitar el acceso, la interoperabilidad, 
la visibilidad y el uso del patrimonio cultural europeo en los cinco mercados objetivo-descritos: ciudadanía 
europea, sector educativo, investigación, industrias creativas e instituciones del ámbito del patrimonio cultural.

European Schoolnet (EUN) es una red formada por 34 ministerios de educación europeos, con sede en Bruselas. 
Como organización sin ánimo de lucro, su objetivo es acercar la innovación en la enseñanza y el aprendizaje a sus 
principales grupos de interés: ministerios de educación, centros educativos, docentes, investi gadores y socios 
sectoriales. La tarea de European Schoolnet en este proyecto es continuar y ampliar la comunidad educativa de 
Europeana.
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