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Resumen

Este escenario pedagógico de Inglés consta de una unidad de escritura en inglés sobre 
«Soldados y guerra». Se centra en la planificación y la escritura de una anotación de un diario 
que exprese los sentimientos y emociones de un soldado durante la guerra.
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Tabla de resumen

Tabla de resumen 

Materia Lengua inglesa (escritura)

Tema Competencias de escritura - Diario 

Edad para el 
escenario 
pedagógico

Entre 8 y 12 años

Tiempo de 
preparación

1 hora

Horas 
lectivas

1 hora y 30 minutos (2 lecciones de 45 minutos cada una)

Material 
didáctico en 
línea 

Answer Garden
Padlet

Material 
didáctico 
tangible

Equipo Básico Story Starter de LEGO, pizarra interactiva, tabletas, cartulinas 
en A3, bolígrafos, ficha de trabajo con formato de diario, notas adhesivas

Recursos de 
Europeana 
utilizados

World War One: tending of wounded in trenches
World War I photograph: gathering the wounded 
World War I: an advanced dressing station in World War I. Oil painting by 
Ugo Matania. 
World War I: transport of the wounded. Oil painting by Ugo Matania.
World War One: transport of wounded. 



Licencias

Atribución CC BY. Esta licencia permite que un tercero distribuya, remezcle, modifique y 
amplíe tu trabajo, incluso comercialmente, siempre y cuando te reconozca por la creación 
original. Es la licencia más flexible. Se recomienda para la máxima difusión y uso de materiales 
con licencia.

Integración en el currículo

Los siguientes resultados pedagógicos se extrajeron del currículo de Malta (5º curso), lengua 
inglesa:

https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr_syllabi/syllab_pr_englishyear5.pdf

Con ayuda, escribe para un publico y con un objetivo. (…)
Con ayuda, crea y escribe tu propio libro o libros y experimenta con diferentes géneros, por 
ejemplo, una anotación en un diario.

Objetivo de la unidad

Al final de este escenario, los estudiantes habrán adquirido diferentes competencias del siglo 
XXI como la creatividad, la colaboración, la comunicación y la alfabetización mediática. 
Asimismo, también sabrán explicar y entender el objetivo de llevar un diario mientras 
escriben una anotación en el mismo. 

Resultados de la unidad

Los estudiantes trabajarán en grupos para planificar un día en la vida de un soldado. Usarán 
conjunciones de tiempo y tiempos verbales correctos al escribir y describir qué le pasó al 
soldado. También usarán expresiones y adjetivos al hablar de sentimientos y al describir 
diferentes escenas. 

Tendencias

Aprendizaje colaborativo: hincapié en el trabajo en grupo.
Aprendizaje centrado en el estudiante: el proceso de aprendizaje pivota en torno a las 
necesidades de los estudiantes.
Aprendizaje entre pares: los estudiantes aprenden de sus compañeros y se aportan 
valoraciones unos a otros.
Aprendizaje lúdico: aprender jugando. Aprender divirtiéndose.

Competencias del siglo XXI 

Creatividad: durante la etapa de planificación usarán el Equipo Básico Story Starter de 
LEGO para crear diferentes escenas de un día de un soldado. 
Colaboración: trabajarán juntos en la creación de las diferentes escenas y se ayudarán 
mutuamente durante el proceso de escritura.
Comunicación: durante la presentación del escenario pedagógico participarán en un 
debate sobre la guerra. 
Alfabetización mediática esta unidad incorpora el uso de herramientas en línea como 
AnswerGarden y Padlet. 

Actividades

2 sesiones consecutivas (45 minutos cada una)



Nombre de 
la actividad

Procedimiento Duración

Introducción: Trabajo en grupo: expectativas

Se presentarán a los estudiantes diferentes imágenes extraídas 
de las colecciones de Europeana. Imagen 1, Imagen 2, Imagen 3, 
Imagen 4, Imagen 5. Pude que las imágenes estén un poco 
borrosas. Los estudiantes deben hablar en grupos y adivinar el 
tema que se va a abordar. Hechas las predicciones, el profesor 
revelará todas las imágenes y compartirá con la clase los 
resultados pedagógicos y los criterios para medir el éxito. Los 
criterios de éxito son una lista de elementos que un profesor 
quiere que los estudiantes incluyan en su trabajo final.

Actividad 1: Tarea individual: compartir ideas

Después de revelar el tema, los alumnos deberán enumerar el 
vocabulario, las ideas y las expresiones que se les ocurran 
relacionadas con el tema (los soldados y la guerra). Durante esta 
parte se usará una aplicación de su tableta llamada 
AnswerGarden. Las respuestas se mostrarán tanto en la pizarra 
interactiva como en las tabletas de sus compañeros. 
Después del tiempo asignado, tendrá lugar un debate sobre las 
cosas mencionadas en la aplicación. 

Actividad 2: Trabajo en grupo: escritura previa

Explica que en las siguientes actividades, los grupos trabajarán 
juntos con el Equipo Básico Story Starter de LEGO para crear un 
plan interactivo para su anotación en el diario. Tienen que 
imaginar que son un soldado durante la guerra.
Paso 1: con el Equipo Básico Story Starter de LEGO, crear 
diferentes escenas de un día de un soldado.
Paso 2: ordenar las escenas en función de cómo se narrarán en 
el diario. Deberán escribir en una nota adhesiva un elemento 
básico que describa cada escena. 

Actividad 3: Tarea individual: escribir

Los estudiantes deben imaginar que son soldados durante la 
guerra y a cada uno se le da una ficha de trabajo con formato de 
anotación de diario para trabajar. 
Tendrán 15 minutos para escribir y terminar su historia. Durante 
ese tiempo puedes pasear entre las mesas para ayudar y 
supervisar el trabajo. Cuando hayan terminado, se les pide que 
intercambien las historias con sus compañeros y que las valoren. 
Se insta a los estudiantes a centrarse en los elementos clave 
mencionado anteriormente: tienen que centrarse en la parte 



Nombre de 
la actividad

Procedimiento Duración

más importante de la historia y usar adjetivos y puntuación para 
hacerla aún más emocionante. 

Conclusión: Presentación Cátedra del autor

Se pide a los estudiantes que salgan a presentar su diario al resto 
de compañeros. Deben escuchar las historias atentamente y 
luego aportar comentarios constructivos sobre lo que les ha 
gustado o qué podría cambiarse de la historia.

Evaluación

Trabajo escolar: deben ponerse en la piel de un soldado durante la guerra y escribir sobre sus 
experiencias y emociones en un día determinado.

Tarea para casa: deben redactar un breve informe (un párrafo) de investigación sobre la 
Primera o Segunda Guerra Mundial y presentarlo en el Padlet. Gracias a esta aplicación, 
podrán ver el trabajo de los demás en cualquier momento. 

******************* DESPUÉS DE HACER LA ACTIVIDAD ****************************

Valoración de los estudiantes

− Durante la etapa de escritura, los estudiantes pueden usar unos cuadros de comentarios 
para valorar el trabajo de sus compañeros, qué les gusta o qué habría que cambiar.

− También se aportarán comentarios positivos durante la actividad de la Cátedra del autor. 

− Al final de la sesión, todos los estudiantes reciben algún tipo de valoración sobre los 
aspectos positivos y lo no tanto. Estos deben ponerse de forma anónima en una caja de 
comentarios.

Comentarios de la profesora o profesor

Antes de esta unidad, los estudiantes conocieron la historia de Ana Frank de Isabel Sánchez 
Vergara.

Esta unidad puede vincularse tanto con Historia como con Arte. Si los estudiantes quieren 
crear papel envejecido, pueden usar té, de esta forma el diario tendrá un aspecto antiguo. En 
cuanto a la Historia, durante la charla en clase, los estudiantes deben remitirse a las diferentes 
guerras libradas por su país. 

En algunas de las actividades se utilizan tabletas y recursos en línea. Si no estuvieran 
disponibles:
− Durante la Actividad 1: usa la pizarra para anotar las respuestas de los estudiantes.
− Durante la Actividad 2: usa el Espacio de Trabajo (si hay tabletas disponibles) y permite 

que dibujen las escenas digitalmente. Si no hay tabletas disponibles, pide a los estudiantes 
que dibujen las escenas en un papel con lápices de colores.



− Asimismo, se insta a los estudiantes a que escriban la anotación de su diario en la 
aplicación Lego Story Visualizer.

Acerca del proyecto Europeana DSI-4
Europeana es la plataforma digital europea para el patrimonio cultural, que ofrece acceso gratuito en línea a más 
de 53 millones de objetos digitalizados procedentes de museos, archivos, bibliotecas y galerí as de Europa. El 
proyecto Europeana DSI-4 continúa el trabajo de las tres ediciones anteriores de Europeana DSI. Se trata de la 
cuarta edición, que cuenta con un historial probado de logros a la hora de facilitar el acceso, la interoperabilidad, 
la visibilidad y el uso del patrimonio cultural europeo en los cinco mercados objetivo-descritos: ciudadanía 
europea, sector educativo, investigación, industrias creativas e instituciones del ámbito del patrimonio cultural.

European Schoolnet (EUN) es una red formada por 34 ministerios de educación europeos, con sede en Bruselas. 
Como organización sin ánimo de lucro, su objetivo es acercar la innovación en la enseñanza y el aprendizaje a 
sus principales grupos de interés: ministerios de educac ión, centros educativos, docentes, investigadores y 
socios sectoriales. La tarea de European Schoolnet en este proyecto es continuar y ampliar la comunidad 
educativa de Europeana.



Anexo

Página web vinculada al programa de estudios de Malta:

− https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr_syllabi/syllab_pr_englishyear5.pdf

Otros recursos que pueden utilizarse:

− https://www.youtube.com/watch?v=OGfAf45ddCo

− https://www.youtube.com/watch?v=HUqy-OQvVtI

− https://www.youtube.com/watch?v=QFj23OFl2Kw

− https://www.youtube.com/watch?v=NWF2JBb1bvM

− https://www.youtube.com/watch?v=G6B9k1W3i2w

Recursos para tableta

− https://answergarden.ch/

− https://padlet.com/


