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En primer lugar, se familiarizaron con la plataforma Europeana food and drink y los recursos 
de e-learning del sitio web. Después, se les pidió que hablaran sobre sus preferencias 
alimenticias. 

Después de la presentación del PPT sobre Alimentos que nos ayudan a crecer y a ser adultos 
sanos, llegaron a la conclusión de que hay que replantearse cosas sobre la llamada comida 
basura y conocer mejor la comida sana. Los estudiantes son conscientes de que prefieren 
alimentos no saludables como tentempié.

Cocina típica de Serbia

Como tarea, después de ver las diapositivas del PPT titulado Elegir la comida y mantenerse 
sano se les pidió que hicieran una presentación sobre la comida típica serbia en italiano y este 
es el resultado final.

Unos estudiantes serbios de 14 años trataron de llevar a cabo el escenario 
pedagógico «Pruebas de alimentos» de Biljana Ilieva en las clases de 
italiano. Su objetivo era presentar a los estudiantes los recursos de 
Europeana y motivarlos a pensar en una alimentación y nutrición 
saludables.



Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria, mejorar la nutrición y promover la 
agricultura sostenible

En la siguiente lección, quisimos ampliar el tema del Objetivo de Desarrollo Sostenible número 
2: Acabar con el hambre, lograr la seguridad alimentaria, mejorar la nutrición y promover la 
agricultura sostenible. Además de las preferencias en cuanto al sabor y las tradiciones, 
hicieron hincapié en la disponibilidad de alimentos entre las poblaciones del mundo .

No todos los niños y jóvenes tienen a su disposición las cantidades necesarias para un 
crecimiento armonioso. Hay personas en el mundo que todavía mueren de hambre; esa fue la 
conclusión de los estudiantes.

Algunos quisieron crear una acción para promover el ODS 2 «Hambre Cero», para luchar contra 
el hambre en el mundo y el desperdicio de alimentos. Esta es su creación en Minecraft.

Vídeo creado por los estudiantes sobre su acción para promover el ODS 2 «Hambre Cero»

Vídeo en: https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title

Conclusiones 

Al final, puedo concluir que al llevar a la práctica este escenario pedagógico, mis alumnos 
desarrollaron competencias comunicativas en italiano e inglés, competencias digitales, 
competencias sociales y cívicas, aprender a aprender, colaboración y participación. Es una 
unidad transversal, relacionada con otras materias: Lenguas Extranjeras, Informática, 
Ciudadanía, Biología y Ciencias Sociales.


