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Konspekt

Gang Bonnota, znany réwniez jako "Ztodzieje samochoddéw", byt anarchistyczng grupa
mezczyzn i kobiet, ktéra de facto wynalazta "samochdd do ucieczki" i jako pierwsza uzyta broni
wojskowej do popetnienia przestepstwa. Zajscia te doprowadzity do wynalezienia
kryminalistyki, w tym wspdtczesnych zdje¢ sygnalitycznych, wuzycia substancji do
galwanoplastyki do zabezpieczania odciskdw butdéw, balistyki i dynamometru,
wykorzystywanego do okreslenia sity potrzebnej do wtamania.

Wykorzystanie zdje¢ sygnalitycznych gangu Bonnota dostosowanych do Rozszerzonej
Rzeczywistosci (AR) przeksztatca nieruchoma karte zadan we wciggajace doswiadczenie. Uczen
poznaje historie gangu przy uzyciu aplikacji AR Eyejack, rozwigzujgc przy tym zadania
matematyczne.

Do rozwigzania jest 10 zadan matematycznych z odpowiedzig wielokrotnego wyboru. Kazda
odpowiedZ prowadzi do wskazowki. Rozwigzujac poprawnie wszystkie zadania i zapisujac
wskazowki na karcie zadan Kto - Co - Gdzie, uczniowie dochodzg do rozwigzania zagadki - kto
popetnit przestepstwo, na czym polegato i gdzie je popetniono.

Wykorzystanie zywej karty zadan ukrywa przed uczniami gtdwny cel: ¢wiczenie matematyki.

Stowa kluczowe

Matematyka, rozszerzona rzeczywistos¢ (AR), kryminalistyka, historia, STEM

Tabela podsumowujaca

STEM (Przedmioty Sciste), Jezyk angielski, Historia, Wiedza o
spoteczenstwie

e Przedmioty Sciste - kryminalistyka w praktyce

e Matematyka - upraszczanie wyrazen algebraicznych

e Technologie - korzystanie z aplikacji oferujgcych imersje
(rozszerzong rzeczywistosc)

e Jezyk angielski - porownanie czasdw przesztych, nowe stownictwo,
wypracowanie, utrwalenie umiejetnosci

e Historia - wydarzenia przez | Wojna Swiatowg

e Wiedza o spofeczenstwie - zbrodnia i kara, grupy spoteczne -
illegalisci i anarchisci
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10 minut

45 minut (+dodatkowe 45 minut jezeli wypracowanie nie jest zadawane
jako praca domowa)
e Aplikacja Eyejack (dostepna na iOS i Androidzie)
e Kronika zdjec sygnalitycznych (w formacie online lub offline)
e Wopis na blogu Europeany, opisujgcy prawdziwe zbrodnie, prace
policji i kary we Francji czasdw Belle Epoque
e Hasto Gang Bonnota z Wikipedii
e Refleksja — informacja zwrotna zdobyta przy uzyciu narzedzia
Survey Monkey

o Artykut prasowy — artykut o twdrcy zdjecia sygnalitycznego

e Kronika zdjec sygnalitycznych (moze zosta¢ wydrukowana do uzycia
offline)

e Karta kto - co - gdzie

e Zadanie z jezyka angielskiego — Wybory przy pisaniu wypracowania

e Blog Europeany: True crime: policing and punishment in Belle Epoque
France

e M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier Nadar]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-12-12,
411.520; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12,
415.831 ; Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-12,
414.800 ; De Boé, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-12,
416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie de
presse] / [Agence Rol]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12,
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Scenariusz zaje¢ przyjmuje podejscie przekrojowe.

W krajowym programie nauczania matematyki dla 1klasy liceum (uczniowie 15-letni) widnieje
dziat "Wyrazenia algebraiczne", w zakresie ktérych uczniowie muszg nauczy¢ sie rozpoznawacd
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wzory dwumianowe, korzystac¢ z nich na rdézne sposoby i upraszcza¢ wyrazenia algebraiczne
przez ich rozktadanie.

Krajowy program nauczania jezyka angielskiego obejmuje dziat, w ramach ktdrego uczniowie
analizujg pisemnie niestandardowy tekst. Uczg sie réwniez porozumiewania w sytuacjach
formalnych i nieformalnych, co mozna ¢wiczy¢ podczas wszystkich lekcji jezyka angielskiego.

Ponadto program nauczania historii zawiera caty dziat poswiecony | Wojnie Swiatowej, w tym
temat wydarzeniom politycznym i spotecznym w Europie przed | Wojng Swiatowa.

Lekcje mozna przeprowadzi¢ réowniez w kontekscie najrézniejszych zagadnien Wiedzy o
spoteczenstwie, poruszajgc temat rédznych grup spotecznych, illegalistéw i anarchistéw.

Informatyka obejmuje dziat dotyczacy korzystania z nowych technologii i aplikacji, co idealnie
wpasowuje sie w niniejszy scenariusz, wykorzystujgcy aplikacje AR Eyejack.

Cel zajec

Celem niniejszej miedzydyscyplinarnej lekcji jest ¢wiczenie wzoréw dwumianowych, zdobycie
wiedzy na temat kryminalistyki, opanowanie nowego stownictwa w jezyku angielskim i
zapoznanie sie z francuskim spoteczeAstwem przed | Wojng Swiatowa.

Uczniowierozwijajg wszystkie umiejetnosci jezykowe (czytanie, stuchanie, méwienie, pisanie).

Wynik zajec

Uczniowie bedg w stanie rozwijac i rozktadac¢ wyrazenia korzystajgc z wzordw algebraicznych,
upraszczac wyrazenie algebraiczne i stosowac prawa zmiennosci wyktadniczej do uproszczenia
wyrazenia. Bedg réwniez umieli nazwaé niektére historyczne techniki kryminalistyczne i
wyjasni¢, czym jest zdjecie sygnalityczne.

Tendencje

e Metoda projektéow - uczniowie dostajg do rozwigzania w parach oparte na faktach
zadania, zagadnienia problemowe. Muszg przeprowadzi¢ dochodzenie i reagowac na
autentyczne, wciggajgce i ztozone wyzwanie oraz, w zwigzku z tym, pracujg nad
dogtebnym poznaniem tresci, jak rowniez mysleniem krytycznym, kreatywnoscig i
umiejetnoscig porozumiewania sie.

e Rozszerzona rzeczywistosé - informacje sg przekazywane poprzez immersje.

e Nauka STEM - skupiona na matematyce i kryminalistyce.

e Nauka przez rozrywke - nauka obejmujgca zabawe, nauka podczas zabawy.

e BYOD (en. Bring Your Own Device) — uczniowie przynoszg wtasne urzgdzenia
elektroniczne.

e Podejscie skupione na uczniu - pracg kierujg uczniowie - nauczyciel przyjmuje role
przewodnika.

Umiejetnosci XXI wieku

Scenariusz zajec rozwija i wzmacnia umiejetnosci 4C (en. critical thinking, communication,
collaboration, creativity - myslenie krytyczne, komunikacja, wspodtpraca, kreatywnos¢) i
umiejetnos¢ korzystania z TIK.
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C¢wiczenia

Wprowadzenie Nauczyciel rozpoczyna krdtka dyskusje na temat posiadanej 2-3’
przez uczniow wiedzy dotyczacej sytuacji w Europie przez |
Wojna Swiatowa i na temat historii kryminalistyki oraz pyta
uczniow, czy wiedzg kto wynalazt zdjecia sygnalityczne.
Nastepnie nauczyciel rozdaje kopie artykutu
prasowego, kronike zdje¢ sygnalitycznych i karte kto-co-gdzie
(jezeli zajecia odbywajg sie stacjonarnie, korzystamy z
wydrukéw. W przeciwnym wypadku udostepniamy link do
artykutu i kroniki zdjec sygnalitycznych). Nauczyciel sprawdza
tez, czy wszyscy uczniowie zainstalowali aplikacje Eyejack.
Uczniowie pracujg w parach.

Czytanie Uczniowie czytajg artykut prasowy na temat Alphonsa 10’
Bertillona, wynalazcy niektdérych analiz kryminalistycznych.
Pokrétce omawiamy jego postac i dokonania.

Eyejacking Gdy wyswietlamy kronike zdje¢ sygnalitycznych w aplikacji 30’

Eyejack, jej zawartos¢ ozywa. Uczniowie mogg zeskanowad
kod QR znajdujgcy sie koto kazdego zdjecia i uruchomié
animacje wyswietlang na jego tle (kody QR zawarte w
kartotece zdje¢ sygnalitycznych nie s3 zwyktymi kodami QR i
nie dziataja ze zwyktymi skanerami QR, z wytacznie 2z
aplikacja Eyejack).
Kazda animacja pokazuje jedno zadanie matematyczne i cztery
odpowiedzi wielokrotnego wyboru, do ktérych przypisane sg
wskazéwki. Aby otrzymaé wtasciwg wskazéwke, uczniowie
muszg rozwigzac¢ zadanie matematyczne i wybraé wtasciwag
odpowiedzZ. Wszystkie rozwigzania i wskazowki nalezy zapisac
na karcie kto-co-gdzie. Po odhaczeniu Kto, Co i Gdzie, w kazdej
kolumnie zostaje jedna wskazéwka. Wybrane Kto, Co, Gdzie
odpowiadajg prawdziwemu przestepstwu popetnionemu
przez danegocztonka gangu Bonnota w danym miejscu, oraz
ujawniajg ostateczne rozwigzanie.

Po wykonaniu Podajemy uczniom prawidtowe rozwigzanie. Uczniowie muszg 2-3’

zadania samodzielnie oceni¢ swojg prace korzystajac z tabeli (w
Zataczniku).

Wybory  przy Niniejsze zadanie pisemne zostato przewidziane jako praca 45’

pisaniu domowa. Mozna jednak wykona¢ je rowniez podczas lekcji. (zadanie

Uczniowie wybierajg temat wypracowania sposrod dziewieciu Jodatkowe)
proponowanych tematdw. Znajdujg sie one w niniejszejtabeli.
Wypracowania powinny zawieraé przyktady zaczerpniete z
wymienionych nad tabelg zasobdw Europeany.

Ocena

Uczniowie korzystajg z tabeli samooceny zadan matematycznych i wskazéwek (por. Zatgcznik).
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Opinia uczniow

Po lekcji przekazujemy uczniom link do ankiety internetowej.

Zawiera ona pie¢ pyta dotyczacych ogdlnego zadowolenia z lekcji, aplikacji, zadan
matematycznych. Jedno z pytan umozliwia réwniez uczniom swobodne opisanie swoich
wrazen.

Uwagi nauczyciela

Lekcja byta niezwykle motywujaca, tak dla uczniéw, jak i dla mnie jako nauczyciela. Uczniowie
nigdy nie korzystali z aplikacji AR ani nie doswiadczyli Rozszerzonej Rzeczywistosci. Ten aspekt
zajet byt wiec bardzo fajny, zwtaszcza gdy zdjecia ozywaty dzieki animacji. Pojawito sie wiele
entuzjastycznych okrzykéw "tAL". Wydaje mi sie, ze nie zmienitoby sie to nawet gdyby
uczniowie mieli wczesniej stycznos¢ z AR, ze wzgledu na to, co nazwali "animowang
matematyka". Swietne jest to, ze zmienita sie ich zwykta postawa wobec rozwigzywania zadan
matematycznych. Matematyka kryje sie miedzy Rozszerzong Rzeczywistoscig, przestepcami i
poszukiwaniem wskazéwek. Niektdrzy uczniowie powiedzieli, ze wrobito ich to w ¢wiczenie
matematyki. Bardzo spodobaty im sie animowane karty zadan oraz sam temat. Prace domowg
wykonali z duzym entuzjazmem i rados$cia. Motywacja uczniéw byta tak duza, ze szukali
informacji na temat kryminalistyki i gangu Bonnota wychodzgcych poza polecenie.

Zadania matematyczne nie wymagajg wysokiego poziomu znajomosci jezyka angielskiego,
uczniowie wykonali wiec cze$¢ matematyczng. Dla niektérych ucznidw problematyczne
okazato sie jednak stownictwo i analiza tekstu. W zwigzku z tym jezeli uczniowie nie znajg zbyt
dobrze angielskiego nie polecatbym dawania im dodatkowych zadan w tym jezyku.

Informacja zwrotna od ucznidw byta bardzo pozytywna. Nie napotkali zbytnich trudnosci przy
matematyce i uwielbiali korzystaé z aplikacji Eyejack.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwéw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjnej.
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Zatacznik
Gang Bonnota - ocena
3 2 1
Szybkos¢ Uczniowie jako Uczniowie znalezli Uczniowie nie znalezli

pierwsi w klasie
znalezli ostateczne
rozwigzanie

ostateczne rozwigzanie
jako drudzy lub trzeci
w klasie

sie wérdd pierwszych
trzech par, ktore
znalazty rozwigzanie

Prawidtowos¢

Wszystkie zadania
zostaty rozwigzane
poprawnie.

Jedno zadanie nie
zostato poprawnie
rozwigzane, ale
uczniowie znalezli
ostateczne rozwigzanie

Dwa lub trzy zadania
zostaty rozwigzane
niepoprawnie,
uczniowie nie znalezli
prawidtowego
rozwigzania

Starannos¢
pracy

Kazdemu zadaniu
towarzyszy
szczego6towy opis
wykonania i jasno
okreslone etapy
rozwigzania.
Zapisano wszystkie
wskazowki.

Jednemu lub dwdm
zadaniom nie
towarzyszy
szczegbtowy opis
wykonania lub nie ma
jasno okreslonych
etapow rozwigzania.
Brakuje 1-2
wskazéwek.

Przy ponad dwdch
zadaniach brak
szczegbtowego opisu
wykonania lub brak
jasno okreslonych
etapow rozwigzania.
Brakuje wiecej niz
dwoch wskazowek.

ZOLTODZIOBY: 3-4 punkty

DOSWIADCZENI: 5-7 punktéw

MISTRZOWIE: 8-9 punktow




