< European europeana

SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - b FAJNE FLAGI b

Tytut
R Fajne flagi o

Autor (lub Autorzy)

Maravelaki Sofronia

Streszczenie

“Fun with Flags” (Fajne Flagi, FJFWFR) to przekrojowy scenariusz zajeé przeznaczony dla
uczniow 6 klasy (lub 7 klasa szkoty podstawowej, uczniowie w wieku 13-14 lat). Inspiracje dla
scenariusza zaczerpnetam z mojego ulubionego kultowego serialu telewizyjnego "Teoria
wielkiego podrywu", w ktérym Sheldon Cooper, fizyk-teoretyk z Kalifornijskiego Instytutu
Technologicznego (Caltech) uruchamia vodcast YouTube'owy zatytutowany "Fajne flagi".
Program obejmuje rdzne odcinki, podczas ktérych Dr Cooper zabiera nas w podrdz po
cudownym Swiecie weksylologii, dyscypliny naukowej skupiajgcej sie na historii, symbolice i
zastosowaniu flag, czy ogdlnie zainteresowaniem flagami. Gtdwnym celem niniejszego
scenariusza jest wprowadzenie uczniow w weksylologie: nauke o flagach. Ma on réwniez na
celu promowanie edukacji w zakresie obywatelstwa europejskiego, zachecajgc mtodziez do
wartosciowych interakcji, myslenia krytycznego i dziatania w sposdéb spotecznie
odpowiedzialny i demokratyczny. W zamierzeniu umozliwi uczniom zrozumienie znaczenia flag
dla wspdlnoty, jak réowniez ich symboliki. Temat niniejszego scenariusza zajec tgczy rdine
dziedziny programowe (Geografie, Informatyke, Plastyke, Wiedze o spoteczenstwie) z
Jezykiem angielskim (mdwienie, pisanie, stuchanie i czytanie). Uczniowie powinni zna¢ jezyk
angielski na poziomie A2-B1 klasyfikacji ESOKJ. Uczniowie porozumiewajg sie ze sobg i
wspotpracujg, uczestniczg w pracy w grupie, wyszukujg informacje na dany temat, poréwnuja
i konfrontujg opinie i poglady, wyciggaja wnioski, tworzg dokumenty cyfrowe, dokonuja
samooceny i oceny réowiesnikéw oraz publikujag owoce swojej pracy w internecie.

Jezyk angielski (EFL), Geografia, Informatyka, Plastyka, Wiedza o
spoteczenstwie

“Fajne flagi” to przekrojowy scenariusz zaje¢ do wykorzystania w ramach
zaje¢ z jezyka angielskiego jako jezyka obcego. Temat obejmuje rdéine
dziedziny programowe, potgczone z opanowaniem jezyka angielskiego
(mowienie, pisanie, stuchanie, czytanie).

6 klasa szkoty podstawowej (12-13 lat)

7 klasa szkoty podstawowej

Lekcja 1 (45 minut)

Uczniowie dzielg sie na grupy i okreslajg warunki pracy w grupie.
Nauczyciel przedstawia uczniom platforme Europeany i przekazuje
instrukcje dotyczgce wtasciwego uzycia zasobow.

Nauczyciel i uczniowie omawiajg dziedzictwo kulturowe i jego znaczenie.
Nauczyciel przekazuje uczniom instrukcje dotyczace narzedzi Web 2.0,
uzywanych w niniejszym scenariuszu:
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Padlet, GeoPuzzle, Scrontch’s Flag Designer, Canva, Giphy, Powtoon,
Photo Collage.
Cwiczenia s3 wykonywane w sali informatycznej wyposazonej w tablice
interaktywna.
Cele:

e Zapoznanie sie z platformg Europeany

e Omoéwienie i odkrycie Europeany jako zZrédta cyfrowego

dziedzictwa kulturowego

e Przekazanie instrukcji dotyczgcych konkretnych narzedzi Web 2.0.
4 sesje lekcyjne: Pierwsza i druga trwajg po 90 minut, a trzecia i czwarta
po 45 minut

Wideo
e See the evolution of over 2,000 world flags in under 5 minutes
e QOdcinki Fun with Flags

Strony internetowe
e Unia Europejska

e Kraje UE w skrocie

e |nteresting Facts for Kids about the Flags of the World (Flagi swiata
- ciekawostki dla dzieci)

e North American Vexillological Association (Pétnocnoamerykariskie
Stowarzyszenie Weksylologiczne)

o NAVA-Good flag, bad flag (NAVA - dobra flaga, zta flaga)

e Kgcik edukacyjny Europa EU

Narzedzia Web 2.0

e Padlet

e GeoPuzzle

e Scrontch’s Flag Designer

e (Canva
e Giphy

e Powtoon
e Photo Collage

Gotowe do wydruku karty pracy

e Furopeana (Free to use images)

e National flags

e Ceremonial artifact: flag, national
e National Flag of USA (1912-1959)

Licencje

Attribution-Non-Commercial-Share Alike CC BY-NC-SA.
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Osadzenie w programie

Edukacja obywatelska wchodzi w zakres krajowych programoéw edukacji wszystkich panstw.
Istniejg trzy gtdwne podejscia do nauczania jej w szkotach: jako osobny przedmiot, jako
elementinnego przedmiotu lub dziedziny edukacyjnej, jako temat przekrojowy lub w podejsciu
tgczacym wszystkie trzy metody (Eurydice, 2017). W Grecji stanowi ona osobny przedmiot w 9
klasie greckiego systemu edukacyjnego. W klasie 7 i 8 jest na ogdt nauczania w sposdb
przekrojowy lub w ramach innych przedmiotéw (Jezyk nowogrecki, Jezyki obce, Historia,
Geografia, Gospodarka krajowa itd.).

Krajowym programem nauczania jezykéw obcych (FL) Grecji jest Jednolity program nauczania
jezykdow obcych (EPS-XG) - stosuje on systemowe planowanie poziomdéw/kryterow FL
okreslone przez Rade Europy (ESOKJ, 2001). Celem EPS-XG jest promowanie wielostronnych
umiejetnosci dgzacych do kompleksowego rozwoju uczniéow dzieki rozwijaniu ich wiedzy
jezykowej, pragmatycznej, socjokulturowej i socjojezykowej. Do korzystania z technologii
zacheca multimodalne podejscie do nauczania jezykdw obcych przy pomocy narzedzi
technologicznych zwiekszajgcych motywacje i poziom wypetnienia celdw nauki. Jest to
podejscie do nauczania jezykdw obcych skupione na uczniu / uczeniu sie i dazy do
zréznicowanego nauczania jezykéw obcych, uwzgledniajagcego pochodzenie ucznia, jego
potrzeby, preferencje, sytuacje spoteczng i styl uczenia sie oraz odnoszgc pozaszkolng
rzeczywistos¢ do szkolnej pedagogiki jezykowe;j.

Podrecznik, Think Teen 1st Grade of Junior High School (Beginners) jest oficjalnym
podrecznikiem do jezyka angielskiego w 7 klasie greckiego systemu edukacyjnego. Modut 1
Lekcia 1 ma na celu zachecenie uczniéw do modwienia o sobie (imie i nazwisko, kraj,
narodowos¢, jezyk) i poznawania ludzi z catego Swiata (key pals lub e-friends). W zwigzku z
tym niniejszy scenariusz zajec jest starannie dopasowany do programu EPS-XG, poniewaz
wigcza edukacje obywatelskg w lekcje jezyka angielskiego i obejmuje podejscia metody
projektdw, uczenia sie we wspodtpracy, podejscia skupionego na uczniu, zasoby internetowe i
narzedzia technologiczne oraz ocene osiggniecia celow i wynikdw nauki.

Cel zajec
Cel ogodlny

Ogdlnym celem niniejszych zajec jest promowanie edukacji uczniéw w zakresie obywatelstwa
europejskiego poprzez weksylologie. Edukacja obywatelska to dziedzina majgca na celu
promowanie pokojowego wspétistnienia i wsparcie wzajemnie korzystnego rozwoju oséb i ich
wspodlnot. W spoteczenstwach demokratycznych edukacja obywatelska wspiera ucznidow w
dazeniu do przyjecia roli aktywnego, Swiadomego i odpowiedzialnego obywatela, chetnego i
zdolnego do przyjecia odpowiedzialnosci za siebie samego i za swojg wspdlnote na poziomie
krajowym, europejskim i miedzynarodowym. Uwzgledniajagc obecny kontekst polityczny
nakre$lony w najnowszych wnioskach z badan, konceptualne ramy edukacji obywatelskiej
skupiajg sie na czterech obszarach kompetencji (tj. wiedzy, umiejetnosciach i postawach)
(Eurydice Brief, 2017).

Obszar 1: Skuteczna i konstruktywna interakcja z innymi, w tym rozwdj osobisty (pewnosé
siebie, odpowiedzialno$¢ i empatia), komunikacjz i stuchanie oraz wspodtpraca z innymi.
Obszar 2: Myslenie krytyczne, w tym rozumowanie i analizowanie, umiejetnos¢ korzystania z
mediéw, wiedza i odkrywanie oraz korzystanie ze zrédet wiedzy.

Obszar 3:Spotecznie odpowiedzialne dziatanie, w tym poszanowanie zasad sprawiedliwosci i
praw cztowieka; szacunek dla innych ludzi, dla innych kultur i odmiennych religii; rozwijanie
poczucia przynaleznos$ci oraz znajomos$¢ zagadnien zwigzanych z ochrong $rodowiska i
zrOwnowazonym rozwojem.
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Obszar 4: Dziatanie demokratyczne, w tym poszanowanie zasad demokratycznych; znajomos¢é
procesdéw, instytucji i organizacji politycznych oraz znajomos$¢ i rozumienie podstawowych
praw spotecznych i koncepcji politycznych.

Cel scenariusza zajec:

Po przeprowadzeniu zaje¢, uczniowie bedg w stanie:

e Rozmawiac o panstwach i narodowosciach w jezyku angielskim

e Rozpoznawac panstwa Unii Europejskiej i ich stolice

e Wyszukiwac i oznaczac panstwa Europy na mapie internetowej

e Rozpoznawac flagi panstw Unii Europejskiej

e Rozpoznawac i opisywac kluczowe elementy (symbole, ksztatty i kolory) flag panstw
Unii Europejskiej

e Witgczy¢ wzdr, symbolike, logotyp i oprawe graficzng w reprezentacyjne dzieto sztuki
(flage)

e Stworzy¢ flage reprezentujgcy uczniéw pojedynczo oraz jako zjednoczong wspdlnote
ludzi

e Zaakceptowac siebie i innych cztonkédw swojej wspdlnoty

Tendencje

Metoda projektéw; Uczenie sie we wspdtpracy; Podejscie skupione na uczniu; Grywalizacja;
Materiaty dydaktyczne: przejscie od podrecznikow do zasobdéw internetowych; Ocena: "Co
umiesz".

Umiejetnosci XXI wieku

Jedng z metod wparcia rozwoju umiejetnosci XXI wieku ucznidw jest wigczenie technologii w
gtéwne tematy, solidne zasady uczenia sie i normy oceny dopasowane do potrzeb i
zainteresowan uczniéw. P21 opracowato Ramy uczenia sie XXI wieku, ktdre obejmujg trzy
grupy kompetenciji, z ktérych kazda posiada rézne umiejetnosci drugorzedne: 1. Umiejetnosci
uczenia sie i innowacji: a) myslenie krytyczne i rozwigzywanie zagadnien problemowych, b)
kreatywno$¢ i innowacyjnos$¢, c) porozumiewanie sie i wspotpraca; 2. Umiejetnosci
informacyjne, medialne i technologiczne: a) umiejetnosé postugiwania sie informacjami, b)
umiejetnos¢ korzystania z medidw i ¢) umiejetnos¢ korzystania z technologii; 3. Umiejetnosci
zyciowe i zawodowe: a) elastycznos¢ i umiejetnos¢ dostosowania sie, b) inicjatywa i
samodzielno$¢, c) umiejetnosci spoteczne i miedzy kulturowe, d) produktywnosé i
rozliczalnosé, e) przywddztwo i odpowiedzialnosé.

Niniejszy scenariusz zaje¢ odpowiada wielu z wyzej wymienionych umiejetnosci i kompetencji
XXl wieku, poniewaz promuje komunikacje [uczniowie dzielg sie pomystami i przekazujq
wiadomosci w jezyku obcym] i wspdtprace [uczniowie pracujg w grupach, dgzgc do wspdlnego
celu], umiejetnos¢ korzystania z informacji i technologii [uczniowie przeszukujg zasoby
internetowe, sciggajqg dokumenty cyfrowe, zapisujg dokumenty cyfrowe do pdzZniejszego
wykorzystania)l, kreatywnosci [korzystanie z dokumentow cyfrowych w tworzeniu oryginalnych
tresci], inicjatywy i samodzielnosci [uczniowie samodzielnie motywujq sie i przejmujg
inicjatywe w uczeniu sie], produktywnos$¢ [uczniowie wspdtpracujq nad zadaniem],
rozliczalno$¢ i odpowiedzialno$¢ [uczniowie odpowiadajqg przed kolegami z grupy i sq
odpowiedzialni jako grupa za wynik projektu] oraz umiejetnosci spoteczne i obywatelskie
lakceptacja siebie i innych we wspdlnocie klasowej, organizacji lub narodzie wyznajgcym
wspdlne wartosci, cele, zasady i regulacje, stworzenie flagi wspdlnoty reprezentujgcej
poszczegdlne osoby oraz zjednoczong, wspdlnie pracujgcq wspdlnote].
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Cwiczenia
90’
Lekcja 1 DSI-4 — 7 Fajne Flagi B
Zadanie 1: Uczniowie ogladajg nastepujgce wideo, aby odgadng¢ temat zajec: 5’
See the evolution of over 2,000 world flags in under 5 minutes
a Dyskusja na forum klasy
Czego bedzie dotyczy¢ dzisiejsza lekcja?

Czy rozpoznaliscie flagi niektérych panstw? Ktérych?
Dlaczego na Swiecie istnieje az tyle réznych flag?

Przedstawieni

e tematu
Cele:
Obejrzec¢ i zrozumieé wideo;
Zrozumie¢ sedno i gtéwny zamyst stojacy za widocznymi

elementami;
Umiejetnosci XXI wieku
Myslenie krytyczne, umiejetnosci spoteczne i miedzykulturowe
Zadanie 2: Uczniowie ogladajg  Pierwszy odcinek Fun with Flags jako 5’
wprowadzenie do tematu i Zrédto rozrywki.

a Czego dotyczy vodcast?

Zadanie 3 Dyskusja na forum klasy 10’
Uczniowie indywidualnie odpowiadajg na nastepujgce pytania
oparte na obejrzanych wideo i osobistym doswiadczeniu oraz

71N dodajg wtasne pomysty (nauczyciel zapisuje odpowiedzi na tablicy).
RRR e (Czy umiesz nazwa¢ niektdre z pojawiajgcych sie na flagach
symboli?
Burza mozgow e (Czy umiesz nazwac niektdre z pojawiajgcych sie na flagach
ksztattow?
e (Czy umiesz nazwac niektdére z pojawiajgcych sie na flagach
koloréow?
e (Czy umiesz nazwa¢ niektdre z pojawiajgcych sie na flagach
zwierzat?

e (Czy umiesz nazwac czesci flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie nauka o flagach?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto bada flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto projektuje flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto kolekcjonuje flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie kto$S zaangazowany w
promowanie szczegdlnego pogladu i/lub punktu widzenia
wzgledem flag?

Cele:

e Zapoznanie uczniow z kolorami, ksztattami i symbolami
stosowanymi przy tworzeniu flag;

e Przedstawienie uczniom pojec:

Weksylologia: Nauka o flagach
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Weksylolog: Osoba badajaca flagi
Weksylograf: Osoba zawodowo lub amatorsko projektujaca
flagi
Weksylofil: Osoba kolekcjonujgca i wystawiajaca flagi
Weksylioner: Osoba aktywnie projektujgca lub korzystajgca z
flag lub zaangazowana w promowanie szczegdlnego pogladu
i/lub punktu widzenia wzgledem flag
e Udzielenie odpowiedzi na pytania i uporzadkowanie
pomystow w odpowiedniej kolejnosci;
Umiejetnosci XXI wieku
Komunikacja, myslenie krytyczne, umiejetnosci spoteczne i
miedzykulturowe

Zadanie 4: Dzielimy klase na czteroosobowe grupy - po ustanowieniu grup, 25’
kazda z nich zasiada do komputera. Kazda grupa wchodzi na
ponizsze strony, aby zapoznaé sie z informacjami na temat

% uzywanych we flagach symboli, ksztattéw i koloréw.
Universal Symbols in World Flags

Symbols, Shapes and Colours World Flags

Colours in Flags

Uczniowie wspodtpracujg, zapisujg notatki na Karcie pracy 1 i

Wspoétpraca w

grupach z
uzyciem uzupetniajg nastepujace informacje w tabeli:
komputera KOLORY FLAG SYMBOLE FLAG KSZTALTY | KOLORY
FLAG
CZERWONY>symboliz StONCE> TROJKAT>symbolizuj
uje... symbolizuje... e...
Po wykonaniu zadania, uczniowie zapisujg dokumenty na pulpicie,
nazywajac plik nazwga swojej grupy.
Cele:
e Rozwiniecie umiejetnosci notowania;
e Qkreslenie i opisanie kluczowych elementéw flag (symboli,
ksztattow, kolorow);
e Krytyczne przetworzenie informacji;
e Krytyczne rozwazenie informacji do uwzgledniania w
dokumencie;
e Edycja i zapisanie pliku Word.
Umiejetnosci XXI wieku
Wspotpraca, myslenie krytyczne, umiejetnos¢ korzystania z
technologii
Zadanie 5: Zaprojektujcie flage grupy 30’

Uczniowie uruchamiajg Scrontch's Flag Designer i projektuja flage.
Wybierajg Podziat, Naktadanie sie, Kolory i Symbole flagi swojej
grupy. Powyiszy wybdr elementéw flagi bedzie musiat zostac
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uzasadniony. Uczniowie mogg zagladac¢ do tabelki w dokumencie
% zapisanym na pulpicie uzywanego przez nich komputera.

Flaga musi spetniaé pie¢ zasad dobrej flagi okreslonych przez NAVA,
- Pétnocnoamerykanskie Stowarzyszenie Weksylologiczne.
Prostota: Flaga powinna by¢ na tyle prosta, ze nawet dziecko
bytoby w stanie narysowac jg z pamieci.

Wspotpraca w

grupach z
uzyciem Sensowny symbolizm: Pojawiajgce sie na fladze obrazy, kolory i

komputera wzory powinny odnosic sie do symbolizowanych przez nie cech.
2-3 podstawowe kolory: Ogranicz liczbe koloréw na fladze do
trzech wyraznie kontrastujgcych kolorédw ze standardowej palety.
Zero stéw i pieczeci: Nigdy nie umieszczaj na fladze stéw ani
pieczeci organizacji.
Wyréziniaj lub odnos sie: Unikaj kopiowania innych flag, ale
korzystaj z podobienstw, by zaznaczy¢ wiezi.

Zadanie 6: Uczniowie przedstawiajg flage swojej grupy reszcie klasy. 15’

Wszystkie grupy gtosujg na Padlecie, wybierajgc najlepszay flage i
dodajgc komentarze!

m

Prezentacja
90’
Lekcja 2 DSI-4 - [J Fajne Flagi b
Zadanie 1: Uczniowie wchodzg na strone Kraje UE w skrécie aby dowiedzieé 25’
sie, ktdore panstwa nalezg do Unii Europejskiej i gdzie znajdujg sie
ich stolice. Wspdlnie z grupa zapisujg notatki na Karcie pracy 2 i
Q% uzupetniajg nastepujgce informacje w tabeli :
Wspétpracaw | KRA] STOLICA FLAGA
grupach z Grecja Ateny E
uzyciem
komputera
Jezeli wystarczy czasu, uczniowie mogg rowniez pogrupowac flagi
ze wzgledu na ksztatty i wzory (np. pionowe paski, poziome paski,
krzyze, inne). Po zakonczeniu pracy zapisuja opracowany w
edytorze tekstu dokument opatrzony nazwg swojej grupy na
pulpicie komputera.
Zadanie 2: Nauczyciel ogtasza klasie, ze stworzg mape panstw Unii 20’

Europejskiej w programie GeoPuzzle. GeoPuzzle to internetowe
narzedzie, w ktérym tgczy sie ksztatt terytorium z odpowiednim
% miejscem na mapie, przeciggajac je kursorem. Dzieki temu w
ramach gry uczniowie moga nauczy¢ sie nazw i potozenia kazdego
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panstwa, dobrze sie przy tym bawigc. Jezeli uda im sie szybko
Wspoétpracaw skonczy¢ zadanie, mogg réowniez rozwigza¢ inng uktadanke na
grupach z stronie Kgcika edukacyjnego Europa EU.
uzyciem Kazda grupa =zasiada do komputera. Uczniowie rozwigzuja
komputera uktadanke i bawig sie. Po ukonczeniu uktadanki kazda grupa robi
zrzut ekranu i zamieszcza rozwigzang ukfadanke na Padlecie
lekcyjnym..
Cele:
e Nauka poruszania sie po mapie;
Rozwiniecie umiejetnosci mapowania;
Krytyczne przetworzenie informacji;
e Nauczenie sie panstw UE;
e Nauczenie sie stolic paninstw UE;
e Opublikowanie wyniku pracy w internecie;
e Zapisanie pracy na pulpicie komputera.
Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspotpraca, myslenie krytyczne

Zadanie 3 Po rozwigzaniu uktadanki przez ucznidw nauczyciel prosi, by weszli 45’
na platforme Europeana aby wyszukac, znalez¢ i $ciggnac zdjecia
prawdziwych flag (a nie szkicu czy rysunku) wszystkich panstw UE.

% Uczniowie tworzg na pulpicie komputera folder opatrzony nazwg
swojej grupy i zapisujg w nim wszystkie zdjecia. By mdc Sciggngc i
zapisac zdjecia flag poprosilismy o zezwolenie Krélewskich Muzedw

Greenwich - Narodowego Muzeum Morskiego, ktére zostato nam

przyznane (wiecej informacji w uwagach nauczyciela). Uczniowie

wchodzg na nastepujacga strone:

Europeana Free to Use Images

National flags
Ceremonial artifact: flag, national

Wspotpraca w
grupach z
uzyciem
komputera

Cele:
e Wyszukanie informacji na Platformie Europeana;
e Wyszukanie materiatéw w internecie z zastosowaniem
konkretnych kryteriow;
e Sciggniecie i zapisanie zdje¢ w folderze komputerowym

Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspotpraca, myslenie krytyczne, umiejetnosc

korzystania z technologii, umiejetnos¢ korzystania z informacji

45’
Lekcja 3 DSI-4 — [J Fajne Flagi b

Wspotpraca w grupach z uzyciem komputera:
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Uczniowie pracujg na komputerze w czteroosobowych grupach

Q% Kazda grupa przyjmuje role

Grupa 1: Weksylograficy 45’
Wiekszos$¢ szkdt i uczelni wywiesza na kampusie flagi i sztandary.
W zwigzku z tym Dyrektor szkoty i Rada nauczycieli rozwazaja
zaprojektowanie jedynej w swoim rodzaju flagi szkoty z pieczecia
lub maskotka i w kolorach szkoty. Waszg grupe wyznaczono do
zaprojektowania flagi szkoty jako jej oficjalnego symbolu,
zamieszczonego na stronie internetowej szkoty i zawieszanego
przed budynkiem szkoty razem z flagg narodowg. Co trzeba zrobic¢:
Uruchomi¢ Scrontch's Flag Designer i zaprojektowac¢ flage.
Wybieraé¢ Podziat, Naktadanie sie, Kolory i Symbole flagi. Wybodr
powyzszych elementdw flagi trzeba bedzie uzasadni¢ na etapie
prezentacji, wezcie wiec pod uwage kulture szkoty, jej program,
program krajowy i dziatania oraz dokument, ktéry zamiesciliscie w
Padlecie lekcji.

Wasza flaga musi spetnia¢ pie¢ zasad dobrego projektu flagi
okreslonych przez NAVA.

Prostota: Flaga powinna by¢ na tyle prosta, ze nawet dziecko
bytoby w stanie narysowac jg z pamieci.

Sensowny symbolizm: Pojawiajgce sie na fladze wizerunki, kolory
czy wzory powinny odnosic¢ sie do symbolizowanych przez nie
cech.

2-3 podstawowe kolory: Ogranicz liczbe koloréw na fladze do
trzech wyraznie kontrastujgcych koloréw ze standardowej palety.
Zero stow i pieczeci: Nigdy nie umieszczaj na fladze stow ani
pieczeci organizacji.

Wyréziniaj lub odnos$ sie: Unikaj kopiowania innych flag, ale
korzystaj z podobienstw, by zaznaczy¢ wiezi.

Po zakonczeniu pracy wtadujcie flage i udostepnijcie jg na
Padlecie lekcji.

Grupa 2: Weksylologowie

Wasz grupa rozwaza ustanowienie pozaprogramowego kota
szkolnego poswieconego badaniu flag. Cztonkowie tego kota
powinni uwielbiaé flagi i interesowac sie ich zamystem, znaczeniem
i skutecznoscig oraz sposobami, w jakie flagi przekazujg ztozone
pojecia poprzez kolory i linie, bez stéw. Ponadto bedziecie
reprezentowac¢ szkote w konkursach weksylologicznych, we
wspotpracy z zespotem weksylograféw. W zwigzku z tym stworzycie
plakat reklamujacy klub i zapraszajacy do zapisow. Mozecie
korzysta¢ ze znalezionych na Europeanie zdjeé¢, o ile jest to
dozwolone. W przeciwnym wypadku skorzystajcie z wyobrazni.
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Bedziecie musieli znalezé nazwe dla kota oraz cel i powdd, dla
ktérego zainteresowane osoby powinny do niego przystgpi¢. Aby
zaprojektowac plakat, uruchomcie program Canva, wybierzcie
"Stworz projekt" i wybierzcie opcje "Plakat". Zaprojektujcie plakat.
Po ukonczeniu pracy udostepnijcie plakat na Padlecie lekcji..

Grupa 3: Weksylofile

Jako weksylofile, wasza grupa kolekcjonuje i wystawia flagi.
Zapoznajcie sie z dokumentem zawierajgcym flagi panstw UE z
podziatem na wzory na Padlecie lekcji. Skorzystajcie réwniez ze
zdje¢ znalezionych na platformie Europeana, o ile jest to
dozwolone. W przeciwnym wypadku skorzystajcie z wyobrazni.
Stworzcie kilka giféw, aby przedstawic¢ kolekcje flag waszego kota
szkolnego. Wejdicie na Giphy. Zalogujcie sie i stworzcie gify.
Mozecie rowniez stworzyé kolaz ze zdjec¢ korzystajagc z Photo
Collage. Po ukonczeniu pracy udostepnijcie gify i kolaze na Padlecie
lekcii.

Grupa 4: Weksylionerzy

Weksylioner to osoba aktywnie projektujgca lub korzystajgca z flag
lub zaangazowana w promowanie szczegdlnego pogladu i/lub
punktu widzenia na flagi. Jako zespét weksylioneréw, zbadacie flagi
UE i przygotujecie prezentacje, w ktérej muszg znaleié sie
nastepujace punkty:

Unia Europejska

Flaga, Symbolizm, Hymn narodowy, Wartosci, Waluta, Jezyki.
Kraje UE w skrécie

Na potrzeby prezentacji skorzystajcie z narzedzia Web 2.0
Powtoon. - wzdr 5 TIPS. Po ukorczeniu pracy udostepnijcie
prezentacje na Padlecie lekcji.

Cele trzeciej sesji:
e Wyszukanie informacji na platformie Europeana;
e Wyszukanie materiatéw w internecie z zastosowaniem
konkretnych kryteriow;
e Sciagniecie i zapisanie zdje¢ w folderze komputerowym
e Skorzystanie z niektérych narzedzi Web 2.0
Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspoétpraca, myslenie krytyczne, umiejetnos¢
korzystania z technologii, umiejetnos¢ korzystania z informacji

Lekcja 4 DSI-4 - [J Fajne Flagi B 45’
Zadanie 1: Prezentacje grupowe 25’

Kazda grupa przedstawia klasie wynik swojej pracy. Kazda grupa
omawia swojg prace, majac mozliwosé wyswietlenia jej z rzutnika
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= lub na tablicy interaktywnej. Kazda grupa wybiera rzecznika i
oy = e U ) .
okresla limit czasowy wypowiedzi kazdego rzecznika (maksymalnie
5 minut). Poproscie rzecznika o podsumowanie kluczowych
przemyslen zawartych w pracy. Po przedstawieniu pracy przez
Prezentacja wszystkie grupy, nauczyciel podsumowuje wyniki i owoce lekcji.

Cele:
Ustne przedstawienie prezentacji.
Wzmocnienie umiejetnos$ci porozumiewania sie.
Umiejetnosci XXI wieku
Wspodtpraca, komunikacja, inicjatywa, produktywnosc i
rozliczalnos¢
Zadanie 2: Nauczyciel gromadzi opinie ucznidow na temat lekcji przy pomocy 10’
nastepujacych pytan:
Czy podobata ci sie lekcja?
Co podobato ci sie najbardziej?
Co podobato ci sie najmniej?
Czego sie nauczytes/as?
Cele:

Podsumowani ) L . .
e Uzyskanie od uczniéw informacji zwrotnej
Ewaluacja lekcji
Umiejetnosci XXI wieku
Wspotpraca, porozumiewanie sie, myslenie krytyczne,
rozliczalnos¢
Zadanie 3 Uczniowie oceniajg wyniki pracy gtosujgc na Padlecie lekcji (ocena 10’

rowiesnicza).
Nauczyciel ocenia scenariusz zaje¢, korzystajgc z Tabeli kryteridw
oceny DSI 4 Europeany (samoocena)
@] Cele:
Rozwiniecie umiejetnosci oceniania

Umiejetnosci XXI wieku
Wspotpraca, porozumiewanie sie, rozliczalnos¢

Ocena

Ocena

Ocena réwiesdnicza: Ocena réwiesnicza to technika uczenia sie oparta na wspoétpracy, w ramach
ktdrej uczniowie oceniajg prace swoich kolegdw, ktérzy z kolei oceniajg ich prace. Dzieki temu
uczniowie uzyskujg informacje dotyczgce jakosci swojej pracy, ktérym czesto towarzyszg
pomysty i strategie poprawiania wynikdw. W niniejszym scenariuszu kazda grupa ocenita
wyniki pracy innych grup oddajgc gtos w cyfrowym folderze dydaktycznym scenariusza zajec,
ktorym jest Padlet lekcji.

Samoocena: Tabele umozliwiajg nauczycielom i uczniom dokonanie oceny lekcji na podstawie
ztozonych i obiektywnych kryteriow oraz stanowig ramy samooceny, refleksji i oceny
rowiesniczej. W niniejszym scenariuszu nauczyciel dokonat samooceny scenariusza zajeg,
korzystajgc z tabeli stworzonej w ramach kursu online Europeana Akademii European
Schoolnet (Zatacznik). Uczniowie skorzystali ze stworzonej przez nauczyciela tabeli, by oceni¢
poziom osiggniecia celow lekcji (Zatacznik).
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Uwagi nauczyciela

Zajecia spodobaty sie uczniom, byli tez bardzo zadowoleni ze swojej pracy. Niektdorym z nich
brakowato podstawowych umiejetnosci informatycznych, jednakze z pomocga kolegdw z grupy
i nauczyciela zdotali ukonczy¢ powierzone im zadania. Nie byli w stanie znalezé w portalu
Europeana flag panstw cztonkowskich UE, zasugerowali wiec, ze Europeana powinna
wzbogaci¢ kolekcje o temat flag! Ponadto wszystkie znalezione przez nich wizerunki flag byty
opatrzone prawami autorskimi, wystali wiec e-mail do Muzedéw Krdélewskich Greenwich -
Narodowego Muzeum Morskiego z prosbg o udzielenie zgody na wykorzystanie zdje¢ w ramach
lekcji. Muzeum przychylito sie do prosby, zgadzajac sie na darmowe S$ciggniecie flag
bezposrednio z linkdw na warunkach licencji Creative Commons Attribution, Non-commercial,
No Derivatives (CC BY-NC-ND). Uczniowie Swietnie bawili sie podczas zaje¢ i stwierdzili, ze
dowiedzieli sie wielu rzeczy na temat flag UE i weksylologii!

E-MAIL dotyczacy prosby o zezwolenie na uzycie zdje¢ flag:

Dziekujemy za pytanie i za zainteresowanie flagami z naszej kolekcji.

Cyfrowe wersje zdjec¢ przedmiotdw znajdziecie na stronie Picture Library oraz na naszej stronie Collections
Online. Pierwsza z nich jest komercyjng strong udzielania licencji, z ktérej mozna $ciggnac¢ za darmo obrazy w
stabej rozdzielczosci lub naby¢ obrazy w wysokiej rozdzielczosci. Druga strona - Collections Online - jest strong
czysto badawczg, wiec, jak sami zauwazycie, niektére z obrazéw nie sg najlepszej jakosci.

Potrzebne Wam obrazy znajdziecie w ponizszych linkach:

AAA0514: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/514.html

AAAO0529: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0529

AAA0486: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/486.html

AAA0544: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0544

AAAO0535: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/535.html

AAA0549: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0549

AAA0422: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/422.html

AAA0463: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0463

Jezeli nie przeszkadza Wam korzystanie z plikéw w niskiej rozdzielczosci 72dpi, mozecie $ciggnac je za darmo
korzystajgc bezposrednio z powyzszych linkdw na warunkach licencji Creative Commons Attribution, Non-
commercial, No Derivatives (CC BY-NC-ND).

Licencja Creative Commons umozliwia nastepujgce wykorzystanie, bez optaty i bez koniecznos¢ uzyskania
dalszej zgody -
Dokumenty akedemickie/szkolne i w celach nielukratywnych, samodzielnie publikowane
kroniki historii rodzinnej o naktadzie ponizej 1 000 sztuk (wykluczajgc umieszczenie na oktadce)
Prace akademickie i eseje studenckie nieprzeznaczone do publikacji
Darmowe wyktady lub prezentacje edukacyjne
Uzytek osobisty, na potrzeby niekomercyjnych stron internetowych i blogédw o celach
gtdwnie informacyjnych

Zapoznajcie sie z naszymi warunkami darmowego uzywania obrazéow tutaj (pragniemy zwréci¢ uwage, ze
przedmiotem naszych warunkéw licencji Creative Commons sg jedynie te obiekty z kolekcji, ktérych licencja
wygasta): http://images.rmg.co.uk/en/pages/pricelist page.html
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Jezeli potrzebujecie pliku JPG w wysokiej rozdzielczosci, mozecie w dalszym ciggu korzystac¢ z naszej biblioteki
Picture Library i zakupic¢ licencje oraz obraz w wysokiej rozdzielnosci. Rejestrujgc konto, a nastepnie wyszukujac
numery referencyjne (kody AAA) kazdego przedmiotu, mozecie wybra¢ odpowiedni opis wykorzystania w
koszyku i dokona¢ ptatnosci.

Jezeli potrzebujecie obrazéw flag w wysokiej rozdzielczosci nie znajdujgcych sie na naszej stronie Picture
Library, dajcie mi zna¢ - poinformuje Was o kosztach nowego zdjecia.

Dajcie mi zna¢ jezeli macie dalsze pytania.
Z pozdrowieniami,

Francesca Gallo

Koordynator Sprzedazy Obrazéw

Tel. stacjonarny +44 (0)208 312 6558
Royal Museums Greenwich

National Maritime Museum | Cutty Sark
Royal Observatory | The Queen’s House
+44 (0)208 858 4422

Sugestie dalszego wykorzystania w innych dziedzinach lub w innym kontekscie

WF > Igrzyska Olimpijskie, flagi Swiata, hymny narodowe, medale, sporty itd.) (Tokio 2020)
Edukacja religijna > Religia (symbole religijne na flagach, flagi religijne)

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE > Flagi rzadowe, flagi ruchéw praw obywatelskich

MUZYKA > hymny narodowe

INFORMATYKA > Kodowanie > Alfabet flag i numery flag

CHEMIA > Uktad okresowy flag

PRZEDSIEBIORCZOSC > Euro kontra poprzednia waluta

HERALDYKA > tworzenie, eksponowanie i badanie oznaczen herbowych

FILATELISTYKA > nauka pos$wiecona znaczkom pocztowym i historii poczty, kolekcjonowanie,
docienianie znaczkéw i innych obiektéw filatelistycznych

KARTOGRAFIA > badanie i tworzenie map

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzacych z europejskich muzedw, archiwodw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdét, nauczycieli, naukowcdéw i partneréw branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.




