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Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ skupia sie na umiejetnosci korzystania z medidéw i jest powigzany z
przekrojowga dziedzing Edukacji obywatelskiej. Nauczyciel prowadzi uczniéw (12-13 lat) przez
refleksje na temat znaczenia krytycznego odbioru informacji, popartego wiarygodnymi danymi
i zrédtami. Bombardowanie obywateli nieprawdziwymi informacjami na szerokg skale to
wielkie wyzwanie, zmuszajgce Europe do organizowania licznych akcji edukacyjnych.
Rozpowszechnianie nieprawdziwych informacji w internecie stanowi bowiem powazne
zagrozenie dla europejskich wartosci i systemdéw demokratycznych. W centrum doswiadczenia
edukacyjnego lezy wiedza i weryfikacja danych i informacji dotyczacych zjawiska migracji ludzi.
Uczniowie sg kierowani przez proces weryfikacji poglagddéw na zjawisko migracji (wyrobionych
poprzez medialne przekazy) i pogtebiajg wiedze na temat migrantow jako istot ludzkich,
posiadajgcych doswiadczenie i kulture.

Stowa kluczowe
Migracja, umiejetnosé korzystania z medidw, dane, nieprawdziwe informacje, obywatelstwo

cyfrowe.

Tabela podsumowujaca

Edukacja obywatelska
Migracja

12 do 13 lat

3 godziny

10 godzin

o Walka z dezinformacjg online

e NatGeo Mapmaker

e Statystyki dotyczgce migracji

e Dane dotyczgce migracji w Europie

e Statystyki Eurostatu wyjasnione w jezyku polskim

e Statystyki Eurostatu wyjasnione w jezyku angielskim
e Momondo — The DNA Journey

e Photovisi

e Linoit
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Drukarka, papier, kolorowy dtugopis i kredki

e Furopeana Collection: Migration
e Famous Migrants

e Share Your Migration Story

e Europeana Migration Collection
e |l robot Numero Uno

e  Migranti siamo tutti

e Immigrazione per necessita

e Un giorno tornero a casa

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Edukacja w zakresie obywatelstwa cyfrowego stanowi element przekrojowy witoskiego
programu szkoty podstawowej oraz temat poruszany w ramach edukacji obywatelskiej
(nabycie, konsolidacja i rozwdéj zdolnosci analizowania, poréwnywania, krytycznej oceny
wiarygodnosci i sprawdzalnos$ci Zrédet danych, informacji i tresci cyfrowych). Ponadto
¢wiczenie to jest zgodne z zapisami Krajowego Planu Cyfrowej Szkoty - Dziatanie # 15 -
Innowacyjne scenariusze rozwoju stosowanych umiejetnosci cyfrowych.

Cel zajec

Celem ¢wiczenia jest sktonienie ucznidw do zastanowienia sie nad znaczeniem krytycznego
przetwarzania informacji przy uzyciu wiarygodnych danych i Zrédet.

Wynik zajec

Uczniowie wspdlnie projektujg i opracowujg cyfrowy manifest o nastepujgcym przestaniu:
"Umiejetnos¢ korzystania z mediéw jest kluczowa, aby zapobiega¢ skutkom
rozpowszechnianych w mediach kampanii dezinformacyjnych i nieprawdziwych informacji".
Wyniki ich pracy sg opatrywane licencjg i udostepniane z hashtagiem
#MedialiteracyEuropeana

Tendencje

Metoda projektéw, Uczenie sie we wspdtpracy, Ocena.

Umiejetnosci XXI wieku

Niniejszy scenariusz zaje¢ pokrywa sie z umiejetnosciami XXI wieku, zwtaszcza pod wzgledem:
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KLUCZOWYCH TEMATOW | ZAGADNIEN XXI WIEKU (Umiejetnoéci obywatelskie): pracujac w
grupach, uczniowie rozwigzujg wziete z zycia zadania i zagadnienia problemowe.

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE | INNOWACII (kreatywnoé¢ i innowacja, myélenie krytyczne i
rozwigzywania problemdéw, komunikacja, wspdtpraca).

UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z INFORMACII, MEDIOW | TECHNOLOGII (umiejetno$¢ korzystania
z informacji, umiejetnos¢ korzystania z medidow,umiejetnosci informatyczne): dane, narzedzia
i oprogramowanie znajdujg sie w internecie.

UMIEJETNOSCI ZYCIOWE | ZAWODOWE (elastyczno$é i umiejetnoé¢ przystosowania sie,
podejmowanie inicjatywy i samodzielno$¢, umiejetnosci spoteczne i miedzykulturowe,
produktywnos$¢ i rozliczalnos$¢, przywoddztwo i odpowiedzialnosé): korzystajac z modeli
DigComp i Europass uczniowie ucza sie, jak stworzy¢ pierwszy opis i samoocene swoich
kompetencji cyfrowych - punkt wyjscia oceny przesuwa sie z "Co wiesz" do "Co umiesz".

Uczniowie konsolidujg kompetencje cyfrowe opisane w Europejskich ramach DigComp 2.1 (1.2
Ocena danych, informacji i tresci cyfrowych; 3.1 Tworzenie tresci cyfrowych; 3.3 Prawa
autorskie i licencje), jak réwniez kompetencje osobiste, spoteczne i nauki uczenia sie
(europejskie ramy LifeComp).

Cwiczenia

Scenariusz Nauczyciel wprowadza pojecie umiejetnosci korzystania z medidw, 30’

zajec i aby sktoni¢ uczniow do refleksji nad wagg krytycznego
projekt przetwarzania informacji, opartego na wiarygodnych danych i
zrdédtach.

Wprowadzajgc zagadnienie i scenariusz, nauczyciel positkuje sie
tymi zasobami cyfrowymi.

Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie sie swoimi oczekiwaniami
wobec prezentowanego doswiadczenia edukacyjnego.

Famous Nauczyciel zacheca uczniéw, by wybrali zdjecie stynnego migranta z 120’
Migrants sekcji "famous migrants” i prosi ich o znalezienie w internecie
informacji na temat biografii wybranej osoby.

Korzystajgc z platformy, uczniowie $ledzg i zaznaczajg na mapie trase,
ktérg wybrana osoba przebyta w swoim zyciu.

Nauczyciel prosi ucznidow, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Media i Nauczyciel wprowadza temat do przemyslenia: "Media mogg 60’

opinia odgrywa¢ podstawowg role w ksztattowaniu publicznego

publiczna postrzegania migrantéw lub w utatwianiu ich integracji ze
spoteczenstwem".

Prowadzi to do nastepujgcego zadania:
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Odnoszac sie do wiadomosci, ktérych dowiedziates/as sie z mediow,
czy wydaje ci sie, ze liczba obecnie przebywajgcych w twoim kraju
migrantdw zmniejszyta sie czy zwiekszyta?

Poréwnaj swoéj poglad z poglgdami rédwiesnikdéw.
Podziel sie swoimi przemysleniami na cyfrowej tablicy ogtoszeniowej.

Nauczyciel prosi ucznidw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Dane Nauczyciel wspiera uczniéw w przeglagdaniu i odczytywaniu danych 60’
statystycznych.

Prowadzi to do nastepujacego zadania::

d Przyjrzyj sie ponizszemu wyborowi zrddet, ktére polecamy
potgczyé z posiadanymi przez ciebie zrédtami, aby poréwnac
twdj poglad z przekazem wynikajgcym z danych
pochodzacych z akredytowanych zrédet.

Zrédio 1
Zrédto 2

. Czy postrzegana przez ciebie liczba obecnie przebywajgcych
w twoim kraju migrantéw pokrywa sie z danymi zawartymi w
powyzszych zrédtach?

Poréwnaj swoéj poglad z poglgdami rowiesnikow.
Podziel sie swoimi przemysleniami na cyfrowej tablicy ogtoszeniowej

Nauczyciel prosi ucznidow, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Podziel sie Nauczyciel nadzoruje przegladanie platformy EUROPEANA pod 60’
swoja katem poszczegdlnych sekcji "SHARE YOUR STORY OF MIGRATION”
historia

Ogladanie wideo

Prowadzi to do nastepujgcego zadania:

J Odpowiedz na pytanie: czy uwazasz, ze inicjatywa "SHARE
YOUR HISTORY OF MIGRATION" ("Podziel sie swoja historig
migracji") jest przydatna? Do czego?

O Podziel sie opinig i pordwnaj odpowiedzi.

O Zajrzyj na sekcje EUROPEANY poswiecong "Dniowi migracji"
obchodzonemu w Muzeum grafiki miasta Pisa, poswiecajac
szczegdlng uwage Swiadectwom: The Number One robot,
We’'re all migrants, Immigration by necessity, Someday I'm
gonna come home.

. Do jakich przemyslen sktonity cie te Swiadectwa?

0 Podziel sie opinig i poréwnaj odpowiedzi, korzystajac z
cyfrowej tablicy ogtoszeniowej.
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Nauczyciel prosi ucznidéw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Nauczyciel nadzoruje tworzenie manifestu na temat umiejetnosci 120’
korzystania z medidw

Powierza uczniom nastepujgce zadanie:

Wspdlnie zaprojektujcie i stwdrzcie manifest szerzgcy nastepujgce
przestanie: umiejetnos¢ korzystania z medidéw jest kluczowa, by
walczyé ze skutkami rozpowszechnianych w mediach cyfrowych
kampanii dezinformacyjnych i fatszywych informacji.

Przy realizacji projektu mozecie korzystaé z narzedzi offline i online
(np. Photovisi).

Opatrzcie wynik waszej pracy licencjg zezwalajgcg na korzystanie i
rozpowszechnianie jej oraz hashtagiem #MedialiteracyEuropeana

Nauczyciel nadzoruje refleksje nad dwoma kluczowymi 60’
kompetencjami okreslonymi w ZALECENIU RADY z dnia 22 maja

2018 roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia

sie przez cate zycie (kompetencje cyfrowe - osobiste, spoteczne i w
zakresie umiejetnosci uczenia sie)

Nauczyciel prosi uczniéw o zamieszczenie swoich uwag w
nastepujacym dokumencie.

Ocena opiera sie na obserwacji umiejetnos$ci rozwigzywania zadan przez ucznia, wykazanego
przez niego poziomu autonomii i uzywanej sfery poznawcze;.

POZIOM Ztozonosc¢ zadan Autonomia Sfera poznawcza

Podstawowy Proste zadania Ze wsparciem / Zapamietywanie

Autonomia ze
wsparciem, gdy jest
ono niezbedne
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POZIOM Ztozonosc¢ zadan Autonomia Sfera poznawcza
Sredni Jasno okreslone i Samodzielnie / Zrozumienie
rutynowe zadania Samodzielnie i
oraz zgodnie z moimi
nieskomplikowane potrzebami
problemy
/zadania oraz
jasno okreslone
nierutynowe
problemy
Zaawansowany RdézZne zadania i Wspieranie innych Zastosowanie /

problemy / / Umiejetnos¢ Ocenianie /
Najbardziej dostosowania sie Tworzenie
odpowiednie do innych oséb w
zadania ztozonym

kontekscie

Link do zrédta.

Ponadto ocena formatywna odnosi sie réwniez do nastepujgcych stow kluczowych (trzy
poziomy opanowania: pgczek - poziom podstawowy, kwiat - poziom s$redni, owoc - poziom
zaawansowany, zgodnie z ramami LifeComp):

Gotowos$¢ do zweryfikowania opinii i dziatan w obliczu nowych dowodéw,
dostosowujac sie do dostepnych informacji.

Swiadomos$¢ emocji i doswiadczen drugiej osoby.

Zrozumienie poznawcze cudzych emocji i doswiadczen oraz zdolnosé do
spontanicznego przyjmowania cudzej perspektywy.

Reaktywnos$¢ na cudze emocje i doswiadczenia.

Stuchanie innych i uczestnictwo w rozmowie nacechowane pewnoscig siebie,
asertywnoscig, jasnoscig i wzajemnoscig, zaréwno w kontekscie osobistym jak i
publicznym.

Sprawiedliwy podziat zadan, zasobdéw i odpowiedzialnosci za projekt grupowy, z
uwzglednieniem jego szczegdlnego celu i przyjmujac podejscie systemowe.

Otwartos$¢ i ciekawosc ciggtej nauki.

Gromadzenie prawidtowych i wiarygodnych informacji i mysli z réznych powazanych
zrédet, z uwzglednieniem osobistych ograniczen i potencjalnego efekty uprzedzenia
danych.

Analiza, rozrdznianie i synteza zgromadzonych danych, przemyslen, kulturowych i
medialnych przestan w celu wyciggniecia logicznych wnioskow.

Zastanawianie sie nad celem, procesem, wynikami oceny i relacjami w uczeniu sie i
konstruowaniu wiedzy, uwzglednianie cech ogdlnych i szczegdlnych we wszystkich
dziedzinach wiedzy.

(Ramy kluczowych kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie. Dokument roboczy
na konsultacje wielostronng w dniu 27 listopada 2019 r. Arianna Sala, Vladimir Garkov, Yves Punie, Marcelino
Cabrera Giraldez - JRC Workshop paper in collaboration with DG EAC — listopad 2019 r.)
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Opinia uczniow

Aby oceni¢ éwiczenie uczniowie zostali poproszeni o wypetnienie kwestionariusza online, w
ktérym zachecono ich do podkreslenia wszystkich krytycznych problemdéw i proponowania
udoskonalen.

Okresl swoj poziom zadowolenia z przeprowadzonego ¢wiczenia edukacyjnego.

(niezbyt zadowolony) 1 2 34 5 (bardzo zadowolony)

Okresl swdj poziom zainteresowania przeprowadzonym éwiczeniem edukacyjnym.

(niezbyt zainteresowany) 1 2 3 4 5 (bardzo zainteresowany)

.

Wskaz mocne strony przeprowadzonego ¢éwiczenia edukacyjnego.
- Korzystanie z internetu, Nauczytem/am sie nowych rzeczy, Dobrze sie bawitem/am,
Praca w grupach, Korzystanie z technologii do nauki w szkole, Przebywanie z kolegami
i kolezankami z klasy o réznym pochodzeniu spotecznym, Mate grupy ucznidw, Praca
w grupach w pracowni.

Wskaz stabe strony przeprowadzonego ¢wiczenia edukacyjnego.
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- Brak stabych stron.

Czy masz jakies sugestie?
- Brak sugestii. Prosimy o powtdrzenie kursu, dtuzszy kurs.

Uwagi nauczyciela

Jestem zdania, ze ucznidéw nalezy uczyé sprawdzania informacji przekazywanych w mediach.
Aby ¢wiczenie odniosto zamierzony skutek, konieczne jest aktywne uczestnictwo ucznidow
dzieki konkretnym zadaniom i bezposredniemu przegladaniu specjalistycznych zrédet.

Konsolidacja umiejetnosci cyfrowych i osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci
uczenia sie mozna wtgczy¢ w kazdg nauczang dziedzine. S3 one bowiem blisko powigzane z tak
zwanymi "umiejetnosciami miekkim", ktére Swiatowe Forum Gospodarcze okre$la jako
kluczowe kompetencje najblizszej przysztosci.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.
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Zatacznik

http://www.digscuola.eu/europeana2/




