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Konspekt

Niniejszy scenariusz zajęć skupia się na umiejętności korzystania z mediów i jest powiązany z 
przekrojową dziedziną Edukacji obywatelskiej. Nauczyciel prowadzi uczniów (12-13 lat) przez 
refleksję na temat znaczenia krytycznego odbioru informacji, popartego wiarygodnymi danymi 
i źródłami. Bombardowanie obywateli nieprawdziwymi informacjami na szeroką skalę to 
wielkie wyzwanie, zmuszające Europę do organizowania licznych akcji edukacyjnych. 
Rozpowszechnianie nieprawdziwych informacji w internecie stanowi bowiem poważne 
zagrożenie dla europejskich wartości i systemów demokratycznych. W centrum doświadczenia 
edukacyjnego leży wiedza i weryfikacja danych i informacji dotyczących zjawiska migracji ludzi. 
Uczniowie są kierowani przez proces weryfikacji poglądów na zjawisko migracji (wyrobionych 
poprzez medialne przekazy) i pogłębiają wiedzę na temat migrantów jako istot ludzkich, 
posiadających doświadczenie i kulturę.

Słowa kluczowe

Migracja, umiejętność korzystania z mediów, dane, nieprawdziwe informacje, obywatelstwo 
cyfrowe.

Tabela podsumowująca

Tabela podsumowująca 

Przedmiot Edukacja obywatelska

Temat Migracja

Wiek uczniów 12 do 13 lat

Czas 
przygotowania

3 godziny

Czas nauczania 10 godzin

Materiały 
dydaktyczne 
online 

Walka z dezinformacją online
NatGeo Mapmaker
Statystyki dotyczące migracji
Dane dotyczące migracji w Europie
Statystyki Eurostatu wyjaśnione w języku polskim
Statystyki Eurostatu wyjaśnione w języku angielskim
Momondo – The DNA Journey
Photovisi
Linoit



Tabela podsumowująca 

Materiały 
dydaktyczne 
offline

Drukarka, papier, kolorowy długopis i kredki

Użyte zasoby 
Europeany

Europeana Collection: Migration
Famous Migrants
Share Your Migration Story
Europeana Migration Collection
II robot Numero Uno
Migranti siamo tutti
Immigrazione per necessità 
Un giorno tornerò a casa

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umożliwia innym dystrybucję, modyfikację, przekształcenie i 
rozwinięcie twojej pracy, również w celach komercyjnych, o ile jesteś wymieniony jako twórca 
oryginału. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskać 
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiałów.

Osadzenie w programie

Edukacja w zakresie obywatelstwa cyfrowego stanowi element przekrojowy włoskiego 
programu szkoły podstawowej oraz temat poruszany w ramach edukacji obywatelskiej
(nabycie, konsolidacja i rozwój zdolności analizowania, porównywania, krytycznej oceny 
wiarygodności i sprawdzalności źródeł danych, informacji i treści cyfrowych). Ponadto 
ćwiczenie to jest zgodne z zapisami Krajowego Planu Cyfrowej Szkoły - Działanie # 15 -
Innowacyjne scenariusze rozwoju stosowanych umiejętności cyfrowych.

Cel zajęć

Celem ćwiczenia jest skłonienie uczniów do zastanowienia się nad znaczeniem krytycznego 
przetwarzania informacji przy użyciu wiarygodnych danych i źródeł.

Wynik zajęć

Uczniowie wspólnie projektują i opracowują cyfrowy manifest o następującym przesłaniu: 
"Umiejętność korzystania z mediów jest kluczowa, aby zapobiegać skutkom 
rozpowszechnianych w mediach kampanii dezinformacyjnych i nieprawdziwych informacji". 
Wyniki ich pracy są opatrywane licencją i udostępniane z hashtagiem 
#MediaLiteracyEuropeana

Tendencje

Metoda projektów, Uczenie się we współpracy, Ocena.

Umiejętności XXI wieku

Niniejszy scenariusz zajęć pokrywa się z umiejętnościami XXI wieku, zwłaszcza pod względem:



KLUCZOWYCH TEMATÓW I ZAGADNIEŃ XXI WIEKU (Umiejętności obywatelskie): pracując w 
grupach, uczniowie rozwiązują wzięte z życia zadania i zagadnienia problemowe.

UMIEJĘTNOŚĆ UCZENIA SIĘ I INNOWACJI (kreatywność i innowacja, myślenie krytyczne i 
rozwiązywania problemów, komunikacja, współpraca).

UMIEJĘTNOŚĆ KORZYSTANIA Z INFORMACJI, MEDIÓW I TECHNOLOGII (umiejętność korzystania 
z informacji, umiejętność korzystania z mediów,umiejętności informatyczne): dane, narzędzia 
i oprogramowanie znajdują się w internecie.

UMIEJĘTNOŚCI ŻYCIOWE I ZAWODOWE (elastyczność i umiejętność przystosowania się, 
podejmowanie inicjatywy i samodzielność, umiejętności społeczne i międzykulturowe, 
produktywność i rozliczalność, przywództwo i odpowiedzialność): korzystając z modeli 
DigComp i Europass uczniowie uczą się, jak stworzyć pierwszy opis i samoocenę swoich 
kompetencji cyfrowych - punkt wyjścia oceny przesuwa się z "Co wiesz" do "Co umiesz".

Uczniowie konsolidują kompetencje cyfrowe opisane w Europejskich ramach DigComp 2.1 (1.2 
Ocena danych, informacji i treści cyfrowych; 3.1 Tworzenie treści cyfrowych; 3.3 Prawa 
autorskie i licencje), jak również kompetencje osobiste, społeczne i nauki uczenia się 
(europejskie ramy LifeComp). 

Ćwiczenia

Nazwa 
ćwiczenia

Przebieg Czas 
trwania

Scenariusz 
zajęć i 
projekt

Nauczyciel wprowadza pojęcie umiejętności korzystania z mediów, 
aby skłonić uczniów do refleksji nad wagą krytycznego 
przetwarzania informacji, opartego na wiarygodnych danych i 
źródłach.

Wprowadzając zagadnienie i scenariusz, nauczyciel posiłkuje się 
tymi zasobami cyfrowymi.
Nauczyciel prosi uczniów o podzielenie się swoimi oczekiwaniami 
wobec prezentowanego doświadczenia edukacyjnego.

30’

Famous 
Migrants

Nauczyciel zachęca uczniów, by wybrali zdjęcie słynnego migranta z 
sekcji "famous migrants” i prosi ich o znalezienie w internecie 
informacji na temat biografii wybranej osoby.

Korzystając z platformy, uczniowie śledzą i zaznaczają na mapie trasę, 
którą wybrana osoba przebyła w swoim życiu.

Nauczyciel prosi uczniów, by zastanowili się nad doświadczeniem 
edukacyjnym i podzielili się uwagami.

120’

Media i 
opinia 
publiczna 

Nauczyciel wprowadza temat do przemyślenia: "Media mogą 
odgrywać podstawową rolę w kształtowaniu publicznego 
postrzegania migrantów lub w ułatwianiu ich integracji ze 
społeczeństwem".

Prowadzi to do następującego zadania:

60’



Nazwa 
ćwiczenia

Przebieg Czas 
trwania

Odnosząc się do wiadomości, których dowiedziałeś/aś się z mediów, 
czy wydaje ci się, że liczba obecnie przebywających w twoim kraju 
migrantów zmniejszyła się czy zwiększyła?

Porównaj swój pogląd z poglądami rówieśników.
Podziel się swoimi przemyśleniami na cyfrowej tablicy ogłoszeniowej.

Nauczyciel prosi uczniów, by zastanowili się nad doświadczeniem 
edukacyjnym i podzielili się uwagami.

Dane Nauczyciel wspiera uczniów w przeglądaniu i odczytywaniu danych 
statystycznych.

Prowadzi to do następującego zadania::
• Przyjrzyj się poniższemu wyborowi źródeł, które polecamy 

połączyć z posiadanymi przez ciebie źródłami, aby porównać 
twój pogląd z przekazem wynikającym z danych 
pochodzących z akredytowanych źródeł.
Źródło 1
Źródło 2

• Czy postrzegana przez ciebie liczba obecnie przebywających 
w twoim kraju migrantów pokrywa się z danymi zawartymi w 
powyższych źródłach?

Porównaj swój pogląd z poglądami rówieśników.
Podziel się swoimi przemyśleniami na cyfrowej tablicy ogłoszeniowej

Nauczyciel prosi uczniów, by zastanowili się nad doświadczeniem 
edukacyjnym i podzielili się uwagami.

60’

Podziel się 
swoją 
historią

Nauczyciel nadzoruje przeglądanie platformy EUROPEANA pod 
kątem poszczególnych sekcji "SHARE YOUR STORY OF MIGRATION”

Oglądanie wideo

Prowadzi to do następującego zadania:
• Odpowiedz na pytanie: czy uważasz, że inicjatywa "SHARE 

YOUR HISTORY OF MIGRATION" ("Podziel się swoją historią 
migracji") jest przydatna? Do czego?

• Podziel się opinią i porównaj odpowiedzi.
• Zajrzyj na sekcję EUROPEANY poświęconą "Dniowi migracji" 

obchodzonemu w Muzeum grafiki miasta Pisa, poświęcając 
szczególną uwagę świadectwom: The Number One robot, 
We’re all migrants, Immigration by necessity, Someday I’m 
gonna come home.

• Do jakich przemyśleń skłoniły cię te świadectwa?
• Podziel się opinią i porównaj odpowiedzi, korzystając z 

cyfrowej tablicy ogłoszeniowej.

60’



Nazwa 
ćwiczenia

Przebieg Czas 
trwania

Nauczyciel prosi uczniów, by zastanowili się nad doświadczeniem 
edukacyjnym i podzielili się uwagami.

Stwórz 
manifest

Nauczyciel nadzoruje tworzenie manifestu na temat umiejętności 
korzystania z mediów

Powierza uczniom następujące zadanie:
Wspólnie zaprojektujcie i stwórzcie manifest szerzący następujące 
przesłanie: umiejętność korzystania z mediów jest kluczowa, by 
walczyć ze skutkami rozpowszechnianych w mediach cyfrowych 
kampanii dezinformacyjnych i fałszywych informacji.

Przy realizacji projektu możecie korzystać z narzędzi offline i online 
(np. Photovisi).

Opatrzcie wynik waszej pracy licencją zezwalającą na korzystanie i 
rozpowszechnianie jej oraz hashtagiem #MediaLiteracyEuropeana

120’

Kompetencje 
kluczowe

Nauczyciel nadzoruje refleksję nad dwoma kluczowymi 
kompetencjami określonymi w ZALECENIU RADY z dnia 22 maja 
2018 roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia 
się przez całe życie (kompetencje cyfrowe - osobiste, społeczne i w 
zakresie umiejętności uczenia się)

Nauczyciel prosi uczniów o zamieszczenie swoich uwag w 
następującym dokumencie.

60’

Ocena

Ocena opiera się na obserwacji umiejętności rozwiązywania zadań przez ucznia, wykazanego 
przez niego poziomu autonomii i używanej sfery poznawczej.

POZIOM Złożoność zadań Autonomia Sfera poznawcza

Podstawowy Proste zadania Ze wsparciem / 
Autonomia ze 
wsparciem, gdy jest 
ono niezbędne

Zapamiętywanie



POZIOM Złożoność zadań Autonomia Sfera poznawcza

Średni Jasno określone i 
rutynowe zadania 
oraz 
nieskomplikowane 
problemy 
/zadania oraz 
jasno określone 
nierutynowe 
problemy

Samodzielnie / 
Samodzielnie i 
zgodnie z moimi 
potrzebami

Zrozumienie

Zaawansowany Różne zadania i 
problemy / 
Najbardziej 
odpowiednie 
zadania

Wspieranie innych 
/ Umiejętność 
dostosowania się 
do innych osób w 
złożonym 
kontekście

Zastosowanie / 
Ocenianie / 
Tworzenie

Link do źródła.

Ponadto ocena formatywna odnosi się również do następujących słów kluczowych (trzy 
poziomy opanowania: pączek - poziom podstawowy, kwiat - poziom średni, owoc - poziom 
zaawansowany, zgodnie z ramami LifeComp):

Gotowość do zweryfikowania opinii i działań w obliczu nowych dowodów, 
dostosowując się do dostępnych informacji.
Świadomość emocji i doświadczeń drugiej osoby.
Zrozumienie poznawcze cudzych emocji i doświadczeń oraz zdolność do 
spontanicznego przyjmowania cudzej perspektywy.
Reaktywność na cudze emocje i doświadczenia.
Słuchanie innych i uczestnictwo w rozmowie nacechowane pewnością siebie, 
asertywnością, jasnością i wzajemnością, zarówno w kontekście osobistym jak i 
publicznym.
Sprawiedliwy podział zadań, zasobów i odpowiedzialności za projekt grupowy, z 
uwzględnieniem jego szczególnego celu i przyjmując podejście systemowe.
Otwartość i ciekawość ciągłej nauki.
Gromadzenie prawidłowych i wiarygodnych informacji i myśli z różnych poważanych 
źródeł, z uwzględnieniem osobistych ograniczeń i potencjalnego efekty uprzedzenia 
danych.
Analiza, rozróżnianie i synteza zgromadzonych danych, przemyśleń, kulturowych i 
medialnych przesłań w celu wyciągnięcia logicznych wniosków.
Zastanawianie się nad celem, procesem, wynikami oceny i relacjami w uczeniu się i 
konstruowaniu wiedzy, uwzględnianie cech ogólnych i szczególnych we wszystkich 
dziedzinach wiedzy.

(Ramy kluczowych kompetencji osobistych, społecznych i w zakresie umiejętności uczenia się. Dokument roboczy 
na konsultację wielostronną w dniu 27 listopada 2019 r. Arianna Sala, Vladimir Garkov, Yves Punie, Marcelino 
Cabrera Giraldez - JRC Workshop paper in collaboration with DG EAC – listopad 2019 r.)



************************* PO PRZEPROWADZENIU ZAJĘĆ**************************

Opinia uczniów

Aby ocenić ćwiczenie uczniowie zostali poproszeni o wypełnienie kwestionariusza online, w 
którym zachęcono ich do podkreślenia wszystkich krytycznych problemów i proponowania 
udoskonaleń. 

Określ swój poziom zadowolenia z przeprowadzonego ćwiczenia edukacyjnego . 

(niezbyt zadowolony) 1 2 3 4 5 (bardzo zadowolony)

Określ swój poziom zainteresowania przeprowadzonym ćwiczeniem edukacyjnym.

(niezbyt zainteresowany) 1 2 3 4 5 (bardzo zainteresowany)

Wskaż mocne strony przeprowadzonego ćwiczenia edukacyjnego.
- Korzystanie z internetu, Nauczyłem/am się nowych rzeczy, Dobrze się bawiłem/am, 

Praca w grupach, Korzystanie z technologii do nauki w szkole, Przebywanie z kolegami 
i koleżankami z klasy o różnym pochodzeniu społecznym, Małe grupy uczniów, Praca 
w grupach w pracowni.

Wskaż słabe strony przeprowadzonego ćwiczenia edukacyjnego.



- Brak słabych stron.

Czy masz jakieś sugestie?
- Brak sugestii. Prosimy o powtórzenie kursu, dłuższy kurs.

Uwagi nauczyciela

Jestem zdania, że uczniów należy uczyć sprawdzania informacji przekazywanych w mediach. 
Aby ćwiczenie odniosło zamierzony skutek, konieczne jest aktywne uczestnictwo uczniów 
dzięki konkretnym zadaniom i bezpośredniemu przeglądaniu specjalistycznych źródeł.

Konsolidacja umiejętności cyfrowych i osobistych, społecznych i w zakresie umiejętności 
uczenia się można włączyć w każdą nauczaną dziedzinę. Są one bowiem blisko powiązane z tak 
zwanymi "umiejętnościami miękkim", które Światowe Forum Gospodarcze określa jako 
kluczowe kompetencje najbliższej przyszłości.

O projekcie Europeana DSI-4
Europeana to europejska platforma cyfrowa poświęcona dziedzictwu kulturowemu, udostępniająca za darmo 
ponad 53 zdigitalizowanych obiektów pochodzących z europejskich muzeów, archiwów, bibliotek i galerii. Projekt 
Europeana DSI-4 kontynuuje pracę trzech poprzedzających go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o 
udowodnionych osiągnięciach w zapewnianiu dostępu, interoperacyjności, widoczności i wykorzystania 
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pięciu niżej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy, 
Edukacja, Badania, Branże Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sieć 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibą w Brukseli. Jako organizacja 
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu się kluczowych zainteresowanych 
stron: Ministerstw Edukacji, szkół, nauczycieli, naukowców i partnerów branżowych. Zadaniem European 
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej działalności i rozwoju Europejskiej Wspólnoty 
Edukacyjnej.



Załącznik

http://www.digscuola.eu/europeana2/


