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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - STEAM W CYKLU
HYDROLOGICINYM

Tytut
STEAM w cyklu hydrologicznym

Autor (lub Autorzy)

Anna Maria Gauci

Konspekt

Woda jest niezbedna dla kazdego zywego organizmu. Skad bierze sie woda? Opady stanowia
jedno z najwazniejszych zrédet wody na naszej planecie. Co sprawia, ze pada deszcz? Co
mozemy zrobié, zeby oszczedzaé wode? Dzieki niniejszemu scenariuszowi zajeé¢ uczniowie
dowiedzg sie o cyklu hydrologicznym i najlepszym sposobie korzystania z wody w codziennym
Zyciu

Stowa kluczowe

STEAM, edukacja wczesnoszkolna, szkota podstawowa, deszcz, cykl hydrologiczny,
zmniejszanie zuzycia wody

Tabela podsumowujaca

Nauki sciste, Jezyk angielski, Sztuka, Matematyka

Nauki sciste: nauka o cyklu hydrologicznym.

Jezyk angielski: omawianie zdje¢ i wideo; rozumienie ze stuchu.

Sztuka: uczniowie korzystajg ze swojej kreatywnosci aby narysowac
deszczowy krajobraz.

Matematyka: uczniowie zapoznajg sie ze stownictwem dotyczacym
pojemnosci poprzez bezposrednie doswiadczenie jednostek
niestandardowych.

6 - 8 lat
3 godziny
4 sesje po 45 minut.
e The Water Cycle Song

e The Water Cycle Memory Game
e Natural Water Cycle Game

Nauki $ciste: wyswietlenie na tablicy interaktywnej prezentacji na temat
cyklu hydrologicznego, Karta pracy dot. cyklu hydrologicznego.
Eksperyment 1: szklany stoik, woda, pianka do golenia, niebieski barwnik
spozywczy.
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Eksperyment 2: szklany stoik, talerz ceramiczny, gorgca woda i kostki
lodu.

Jezyk angielski: Stowa piosenki The Water Cycle Song, fiszki z kluczowym
stownictwem.

Sztuka: kredki, farby, papier.

Matematyka: stoiki, butelki, mniejsze niestandardowe jednostki
pojemnosci (kubeczki po jogurcie, podstawki do jajek, tyzki itd.) woda,
etykietki pojemnosci

e Nagranie dZzwiekowe: Rainy Hillhead Street
e \Wideo: The rain came
e Dzieto sztuki: Rain Clouds over a Lake Landscape

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zaje¢ przyjmuje podejscie przekrojowe i odnosi sie do biezgcych wynikow
nauki / programoéw szkoty podstawowej w nastepujgcym zakresie:

e Nauki sciste:
o Nasza planetaijej sgsiedzi
o Pogoda - uczniowie bedg w stanie opisa¢ zmiany pogody.
e Jezyk angielski:
o Uczniowie wezmg udziat we wspdlnych ¢wiczeniach z czytania.
o Przy wsparciu nauczyciela uczniowie wykazg zdolnos¢ udzielania odpowiedzi na
pytania do tekstu.
o Uczniowie zaczng rozwija¢ szeroki zaséb stownictwa w omawianej dziedzinie.
e Sztuka:
o Obserwacja i refleksja.
o Tworzenie i projektowanie.
o Korzystanie z medidw.
e Matematyka:
o Uczniowie zrozumiejg i bedg w stanie postugiwac sie stownictwem dotyczgcym
pojemnosci.
o Uczniowie szacujg, mierza i pordownujg pojemnosé réinych pojemnikéw
korzystajgcych z jednostek niestandardowych.

Cel zajec

Uczniowie zrozumiejg, czym sg parowanie, kondensacja i opady oraz poznajg sposoby na
oszczedzanie wody dzieki interaktywnym i praktycznym ¢wiczeniom edukacyjnym.
Zrozumiejg i opanujg rowniez stownictwo zwigzane z pojemnoscia.
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Wynik zaje¢

Uczniowie rozpoznajg i wyjasniajg rozne etapy cyklu hydrologicznego i istniejgce miedzy nimi
zaleznosci. Nauczg sie, jak ograniczy¢ zuzycie wody i przechowywac j3. Zapoznajg sie rowniez
z pojemnoscia i dotyczacym jej stownictwem.

Tendencje

Uczenie sie STEAM: dzieki miedzydyscyplinarnemu i praktycznemu podej$ciu uczniowie moga
tworzy¢ odniesienia miedzy klasg i otaczajgacym ich swiatem.

Uczenie sie przed odkrywanie: poprzez wykonywanie doswiadczend uczniowie konstruuja
wiasng wiedze i zrozumienie Swiata.

Edukacja rowiesnicza: uczniowie nabywajg wiedze i umiejetnosci poprzez aktywne pomaganie
i wspieranie sie nawzajem.

Nauka z rozrywka - uczniowie uczg sie i bawig jednoczes$nie.
Umiejetnosci XXI wieku
Myslenie krytyczne: uczniowie odkrywajg dotyczace ich fakty.

Kreatywnos¢ i wspdétpraca: uczniowie dowiadujg sie, jak kreatywnie rozwigza¢ dany problem
dzieki konstruktywnej wspoétpracy w dazeniu do wspdlnego celu.

Komunikacja: uczniowie muszg omawiac¢ i wyrazaé¢ swoje mysli w sposéb zrozumiaty dla
innych.

Ciekawos$¢, zaduma i zadawanie pytan: uwzglednione w scenariuszu zaje¢ ¢éwiczenia
praktyczne stuzg jako przyczynek do zastanowienia sie, myslenia krytycznego, zadawania
pytan, obserwacji, oceny informacji i konstruktywnej wspodtpracy.

Cwiczenia
Lekcja 1: Nauczyciel odtwarza nagranie dzwiekowe Europeany Rainy 5’
Prezentacja Hillhead Street i prosi uczniéw o zgadniecie, co to za dzwiek.
tematu Nastepnie poswiecamy chwile na rozmowe z uczniami na temat
deszczu, aby okresli¢ poziom wiedzy uczniéw.
Dyskusja w Uczniowie ogladajg wideo Europeany The rain came. W 15’
grupie grupach omawiajg, co stato sie w nagraniu w wyniku

opaddéw/braku opaddéw. Pozwdl uczniom ponownie obejrzec
wideo podczas dyskusji, by mogli sprawdzi¢ i postawié¢ hipoteze
dotyczgcg ich zrozumienia. W koncu, przywddca kazdej grupy
przedstawia wnioski reszcie klasy. Nauczyciel zapisuje
kluczowe zdania na karcie.
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Tworzenie Uczniowie rysujg deszczowy krajobraz przy pomocy farb lub 25’
deszczowego kredek. (tacznie
krajobrazu 45')
Lekcja 2: Skqd bierze sie deszcz? 45’
Uczymy sie o Krétka dyskusja, by sprawdzi¢, co uczniowie juz wiedzg na

cyklu temat cyklu hydrologicznego.

hydrologicznym
Przedstaw interaktywng prezentacje i wyjasnij cykl
hydrologiczny:
Woda na ziemi jestw nieustannym ruchu. Podlega
nieustannemu ponownemu wykorzystaniu. Proces ten
nazywamy Cyklem Hydrologicznym.

1. Parowanie: storice podgrzewa wode na ziemi, w
oceanach, morzach i strumieniach i zmienia jg w pare
wodng. Para wodna unosi sie w powietrze.

2. Kondensacja: zawieszona w powietrzu para wodna
ochtadza sie i zmienia w malutkie krople ciektej wody,
tworzgc chmury.

3. Opady: chmury robig sie ciezkie, a woda spada z
powrotem na ziemie w postaci deszczu lub $niegu.

4. Woda powraca do morza: woda deszczowa sptywa po
ziemi i gromadzi sie w jeziorach lub rzekach, ktérymi
ptynie z powrotem do morza. Cykl zaczyna sie od nowa.

Po prezentacji zadajemy pytania otwarte, by sprawdzié poziom
zrozumienia ucznidéw.

Uczniowie wypetniajg Karte pracy dot. cyklu hydrologicznego i
na zmiane graja w interaktywne gry na klasowych
komputerach, aby utrwali¢ wiedze.

Cwiczenie koriczymy piosenkg Water Cycle Song.

Lekcja 3: Przedstawiamy uczniom dzieto sztuki EuropeanyRainy Clouds 45’
Eksperymenty over a Lake Landscape. Omdwcie obraz.
praktyczne:

W grupach uczniowie przeprowadzaja eksperyment Chmura
deszczowa w stoiku. Daj uczniom stoiki z zimng wodg, pianke
do golenia i niebieski barwnik spozywczy. Pole¢ uczniom
stworzy¢ na powierzchni wody chmure z pianki do golenia. Przy
pomocy pipety uczniowie zakraplajg barwnik spozywczy na
powierzchni wody. Co sie dzieje? Pozwdl dzieciom
obserwowag, stawiac hipotezy i dyskutowac.

Dowiedz sie od ucznidw, ze gdy chmura wypetnia sie i staje sie
ciezsza, zaczyna padac deszcz. Wyjasnij, ze deszcz powstaje w
taki sam sposéb. Gdy chmura wypetnia sie i staje sie ciezsza,
zaczyna padac deszcz.

Eksperyment Tworzymy deszcz w stoiku:

(Ze wzgleddw bezpieczenstwa eksperyment zostanie wykonany
przez nauczyciela, a uczniowie bedg sie przygladali).
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Do stoika wlej gorgcg wode i przykryj go talerzem. Po trzech
minutach potdz na talerzu kilka kostek lodu. Spytaj uczniéw, co
powinno sie stac.

Gorgca woda w stoiku paruje do powietrza w stoiku jako para
wodna. Gdy ktadziemy na talerzu |6d, ochtadzamy pare wodna.
W zwigzku z tym para zmienia sie w kropelki wody. Woda jest
zbyt ciezka, by unosic¢ sie w powietrzu i ponownie opada na dno
stoika. Doktadnie tak dziata cykl hydrologiczny!

Lekcja 4: Nauczanie znaczenia poje¢ pusty, petny, petny do potowy, 45’
Uczymy sie prawie pusty i prawie petny: pokaz dzieciom rézne pojemniki
stownictwa zawierajgce rdéing ilo$¢ wody. Daj uczniom czas na
dotyczacego zastanowienie sie, a nastepnie zapytaj ich o pojemnos¢ kazdej
pojemnosci butelki.

Praca w grupie:

Daj dzieciom rézne pojemniki i etykietki z pojemnoscig i popros
je, by wypetnity pojemniki zgodnie z kazdg etykietka.
Szacowanie, mierzenie i poréwnywanie - popros dzieci, by
oszacowaty, ile kubeczkdw po jogurcie potrzeba, by napetnic
wiekszy pojemnik. Nastepnie wypetniaja one pojemniki i
zapisujg wnioski. Ktéry pojemnik ma najwiekszg/najmniejszg
pojemnosé?

Zbieranie deszczowki w stoikach przez jeden tydzien:

Kazdego dnia uczniowie wystawiajg pusty stoik w nadajgcym sie
do tego miejscu w szkolnym podwodrku. Kazdego dnia o tej
samej porze uczniowie zabierajg stoik do klasy i zastepuja go
pustym stoikiem. Kazdy stoik zostanie opisany petng nazwg dnia
i prawidtowg etykietkg pojemnosci (pusty, niemal pusty, petny
do potowy, niemal petny, petny). Na koniec tygodnia uczniowie
omowig, pordwnajg i uporzadkujg stoiki wzgledem ilosci
znajdujacej sie w nich wody.

W jeden z dni tygodnia umie$¢ dodatkowg butelke pod
wylotem rynny, aby uczniowie mogli poréwnaé obie butelki.
Wyjasnij, jak mozna gromadzi¢ deszczowke i korzystac z niej w
gospodarstwie domowym, zmniejszajgc tym samym zuzycie
wody z kranu.

Ocena

Wktad ucznidw w dyskusje w grupie ujawni ich poziom zaangazowania i zrozumienia. Ponadto
scenariusz zaje¢ korzysta z rysowania, aby zacheci¢ uczniéw majgcych trudnosci z
wystawianiem sie do przedstawienia swoich pomystdw poprzez rysunek i pokazania, czego sie
nauczyli.

Otwarte pytania majg na celu zaangazowanie uczniéw w wyzszego rzedu procesy myslowe oraz
umozliwiajg nauczycielowi ocene ich zrozumienia.

Przed eksperymentami uczniowie sg zachecani do przewidywania ich wynikéw. Porédwnanie ich
przewidywan z rzeczywistymi wynikami pomaga uczniom dokona¢ oceny wtasnego uczenia sie
i zrozumienia.
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Podczas sesji matematycznej uczniowie powinni by¢ w stanie rozpoznac¢ stowa petny, niemal
petny, petny do potowy, niemal pusty i pusty i wtasciwie stosowa¢ je w ramach ¢éwiczenia.

Opinia uczniow

Brak

Uwagi nauczyciela

Brak

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdét, nauczycieli, naukowcow i partneréow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjnej.
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Zatacznik

Name: Date:

The Water Cycle

Colour the picture. Talk about the water cycle.
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