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Konspekt

Woda jest niezbędna dla każdego żywego organizmu. Skąd bierze się woda? Opady stanowią 
jedno z najważniejszych źródeł wody na naszej planecie. Co sprawia, że pada deszcz? Co 
możemy zrobić, żeby oszczędzać wodę? Dzięki niniejszemu scenariuszowi zajęć uczniowie 
dowiedzą się o cyklu hydrologicznym i najlepszym sposobie korzystania z wody w codziennym 
życiu

Słowa kluczowe

STEAM, edukacja wczesnoszkolna, szkoła podstawowa, deszcz, cykl hydrologiczny, 
zmniejszanie zużycia wody

Tabela podsumowująca

Tabela podsumowująca 

Przedmiot Nauki ścisłe, Język angielski, Sztuka, Matematyka

Temat Nauki ścisłe: nauka o cyklu hydrologicznym.
Język angielski: omawianie zdjęć i wideo; rozumienie ze słuchu.
Sztuka: uczniowie korzystają ze swojej kreatywności aby narysować 
deszczowy krajobraz.
Matematyka: uczniowie zapoznają się ze słownictwem dotyczącym 
pojemności poprzez bezpośrednie doświadczenie jednostek 
niestandardowych.

Wiek uczniów 6 - 8 lat

Czas 
przygotowania

3 godziny

Czas nauczania 4 sesje po 45 minut.

Materiały 
dydaktyczne 
online 

The Water Cycle Song
The Water Cycle Memory Game
Natural Water Cycle Game

Materiały 
dydaktyczne 
offline

Nauki ścisłe: wyświetlenie na tablicy interaktywnej prezentacji na temat 
cyklu hydrologicznego, Karta pracy dot. cyklu hydrologicznego.
Eksperyment 1: szklany słoik, woda, pianka do golenia, niebieski barwnik 
spożywczy.



Tabela podsumowująca 

Eksperyment 2: szklany słoik, talerz ceramiczny, gorąca woda i kostki 
lodu.
Język angielski: Słowa piosenki The Water Cycle Song, fiszki z kluczowym 
słownictwem.
Sztuka: kredki, farby, papier.
Matematyka: słoiki, butelki, mniejsze niestandardowe jednostki 
pojemności (kubeczki po jogurcie, podstawki do jajek, łyżki itd.) woda, 
etykietki pojemności

Użyte zasoby 
Europeany

Nagranie dźwiękowe: Rainy Hillhead Street
Wideo: The rain came
Dzieło sztuki: Rain Clouds over a Lake Landscape

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umożliwia innym dystrybucję, modyfikację, przekształcenie i 
rozwinięcie twojej pracy, również w celach komercyjnych, o ile jesteś wymieniony jako twórca 
oryginału. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskać 
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiałów.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zajęć przyjmuje podejście przekrojowe i odnosi się do bieżących wyników 
nauki / programów szkoły podstawowej w następującym zakresie:

Nauki ścisłe:
o Nasza planeta i jej sąsiedzi
o Pogoda - uczniowie będą w stanie opisać zmiany pogody. 

Język angielski:
o Uczniowie wezmą udział we wspólnych ćwiczeniach z czytania. 
o Przy wsparciu nauczyciela uczniowie wykażą zdolność udzielania odpowiedzi na 

pytania do tekstu.
o Uczniowie zaczną rozwijać szeroki zasób słownictwa w omawianej dziedzinie.

Sztuka:
o Obserwacja i refleksja.
o Tworzenie i projektowanie.
o Korzystanie z mediów.

Matematyka:
o Uczniowie zrozumieją i będą w stanie posługiwać się słownictwem dotyczącym 

pojemności.
o Uczniowie szacują, mierzą i porównują pojemność różnych pojemników 

korzystających z jednostek niestandardowych. 

Cel zajęć

Uczniowie zrozumieją, czym są parowanie, kondensacja i opady oraz poznają sposoby na 
oszczędzanie wody dzięki interaktywnym i praktycznym ćwiczeniom edukacyjnym. 
Zrozumieją i opanują również słownictwo związane z pojemnością.



Wynik zajęć

Uczniowie rozpoznają i wyjaśniają różne etapy cyklu hydrologicznego i istniejące między nimi 
zależności. Nauczą się, jak ograniczyć zużycie wody i przechowywać ją. Zapoznają się również 
z pojemnością i dotyczącym jej słownictwem.

Tendencje

Uczenie się STEAM: dzięki międzydyscyplinarnemu i praktycznemu podejściu uczniowie mogą 
tworzyć odniesienia między klasą i otaczającym ich światem.

Uczenie się przed odkrywanie: poprzez wykonywanie doświadczeń uczniowie konstruują 
własną wiedzę i zrozumienie świata.

Edukacja rówieśnicza: uczniowie nabywają wiedzę i umiejętności poprzez aktywne pomaganie 
i wspieranie się nawzajem. 

Nauka z rozrywką - uczniowie uczą się i bawią jednocześnie.

Umiejętności XXI wieku

Myślenie krytyczne: uczniowie odkrywają dotyczące ich fakty.

Kreatywność i współpraca: uczniowie dowiadują się, jak kreatywnie rozwiązać dany problem 
dzięki konstruktywnej współpracy w dążeniu do wspólnego celu.

Komunikacja: uczniowie muszą omawiać i wyrażać swoje myśli w sposób zrozumiały dla 
innych.

Ciekawość, zaduma i zadawanie pytań: uwzględnione w scenariuszu zajęć ćwiczenia 
praktyczne służą jako przyczynek do zastanowienia się, myślenia krytycznego, zadawania 
pytań, obserwacji, oceny informacji i konstruktywnej współpracy.

Ćwiczenia

Nazwa 
ćwiczenia

Przebieg Czas 
trwania

Lekcja 1:
Prezentacja 
tematu

Nauczyciel odtwarza nagranie dźwiękowe Europeany Rainy 
Hillhead Street i prosi uczniów o zgadnięcie, co to za dźwięk.
Następnie poświęcamy chwilę na rozmowę z uczniami na temat 
deszczu, aby określić poziom wiedzy uczniów.

5’

Dyskusja w 
grupie

Uczniowie oglądają wideo Europeany The rain came. W 
grupach omawiają, co stało się w nagraniu w wyniku 
opadów/braku opadów. Pozwól uczniom ponownie obejrzeć 
wideo podczas dyskusji, by mogli sprawdzić i postawić hipotezę 
dotyczącą ich zrozumienia. W końcu, przywódca każdej grupy 
przedstawia wnioski reszcie klasy. Nauczyciel zapisuje 
kluczowe zdania na karcie.

15’



Tworzenie 
deszczowego 
krajobrazu

Uczniowie rysują deszczowy krajobraz przy pomocy farb lub 
kredek. 

25’
(Łącznie 

45')

Lekcja 2:
Uczymy się o 
cyklu 
hydrologicznym

Skąd bierze się deszcz?
Krótka dyskusja, by sprawdzić, co uczniowie już wiedzą na 
temat cyklu hydrologicznego.

Przedstaw interaktywną prezentację i wyjaśnij cykl 
hydrologiczny:
Woda na ziemi jest w nieustannym ruchu. Podlega 
nieustannemu ponownemu wykorzystaniu. Proces ten 
nazywamy Cyklem Hydrologicznym.

1. Parowanie: słońce podgrzewa wodę na ziemi, w 
oceanach, morzach i strumieniach i zmienia ją w parę 
wodną. Para wodna unosi się w powietrze.

2. Kondensacja: zawieszona w powietrzu para wodna 
ochładza się i zmienia w malutkie krople ciekłej wody, 
tworząc chmury.

3. Opady: chmury robią się ciężkie, a woda spada z 
powrotem na ziemię w postaci deszczu lub śniegu.

4. Woda powraca do morza: woda deszczowa spływa po 
ziemi i gromadzi się w jeziorach lub rzekach, którymi 
płynie z powrotem do morza. Cykl zaczyna się od nowa.

Po prezentacji zadajemy pytania otwarte, by sprawdzić poziom 
zrozumienia uczniów.
Uczniowie wypełniają Kartę pracy dot. cyklu hydrologicznego i 
na zmianę grają w interaktywne gry na klasowych 
komputerach, aby utrwalić wiedzę.
Ćwiczenie kończymy piosenką Water Cycle Song.

45’

Lekcja 3:
Eksperymenty 
praktyczne:

Przedstawiamy uczniom dzieło sztuki EuropeanyRainy Clouds 
over a Lake Landscape. Omówcie obraz.

W grupach uczniowie przeprowadzają eksperyment Chmura 
deszczowa w słoiku. Daj uczniom słoiki z zimną wodą, piankę 
do golenia i niebieski barwnik spożywczy. Poleć uczniom 
stworzyć na powierzchni wody chmurę z pianki do golenia. Przy 
pomocy pipety uczniowie zakraplają barwnik spożywczy na 
powierzchni wody. Co się dzieje? Pozwól dzieciom 
obserwować, stawiać hipotezy i dyskutować. 
Dowiedz się od uczniów, że gdy chmura wypełnia się i staje się 
cięższa, zaczyna padać deszcz. Wyjaśnij, że deszcz powstaje w 
taki sam sposób. Gdy chmura wypełnia się i staje się cięższa, 
zaczyna padać deszcz. 

Eksperyment Tworzymy deszcz w słoiku:
(Ze względów bezpieczeństwa eksperyment zostanie wykonany 
przez nauczyciela, a uczniowie będą się przyglądali).

45’



Do słoika wlej gorącą wodę i przykryj go talerzem. Po trzech 
minutach połóż na talerzu kilka kostek lodu. Spytaj uczniów, co 
powinno się stać. 
Gorąca woda w słoiku paruje do powietrza w słoiku jako para 
wodna. Gdy kładziemy na talerzu lód, ochładzamy parę wodną. 
W związku z tym para zmienia się w kropelki wody. Woda jest 
zbyt ciężka, by unosić się w powietrzu i ponownie opada na dno 
słoika. Dokładnie tak działa cykl hydrologiczny!

Lekcja 4:
Uczymy się 
słownictwa 
dotyczącego 
pojemności

Nauczanie znaczenia pojęć pusty, pełny, pełny do połowy, 
prawie pusty i prawie pełny: pokaż dzieciom różne pojemniki 
zawierające różną ilość wody. Daj uczniom czas na 
zastanowienie się, a następnie zapytaj ich o pojemność każdej 
butelki.

Praca w grupie: 
Daj dzieciom różne pojemniki i etykietki z pojemnością i poproś 
je, by wypełniły pojemniki zgodnie z każdą etykietką. 
Szacowanie, mierzenie i porównywanie - poproś dzieci, by 
oszacowały, ile kubeczków po jogurcie potrzeba, by napełnić 
większy pojemnik. Następnie wypełniają one pojemniki i 
zapisują wnioski. Który pojemnik ma największą/najmniejszą 
pojemność?

Zbieranie deszczówki w słoikach przez jeden tydzień: 
Każdego dnia uczniowie wystawiają pusty słoik w nadającym się 
do tego miejscu w szkolnym podwórku. Każdego dnia o tej 
samej porze uczniowie zabierają słoik do klasy i zastępują go 
pustym słoikiem. Każdy słoik zostanie opisany pełną nazwą dnia 
i prawidłową etykietką pojemności (pusty, niemal pusty, pełny 
do połowy, niemal pełny, pełny). Na koniec tygodnia uczniowie 
omówią, porównają i uporządkują słoiki względem ilości 
znajdującej się w nich wody. 

W jeden z dni tygodnia umieść dodatkową butelkę pod 
wylotem rynny, aby uczniowie mogli porównać obie butelki. 
Wyjaśnij, jak można gromadzić deszczówkę i korzystać z niej w 
gospodarstwie domowym, zmniejszając tym samym zużycie 
wody z kranu.

45’

Ocena

Wkład uczniów w dyskusję w grupie ujawni ich poziom zaangażowania i zrozumienia. Ponadto 
scenariusz zajęć korzysta z rysowania, aby zachęcić uczniów mających trudności z 
wysławianiem się do przedstawienia swoich pomysłów poprzez rysunek i pokazania, czego się 
nauczyli. 
Otwarte pytania mają na celu zaangażowanie uczniów w wyższego rzędu procesy myślowe oraz 
umożliwiają nauczycielowi ocenę ich zrozumienia.
Przed eksperymentami uczniowie są zachęcani do przewidywania ich wyników. Porównanie ich 
przewidywań z rzeczywistymi wynikami pomaga uczniom dokonać oceny własnego uczenia się 
i zrozumienia.



Podczas sesji matematycznej uczniowie powinni być w stanie rozpoznać słowa pełny, niemal 
pełny, pełny do połowy, niemal pusty i pusty i właściwie stosować je w ramach ćwiczenia.

*************************** PO PRZEPROWADZENIU ZAJĘĆ************************

Opinia uczniów

Brak

Uwagi nauczyciela

Brak

O projekcie Europeana DSI-4
Europeana to europejska platforma cyfrowa poświęcona dziedzictwu kulturowemu, udostępniająca za darmo 
ponad 53 zdigitalizowanych obiektów pochodzących z europejskich muzeów, archiwów, bibliotek i galerii. Projekt 
Europeana DSI-4 kontynuuje pracę trzech poprzedzających go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o 
udowodnionych osiągnięciach w zapewnianiu dostępu, interoperacyjności, widoczności i wykorzystania 
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pięciu niżej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy, 
Edukacja, Badania, Branże Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sieć 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibą w Brukseli. Jako organizacja 
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu się kluczowych zainteresowanych 
stron: Ministerstw Edukacji, szkół, nauczycieli, naukowców i partnerów branżowych. Zadaniem European 
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej działalności i rozwoju Europejskiej Wspólnoty 
Edukacyjnej.



Załącznik


