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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - WSPOLNA OPOWIESC

Tytut

Wspdlna opowiesé

Autor

Francisco José Orosia Salvador

Konspekt

Niniejsze oparte na wspotpracy dziatanie jest zatytutowane: "Wspdlne opowiesci cyfrowe" - w
jego ramach cztonkowie grupy klasowej muszg zaprojektowad i opracowaé cyfrowg opowiesc.
Muszg okresli¢ podstawowe elementy opowiesci: miejsce, postaci i fabute, opracowac wstepny
rys opowiesci, upewnié sie, ze jest ona spdjna i ze zostanie zrozumiana przez osoby spoza
grupy. Ostatecznym wynikiem pracy grupy jest przegotowana przez nig opowiesé
przedstawiona w Google Slides, zawierajgca obrazy z Europeana Collections i nagrang w
aplikacji narracje gtosowa.

Stowa kluczowe

Opowiadanie, wspodtpraca, sztuka, wypowiedz ustna, informatyka, szkota podstawowa

Tabela podsumowujaca

Jezyk, Informatyka, Sztuka
Opowiesé przez sztuke.
4 |ata

1 sesja

2 sesje w duzej grupie, 5 sesji w matej grupie i dalsze 5 krétkich sesji w
matej grupie + 1 wystawa i ocena wynikdw pracy online

e GSuite tool

e Google Slides

e [Elementy opowiesci

e Plakaty dla klasy

e Spreaker Studio
Kartki biatego papieru, kolorowe kredki, otéwki i plakaty z elementami
opowiesci.

e VOYAGE SUR JUPITER

e THEATRE ELECTRIQUE DE BOB, LE E
e METAMORPHOSES

e MAISON ENSORCELEE, LA

e UNE EXCURSION INCOHERENTE
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Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twérca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

SAMOSWIADOMOSC | AUTONOMIA

5. Dostosowanie swoich zachowan do potrzeb i wymogdw innych oséb, wyrabianie
postaw i nawykdw opartych na szacunku, pomocy i wspdtpracy, unikanie zachowan
ulegtych lub dominujgcych.

8. Uczestnictwo w grach zbiorowych z poszanowaniem ustalonych zasad i wartosci gry
jako utrzymywanie relacji spotecznych i zaséb pozwalajgcy na przyjemne spedzenie
czasu wolnego.

WIEDZA O SRODOWISKU

2. Empatyzowanie z innymi, w sposéb coraz bardziej zréwnowazony i
satysfakcjonujgcy, stopniowe przyswajanie wzorcow zachowan spotecznych i
dostosowywanie do nich wtasnych zachowan.

3. Znajomosé réznych grup spotecznych bliskich wiasnemu doswiadczeniu, niektérych
z ich cech charakterystycznych, dziet kultury, wartosci i stylu zycia, co przektada sie na
zaufanie, szacunek i uznanie.

JEZYKI: POROZUMIEWANIE SIE | PRZEDSTAWIANIE

1. Korzystanie z jezyka jako narzedzia skutecznej komunikacji, przedstawianie, nauka i
przyjemnosé, wyrazanie mysli i uczu¢ oraz docenianie jezyka jako $rodka
umozliwiajgcego nawigzanie relacji z innymi i regulujgcego nasze wspodtistnienie.

2. Zrozumienie intencji i przekazéw innych dzieci i dorostych, przyjecie pozytywnej
postawy wobec jezyka, tak ojczystego, jak i jezykdw obcych.

3. Zrozumienie, odtworzenie i przeksztatcanie niektdérych tradycyjnych tekstéw
literackich i kulturowych naszej Wspodlnoty, wykazujgc przy tym uznanie, przyjemnosc
i zainteresowanie.

4. Podjecie dziatan w dziedzinie spotecznego zastosowania czytania i pisania, badajac
ich dziatanie i ceniac je jako narzedzia komunikacji, informacji i rozrywki.

5. Rozwiniecie umiejetnosci analizowania wypowiedzi ustnych i ich elementdw, takich
jak stowa, morfemy, sylaby i fonemy, oraz odniesienie ich do pisemnej postaci jezyka.
Cel zajec

Dzieki niniejszemu Scenariuszowi zaje¢ chcemy wprowadzi¢ uczniéw w nauke we wspdtpracy.
Rozwing oni umiejetnosci w zakresie wypowiedzi ustnej i opowiadania oraz kompetencje
cyfrowe.
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Wynik zaje¢

Owocem niniejszego ¢wiczenia bedzie pie¢ cyfrowych opowiesci opartych na krétkich filmikach
Segundo de Choména, stworzonych we wspdétpracy z uczniami, ktérzy uzyczajg gtosu i tworzg
opowies¢ z niektérych kadréw z filmikow.

Tendencje

e Metoda projektéw: uczniowie dostajg zaczerpniete z zycia zadania, rozwigzujg
zagadnienia problemowe i pracujg w grupie. Tego rodzaju uczenie sie na ogét wychodzi
poza ramy tradycyjnych przedmiotéw.

e Uczenie sie we wspotpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Uczenie sie przez cate zycie: nauka nie konczy sie wraz z ukofniczeniem szkoty.

e Ocena: punkt wyjscia oceny zmienia sie z "Co wiesz", na "Co umiesz".

Umiejetnosci XXI wieku

e Wspodtpraca

e Gromadzenie wiedzy

e Rozwigzywanie wzietych z zycia problemoéw
e Korzystanie z TIK do uczenia sie

e Samodyscyplina

e Komunikacja

Cwiczenia

Prezentacja Przedstawiamy uczniom c¢wiczenie, ktére z nimi wykonamy. 50’
Wspdlnie stworzymy kilka opowiesci cyfrowych. Informujemy
uczniow, ze uzyjemy kilku obrazéw wycietych z filmiku Segundo
de Chomodna, hiszpanskiego filmowca z ubiegtego wieku. Na
przyktadzie wideo i plakatéw wyjasniamy, z jakich elementow
sktada sie opowiesé. Przeprowadzamy samoocene wzgledem
celu oceny, aby sprawdzi¢, czego sie nauczyliSmy i jakie mamy
jeszcze watpliwosci do rozwiania.

Opracowanie W ramach zadania kazda grupa obejrzy krotki film, ktérym bedzie 50’

brulionu sie inspirowac¢, a nastepie przeanalizuje obrazy, z ktoérych
powstanie ich cyfrowa opowies¢. Nastepnie uczniowie stworza
na papierze brulion, rysujagc i opowiadajac rdine czesci
opowiesci. Po ukonczeniu brulionu uczniowie podzielg sie swoim
pomystem na opowiesc z resztg grupy. Na zakonczenie uczniowie
zostang ocenieni indywidualnie przez osobe, z ktérg
wspotpracowali.

Przygotowanie Podczas nastepnych sesji grupy zostang podzielone dalej na 50'na

opowiesci zespoty, a opiekun bedzienadzorowat proces powstawania zespét
cyfrowej opowiesci. Najpierw uczniowie zgadzajg sie co do
postaci, fabuty i miejsca wybranych na podstawie szkicow
kolegéow i kolezanek z klasy. Nastepnie uczniowie po kolei
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zaczynajg tworzy¢ swoje wspdlne cyfrowe opowiesci. Na
zakonczenie lekcji uczniowie dokonujg samooceny i oceniajg sie

nawzajem.

Nagranie Po opracowaniu opowies$ci nagrywamy gtosy uczniow w aplikacji. 20' na
audio Uczniowie opowiadajg historie w zespotach, a nauczyciel zespét
nagrywa ich i wgrywa narracje do cyfrowych opowiesci.

Wystawa i Podczas tej sesji przedstawimy owoce pracy uczniow catej klasie, 50’
ocena a uczniowie sami ocenig wtasng prace, prace swojego zespoftu i

prace innych zespotow.

Ocena

Na ocene ¢wiczenia bedzie poswiecona koficowa czes¢ kazdej sesji aby, w miare potrzeby,
dokonaé¢ zmian i poprawi¢ pewne aspekty sesji. Ocena kazdej sesji bedzie opiera¢ sie na
samoocenie i ocenie wzajemnej. Po ukoriczeniu pracy, podczas wystawy, przeprowadzimy
réwniez samoocene i ocene wzajemng zadan wykonanych w ramach pracy wtasnej i prac
innych uczniow.

Opinia uczniow

Dzieci dokonywaty oceny na zakonczenie kazdej sesji, mowigc, czy podobato im sie ¢wiczenie.
Nie uzylismy zatem filmiku "Bob's electric theatre", poniewaz nie spodobat sie on dzieciom.
Ponadto dzieci z przyjemnoscig opracowywaty nowe opowiesci i przektadaty swoje opowiesci
na format cyfrowy.

Uwagi nauczyciela

W niniejszej sekcji ocenie praktyke dydaktyczng scenariusza zaje¢, harmonogram ¢wiczenia,
wybdr materiatdw i zastosowang przeze mnie metodologie. Harmonogram ¢wiczenia sprawdzit
sie, a uczniowie mogli z przyjemnoscig uczestniczyé w kazdej sesji. Metoda oparta na
wspotpracy i podziale na mate grupy rowniez swietnie sie sprawdzita, uczniowie komunikowali
sie i wspotpracowali zgodnie z oczekiwaniami, a ¢wiczenie przebiegto bezproblemowo. Pod
wzgledem wyboru materiatéw, materiaty bytoby fatwiej zwizualizowaé¢, gdyby miaty tto
muzyczne, poniewaz dzieci w tym wieku potrzebujg wiecej bodzcow, by sie zmotywowadé. Taka
jest wiec moja sugestia udoskonalenia scenariusza zaje¢: wzbogacenie filmikéw o muzyke dla
lepszej wizualizacji.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzacych z europejskich muzedw, archiwodw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w tworzeniu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit, EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i nauce kluczowych zainteresowanych stron:
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Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcow i partneréow branzowych. Zadaniem European Schoolnet w
projekcie Europeana DSI-4 jest dalsza dziatalnos¢ i rozwdéj Europejskiej Wspdlnoty Edukacyjnej.
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Zatacznik

e Samoocenaiocena wzajemna

e Owoce pracy uczniow
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