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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - WOJNA Z PERSPEKTYWY ZOLNIERZA

Tytut
Wojna z perspektywy zotnierza

Autor (lub Autorzy)

Ivana Busuttil

Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ z Jezyka angielskiego sktada sie z lekcji skupionej na wypowiedzi
pisemnej w jezyku angielskim na temat "Zotnierze i wojna". Lekcja koncentruje sie na
zaplanowaniu i napisaniu wpisu do dziennika wyrazajgcego uczucia i emocje walczgcego w
wojnie zotnierza.

Stowa kluczowe

Wspdtpraca, technologia, lego, wojna, pisanie, wpis do dziennika.

Tabela podsumowujgca

Jezyk angielski (pisanie)

Umiejetnosé pisania - wpis do dziennika

Od 8 do 12 lat

1 godzina

1 godzina 30 minut (2 lekcje po 45 minut)

e Answer Garden
e Padlet

Zestaw dla poczatkujgcych Lego story, tablica interaktywna, tablety, karton
A3, dtugopisy, karta pracy - strona z dziennika, Karteczki samoprzylepne

e  World War One: tending of wounded in trenches

e  World War | photograph: gathering the wounded

e  World War I: an advanced dressing station in World War . Oil painting by
Ugo Matania.

e  World War I: transport of the wounded. Qil painting by Ugo Matania.

e  World War One: transport of wounded.
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Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Ponizsze oczekiwane wyniki nauki zaczerpnieto z maltanskiego Programu nauczania (5 rok)
dla Jezyka angielskiego:

https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr syllabi/syllab pr englishyear5.pdf

Przy wsparciu, pisanie tekstu przeznaczonego dla odbiorcy i celowego. (....)
Przy wsparciu, tworzenie i pisanie wtasnej ksigzki/ksigzek i eksperymentowanie z réznymi
gatunkami, np. wpisem do dziennika.

Cel zajec

W wyniki przeprowadzenia niniejszego scenariusza zaje¢ uczniowie posigda rdzne
umiejetnosci XXI wieku, takie jak kreatywnos$¢, umiejetnos$é wspotpracy, porozumiewania sie
i korzystania z mediéw. Ponadto uczniowie beda w stanie wyjasnic¢ i zrozumie¢ cel
prowadzenia dziennika przy okazji pisania wpisu do dziennika.

Wynik zajeé

W grupach, uczniowie stworzg plan dnia z zycia zotnierza. Uczniowie bedg uzywali spdjnikéw
czasu i odpowiednich czaséw gramatycznych, piszac i opisujgc wydarzenia, ktére spotkaty
zotnierza. Uczniowie bedg rdwniez uzywaé wyrazen i przymiotnikdw, opisujgc uczucia i
przedstawiajgc rdzne sceny.

Tendencje

e Uczenie sie we wspotpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Podejscie skupione na uczniu: uczniowie i ich potrzeby znajdujg sie w centrum procesu
uczenia sie.

e Edukacja rowiesnicza: uczniowie uczg sie od réwiesnikéw i dzielg sie uwagami.

e Nauka przez rozrywke: nauka i zabawa. Jednoczesna nauka i rozrywka.

Umiejetnosci XXI wieku

e Kreatywnosé: Na etapie planowania uczniowie przedstawig rézne sceny z jednego dnia
w zyciu zotnierza przy uzyciu zestawu dla poczatkujgcych Lego story.

e Wspdtpraca: uczniowie wspdlnie opracowujg rézne sceny i pomagajg sobie nawzajem
przy pisaniu tekstu.

e Komunikacja: Podczas wprowadzenia do scenariusza zaje¢ uczniowie bedg sktaniani do
dyskusji na temat wojny.

e Umiejetnosc korzystania z medidw: Niniejsza lekcja obejmuje korzystanie z narzedzi
internetowych takich jak AnswerGarden i Padlet.

Cwiczenia

2 kolejne lekcje (po 45 minut)
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Wprowadzenie: Praca w grupie: Zgadywanie

Uczniowie ogladajg rdzne obrazy pochodzace z Kolekgji
Europeany. Image 1, Image 2, Image 3, Image 4, Image 5.
Obrazy powinny by¢ rozmazane. Uczniowie powinni
przedyskutowac je w grupach i sprébowac zgadnagc¢ temat zajec.
Po wystuchaniu propozycji uczniéw, nauczyciel odkrywa
wszystkie zdjecia i przekazuje klasie cel lekcji i kryteria sukcesu.
Kryteria sukcesu to lista elementdw, ktdre nauczyciel chce
zobaczy¢ w ukonczonych pracach uczniéw.

Zadanie 1: Zadanie indywidualne: wymiana pomystow

Po odkryciu tematu i motywu przewodniego zaje¢, uczniowie
zostang poproszeni o zapisanie wszystkich stow, pomystéow i
wyrazen, ktére kojarzg im sie z tematem lekcji (zotnierze i
wojna). Podczas tej czesci zaje¢ uczniowie korzystajg z
zainstalowanej na ich tabletach aplikacji 'AnswerGarden'.
Wszystkie odpowiedzi ucznidw zostang wyswietlone zaréwno
na tablicy interaktywnej, jak i tabletach innych ucznidw.

Po uptywie przyznanego czasu przeprowadzamy dyskusje na
temat wymienionych w aplikacji odpowiedzi.

Zadanie 2: Praca w grupie: przygotowanie do pisania

Wyjasnij, ze nastepne ¢wiczenie zostanie wykonane w grupach,
ktére przy pomocy zestawdw dla poczatkujgcych Lego story
stworzg wspdlnie interaktywny plan wpisu do dziennika. Muszg
wyobrazi¢ sobie, ze sg biorgcym udziat w wojnie zotnierzem.
Krok 1: Przy pomocy zestawow dla poczatkujgcych Lego story
uczniowie powinni stworzyc¢ rézne sceny z jednego dnia z zycia
zotnierza.

Krok 2: Uczniowie sg proszeni o ustawienie scen w kolejnosci,
w zaleznosci od tego, jak zostang przedstawione we wpisie do
dziennika. Uczniowie zapisujg rdéwniez na karteczkach
samoprzylepnych podstawowe stwierdzenie opisujgce kazda
scene.

Zadanie 3 Zadanie indywidualne: Pisanie

Uczniowie powinni wyobrazi¢ sobie, ze sg biorgcym udziat w
wojnie zotnierzem- kazdy uczen dostaje karte pracy - strone z
dziennika, na ktérej zapisze swojg prace.

Uczniowie majg okoto 15 minut na rozpoczecie pisania i
ukonczenie opowiesci. W tym czasie nauczyciel chodzi po
klasie, aby pomagac¢ uczniom i monitorowac ich prace. Po
zakonczeniu pracy uczniowie sg proszeni o wymienienie sie
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opowiesciami z partnerem i odpowiednie skomentowanie jego
pracy. Uczniowie sg zachecani do skupienia sie na
wspomnianym podczas poprzednich zaje¢ "hotspocie", czyli
najwazniejszej czesci historii, i uzywaniu przymiotnikow, aby
narracja stata sie jeszcze bardziej ekscytujaca.

Podsumowanie: Prezentacja: Krzesto autora

Uczniowie s3 zachecani do wstania ze swoich miejsc i
przedstawienia swojego wpisu do dziennika kolegom i
kolezankom z klasy. Uczniowie sg zachecani do wystuchania
opowiadanej historii, a nastepnie przekazujg konstruktywne
komentarze dotyczace tego, co im sie podobato oraz tego, co
zmieniliby w ustyszanej opowiesci.

Ocena

Praca w szkole: Uczniowie majg za zadanie przybrac role biorgcego udziat w wojnie zotnierza
i napisa¢ o swoich doswiadczeniach i emocjach jednego szczegdlnego dnia.

Praca domowa: Uczniowie powinni wyszukaé¢ drobne wydarzenie z czaséw | lub Il Wojny
Swiatowej oraz ztozyé znalezione informacje w postaci jednego akapitu przez aplikacje Padlet.
Korzystajgc z tej aplikacji, uczniowie bedg mogli przejrzec prace swoich kolegéw i kolezanek w
dowolnym momencie.

Opinia uczniow

- Na etapie pisania tekstu uczniowie moga korzysta¢ z kart wzajemnej redakcji, aby
przekazywad sobie nawzajem uwagi dotyczace tego, co im sie podoba i tego, co zmieniliby
w danym tekscie.

- Przekazujg sobie réwniez nawzajem pozytywng krytyke podczas ¢wiczenia Krzesto autora.

- Na zakonczenie lekcji uczniowie dostajg formularz oceny tego, co im sie podobato lub nie
podobato w lekcji. Anonimowe formularze sg wrzucane do pudetka na opinie.

Uwagi nauczyciela

Przed niniejszymi zajeciami uczniowie poznali historie Anny Frank z Isabel Sanchez Vergarg.
Lekcje mozna powigzac¢ z Historig i Sztuky. Podczas zaje¢ z Plastyki uczniowie mogg stworzy¢
starzony papier przy pomocy herbaty. Dzieki temu wpis do dziennika bedzie wyglgdat

zabytkowo. Co do Historii, podczas dyskusji klasowej uczniowie powinni odnosi¢ sie do réznych
wojen, w ktérych uczestniczyt ich kraj.
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Podczas niektdrych ¢wiczen uczniowie korzystajg z tabletéw i zasobdéw internetowych. Jezeli
nie sg one dostepne:
- Podczas Zadania 1 - zapisujemy odpowiedzi uczniéw na tablicy.
- Podczas Zadania 2 - korzystamy z Workspace (jezeli mamy dostep do tabletéw) i
umozliwiamy uczniom cyfrowe narysowanie scen. Jezeli tablety sg niedostepne, prosimy
ucznidow o narysowanie scen kredkami na kartce papieru.

- Ponadto uczniowie sg zachecani do napisania swojego wpisu do dziennika w aplikacji Lego
Story Visualizer.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzacych z europejskich muzedw, archiwodw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.
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Zatacznik

Strona internetowa odnoszaca sie do maltanskiego Programu szkolnego:

- https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr syllabi/syllab pr englishyear5.pdf

Dodatkowe zasoby do wykorzystania podczas zajec:

- https://www.youtube.com/watch?v=0GfAf45ddCo

- https://www.youtube.com/watch?v=HUqy-OQvVtl

- https://www.youtube.com/watch?v=QFj230FI2Kw

- https://www.youtube.com/watch?v=NWF2JBblbvM

- https://www.youtube.com/watch?v=G6B9k1W3i2w

Zasoby na tablet

- https://answergarden.ch/

- https://padlet.com/




