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Europeana Food and Drink

Po pierwsze, zapoznają się z platformą  Europeana food and drink i sekcją poświęconą zasobom 
e-learningowym strony. Następnie uczniowie zostali poproszeni o omówienie swoich 
preferencji żywnościowych. 

Po prezentacji PPT przedstawiającej zarys Jedzenia, które pomaga nam rosnąć i stać się 
zdrowymi dorosłymi, doszli do wniosku, że obecnie podnoszonych jest wiele wątpliwości 
związanych z tzw. śmieciowym jedzeniem i zaletami zdrowego odżywiania się. Uczniowie są 
świadomi, że na przekąskę wolą wybrać niezdrowe jedzenie.

Typowe dania kuchni serbskiej

W ramach pracy domowej, po obejrzeniu slajdów prezentacji PPT Wybór jedzenia i zdrowie, 
uczniowie zostali poproszeni o przygotowanie w programie Sway prezentacji w języku włoskim 
dotyczącej typowych dań serbskiej kuchni - oto wyniki ich pracy.

14-letni serbscy uczniowie spróbowali przeprowadzić scenariusz zajęć 
"Testujemy jedzenie" autorstwa Biljany Ilievej w ramach lekcji Języka 
włoskiego. Celem scenariusza jest przedstawienie uczniom zasobów 
Europeany i zachęcenie ich do zastanowienia się nad zdrowym jedzeniem i 



Wyeliminować głód, osiągnąć bezpieczeństwo żywnościowe i lepsze odżywianie oraz 
promować zrównoważone rolnictwo 

Podczas następnej lekcji chcieliśmy poszerzyć temat o Cel zrównoważonego rozwoju numer 1: 
Wyeliminować głód, osiągnąć bezpieczeństwo żywnościowe i lepsze odżywianie oraz 
promować zrównoważone rolnictwo. Poza preferencjami smakowymi i wynikającymi z tradycji, 
podkreślono dostępność żywności dla społeczeństw na całym świecie.

Wśród dzieci i młodzieży nie wszyscy mają dostęp do żywności w ilości wystarczającej do 
prawidłowego rozwoju. Na świecie wciąż są ludzie, którzy umierają z głodu - taki wniosek 
wyciągnęli z tematu uczniowie.

Niektórzy uczniowie chcieli zorganizować działanie mające na celu promowanie CZR2 "Zero 
głodu", aby walczyć z głodem i marnowaniem żywności na świecie. Oto ich dzieło stworzone w 
Minecrafcie.

Wideo można obejrzeć tutaj: 

https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title

Przemyślenia końcowe 

Po przeprowadzeniu scenariusza zajęć mogę stwierdzić, że uczniowie rozwinęli umiejętności 
komunikacyjne z języku włoskim i angielskim, kompetencje cyfrowe, kompetencje spo łeczne i 
obywatelskie, umiejętność uczenia się, współpracy i uczestniczenia. Jest to lekcja 
międzydyscyplinarna, powiązana z innymi tematami: Językami obcymi, Informatyką, 
Obywatelstwem, Biologią i Socjologią.

Stworzone przez uczniów wideo dotyczące działania promującego CZR 2 
"Zero głodu"


