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HISTORIA WDRAZANIA SCENARIUSZA - LEKCJA NA PODSTAWIE
SCENARIUSZA "TESTUJEMY JEDZENIE"

Tytut

Lekcja na podstawie scenariusza "Testujemy jedzenie"

Autor (lub Autorzy)
Marina St-Mir¢ic

Hay Wagon,
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Public Domain Mark 1.0

14-letni serbscy uczniowie sprobowali przeprowadzi¢ scenariusz zajec
"Testujemy jedzenie" autorstwa Biljany lIlievej w ramach lekcji Jezyka
wtoskiego. Celem scenariusza jest przedstawienie uczniom zasobow
Europeany i zachecenie ich do zastanowienia sie nad zdrowym jedzeniem i

Europeana Food and Drink
Po pierwsze, zapoznajg sie z platformga Europeana food and drink i sekcjg poSwiecong zasobom

e-learningowym strony. Nastepnie uczniowie zostali poproszeni o omdwienie swoich
preferencji zywnosciowych.

Po prezentacji PPT przedstawiajgcej zarys Jedzenia, ktére pomaga nam rosngc¢ i stac sie
zdrowymi dorostymi, doszli do wniosku, ze obecnie podnoszonych jest wiele watpliwosci
zwigzanych z tzw. Smieciowym jedzeniem i zaletami zdrowego odzywiania sie. Uczniowie sg
Swiadomi, ze na przekaske wolg wybraé niezdrowe jedzenie.

Typowe dania kuchni serbskiej

W ramach pracy domowej, po obejrzeniu slajdéw prezentacji PPT Wybdr jedzenia i zdrowie,
uczniowie zostali poproszeni o przygotowanie w programie Sway prezentacji w jezyku wtoskim
dotyczacej typowych dan serbskiej kuchni - oto wyniki ich pracy.
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Wyeliminowac¢ gtéd, osiggnaé¢ bezpieczenstwo zywnosciowe i lepsze odiywianie oraz
promowac zrownowazone rolnictwo

Podczas nastepnej lekcji chcieliSmy poszerzy¢ temat o Cel zrdwnowazonego rozwoju numer 1:
Wyeliminowaé¢ gtdd, osiggnacé bezpieczenstwo zywnosciowe i lepsze odziywianie oraz
promowac zréwnowazone rolnictwo. Poza preferencjami smakowymii wynikajgcymi z tradycji,
podkreslono dostepnos¢ zywnosci dla spoteczenstw na catym Swiecie.

Wsrdd dzieci i mtodziezy nie wszyscy majg dostep do zywnosci w ilosci wystarczajacej do
prawidtowego rozwoju. Na sSwiecie wcigz sg ludzie, ktorzy umierajg z gtodu - taki wniosek
wyciggneli z tematu uczniowie.

Niektdrzy uczniowie chcieli zorganizowac¢ dziatanie majgce na celu promowanie CZR2 "Zero
gtodu", aby walczy¢ z gtodem i marnowaniem zywnosci na Swiecie. Oto ich dzieto stworzone w
Minecrafcie.

Wideo mozna obejrzed tutaj:

m Sustainable agriculture in Minecraft o ~

Watch later  Share

Stworzone przez uczniow wideo dotyczgce dziatania promujgcego CZR 2
"Zero gtodu"

https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb title

Przemyslenia korncowe

Po przeprowadzeniu scenariusza zaje¢ moge stwierdzié, ze uczniowie rozwineli umiejetnosci
komunikacyjne z jezyku wtoskim i angielskim, kompetencje cyfrowe, kompetencje spoteczne i
obywatelskie, umiejetnos¢ uczenia sie, wspOtpracy i uczestniczenia. Jest to lekcja
miedzydyscyplinarna, powigzana z innymi tematami: Jezykami obcymi, Informatyka,
Obywatelstwem, Biologig i Socjologig.




