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DIGITALES KULTURERBE IN PANDEMIEZEITEN

RESSOURCENSAMMLUNG VON UND FUR PADAGOG/INNEN

Europeana-Lernszenario

TITEL
Das Zusammentreffen von Kérper und Musik

VERFASSERIN
Natasa Tram

ZUSAMMENFASSUNG

Das Hauptthema des LS ist die Erfahrung einer von Musik durchdrungenen Performance, bei der die
Kunstler/innen den Kérper als Subjekt einsetzen. Die von der YouTube-Plattform heruntergeladenen
Videos wurden mit verschiedenen IKT-Tools neu formatiert. Die Rekonstruktion des Kunstwerks in
eine Klangperformance als musikalischer Teil bezieht auch die Bewegung der Schiler/innen mit ein
und schafft eine neue Bedeutung fur das Bild. Sie Ubertragen ihre Erfahrungen mit Farben auf einem
Kunstwerk aus den Europeana-Ressourcen auf die Komposition eines Musikstucks. Sie drucken
ihre eigenen Gefuhle und Reaktionen auf eine Auffuhrung aus, die Kunst und Musik miteinander
verbindet. Das Horen von Musik wird die Schuler/innen dazu anregen, ein Video zu erstellen, das von
einer One Minute Sculpture inspiriert ist. Sie stellen sich vor, was sich hinter all diesen verschiedenen
Klangen verbergen kdnnte. Bei der Erarbeitung einer AuffUhrung tauschen sie verschiedene ldeen
aus, was das kreative Denken fordert. Der Konzeptualismus in ihren eigenen Werken regt die Schiler/
innen dazu an, kritisch dartber nachzudenken, wie der Kérper zum Subjekt wird.

STICHWORTER
Performance, Musik, Emotion, Bewegung, Farben

UBERSICHT
Fachbereich Kunst und Musik

Thema Der Kérper als Subjekt

Altersgruppe 15-18

Vorbereitungszeit 20 Minuten
Unterrichtszeit 60 Minuten

Online-Unterrichtsma-

terialien YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed-Vortrag https://ed.ted.com/on/Rkijx218

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27

Flipgrid https://flipgrid.com/

Offline-Unter-
richtsmaterial

Verwendete Europea- NAEW Gogh, Sternennacht https://bit.ly/2JisEJX
na-Ressourcen V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, Der Schrei https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Komposition https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LIZENZEN
Namensnennung CC BY. Diese Lizenz erlaubt Dritten, Ihr Werk zu verbreiten, zu bearbeiten, auf
Ihrem Werk aufzubauen, auch zu kommerziellen Zwecken, solange Sie als der/die Urheber/in der
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Originalversion genannt werden. Dies ist die kulanteste der angebotenen Lizenzen. Empfohlen fur
die maximale Verbreitung und Nutzung von lizenziertem Material.

EINBINDUNG IN DEN LEHRPLAN
Dieses Thema ist Teil des kroatischen Lehrplans fur die Klasse 1 des Gymnasiumes, in der die Schuiler/
innen den menschlichen Korper in der Kunst behandeln. Es verbindet den Korper als Subjekt mit
dem Kontext von Kunst und Musik.

ZIEL DER UNTERRICHTSEINHEIT

Ziel dieser Unterrichtseinheit ist es, die Beziehung zwischen kunstlerischer Tatigkeit und Aktivitaten
des taglichen Lebens zu erkunden und die enge Verbindung von Malerei und Bildhauerei zur Musik
zu verstehen. Durch Musik entdecken sie, welche Funktion und Bedeutung die Auffuhrung hat.
Die Entwicklung der Fahigkeit der Schuler/innen, Kunstwerke und Musik zu erleben, bereichert ihr
Gefuhlsleben.

ERGEBNIS DER UNTERRICHTSEINHEIT

Die Schuler/innen drucken sich kreativ aus, indem sie die vorgegebenen Kunst- und Musikformen
miteinander verbinden. Die Schuler/innen erklaren die Wahl der Mittel und Verfahren in der
konzeptionellen Kunstperformance und interpretieren deren Idee. Die Schuler/innen duf3ern eine
begrindete Meinung zu den verschiedenen Formen des Einsatzes des Kdrpers in der zeitgendssischen
Kunst. Die Schiler/innen stellen eine Verbindung zwischen Musik und anderen Kunsten her.

TRENDS
e Mobiles Lernen: Mdglichkeiten der Technologie zur Gestaltung von Lernprozessen nutzen
e Kollaboratives Lernen: die Schuler/innen arbeiten in Gruppen
e Visuelle Suche und Lernen

KOMPETENZEN FUR DAS 21. JAHRHUNDERT

e Lern-und Innovationsfahigkeiten: Kreativitat und Innovation
Kritisches Denken: Fahigkeiten zur Analyse und Lésungsfindung zur Verbesserung der Idee
Kreativitat: Uber den Tellerrand blicken und einzigartige Ideen entwickeln
Kooperation: Mit anderen zusammenarbeiten und Teamarbeit mit Respekt entwickeln
IKT und Medienkompetenz: Nutzung digitaler Werkzeuge und YouTube-Videos zur Erweiter-
ung des Wissens

AKTIVITATEN

Name der Ablauf
Aktivitat

Zuhoren Die Lehrkraft spielt eine Audioaufnahme von John Cages ,Water Walk” ab, zeigt aber keine

und Vorstel- Bilder. https://bit.ly/2WO0sGM

len Die Lehrkraft spielt eine Audioaufnahme von John Cages ,Water Walk” ab, zeigt aber keine
Bilder. https://bit.ly/2WO0sGM

Die Schuler/innen héren zu und machen sich Notizen zu den Kldngen, die sie héren. An-

schlieBend beantworten sie die folgenden Fragen im Gesprach mit der Lehrkraft. Welche
Klange habt ihr gehort? Sind diese Gerausche Kunst?

Dann spielt die Lehrkraft erneut das Video von John Cages Water Walk ab.
https://bit.ly/2W0O0sGM (diesmal mit Bild und Ton).Then the teacher again plays the video
of John Cage’s Water Walk

Nachdem sie das Video gesehen haben, stellt die Lehrkraft Fragen.

Wie erlebt ihr die Klange, die ihr jetzt gehort habt? Was ist das fur ein Ereignis? Woran
erkennt man Performance? Was wird bei einer AuffiUhrung verwendet? Warum bringt euch
das Video zum Lachen?
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Name der Ablauf Zeit
Aktivitat

WA E\/EFE Die Schiler/innen 6ffnen das Video ,Picasso Baby” von Marina Abramovic feat. Jay Z. Eine 7 min
rina? in TED-Ed erstellte Videolektion hilft den Schiiler/innen herauszufinden, wer Marina ist.
https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Musik auf Die Schuler/innen werden in sechs Gruppen aufgeteilt. 15 min
der Grun- Jede Gruppe befasst sich mit einem Kunstwerk aus Europeana.

dlage von 1. V. van Gogh, Sternennacht https://bit.ly/2wKj9QP

Kunst kom- L Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEIX

onieren 3. E. Munch, Der Schrei https://bit.ly/3aC8pmc
P 4. Piet Mondrian, Komposition  https://bit.ly/2ydvzkF

5. Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buocFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec  https:/bit.ly/2xs8aMb

Die Schuler/innen rekonstruieren das Kunstwerk in einer Klangperformance. Sie erstellen
sie, indem sie jede Farbe, die sie auf dem Kunstwerk sehen, in eine Komposition verwan-

deln.

Sie verwenden die Chrome Music Lab App.
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

Die |nspira- Die Schuler/innen sehen ein Video zu einer One Minute Sculpture von Erwin Wurm im 5 min
ilolaRitlde Ll Musikvideo der Band Red Hot Chilli Peppers ,Can't Stop” auf Edpuzzle. Das bestehende
VISl Video wurde um Fragen erganzt, die die Schuler/innen beantworten sollen.

https://bit.ly/2WQfn2Z

(@Ia=N\Y/MalVid= Die Schuler/innen werden in vier Gruppen aufgeteilt. Sie wahlen die Musik und nehmen 20 min

Sculpture eine One Minute Sculpture auf. Der Ort und die Requisiten hangen von ihrer Idee ab. Sie
verwenden ein Handy, um das Video zu drehen.

Sie senden das Video in Flipgrid https:/flipgrid.com/ an eine Lehrkraft und kommentieren

es anhand der Richtlinien.

Warum habt ihr gerade diese Musik gewahlt, um eine One Minute Sculpture aufzufihren?

Wie habt ihr euch bei der Auffuhrung gefuhlt? Vermittelt ihr eine Botschaft? Was habt ihr

aulBer eurem Korper verwendet?

Abstimmung Abstimmen Uber die Durchfihrung einer One Minute Sculpture in einer mit Google Forms 3 min
durchgefuhrten Umfrage https://bit.ly/3dBVeUp
In der Umfrage bewerten sie jede Performance mit einer Note von 1 bis 5.

BEWERTUNG

Peer-Assessment - Abstimmung Uber die Leistungen.
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp

FEEDBACK DER SCHULER/INNEN
Nennen Sie hier die Art, wie die Schuler/innen Feedback geben und die Einheit nachbesprechen
kénnen.

ANMERKUNGEN DER LEHRKRAFT
Geben Sie hier Inre Kommentare und Beurteilung NACH Umsetzung der Unterrichtseinheit an. Sie
kdnnen auch ein Raster zur Selbstbewertung nutzen.
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