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Escenario pedagógico de Europeana
(Educadores de museos)

TÍTULO  
OJALÁ ESTUVIERAS AQUÍ: memorias de un viaje alrededor del mundo

AUTOR (ES)
Costanza Grassi

RESUMEN
Naveguemos alrededor del mundo, exploremos lo desconocido, descubramos el arte y la naturaleza. 
Este escenario pedagógico cuenta la historia de un viaje alrededor del mundo, un sueño compartido 
hecho realidad de un príncipe, un jardinero y un pintor. Estimula la curiosidad de los niños y su deseo 
espontáneo de descubrir cosas nuevas y mejorar su vida cada día a través del arte, la naturaleza 
y la belleza. El objetivo es hacer que nunca dejen de lado esa exploración personal aunque sea 
utilizando solamente su imaginación, que de hecho es una herramienta extremadamente poderosa, 
especialmente en etapas complicadas (tales como esta, con una emergencia pandémica). Iremos al 
medio del Océano Índico y más allá, buscaremos indicios en archivos y museos sin salir de nuestras 
casas. Enviaremos una postal y luego volveremos con nociones totalmente nuevas, plantas que 
nunca antes habíamos visto y, lo más importante, con nuevas ideas.

PALABRAS CLAVE
Exploración del mundo, postal, identidad personal, creatividad, imaginación

TABLA DE SÍNTESIS
Materias Historia, Geografía, Arte, Literatura

Temas

Edad de los partici-
pantes

10 - 12 

Entorno adecuado 
para su ejecución

Sistemas de videoconferencia en línea como Google Meet, Microsoft Teams, etc.

Tiempo de la actividad 1 hora (en línea)

Material pedagógico 
en línea 

Google maps
Isla de San Pablo

Wikipedia

Maximiliano I de México

SMS Novara (1850)

Material educativo 
físico

Plantilla de una postal en papel (por ejemplo, una hoja de papel que simule una postal), 
colores, lápices de colores, bolígrafos, pasteles 

Recursos de Europea
na utilizados

Fregatte Novara  (The British Library)
Fregatte Novara vor Rio (Weltmuseum Wien)
Poa novarae Reichardt (Museo de Historia Natural, Viena – Herbarium W)
Die Insel St. Paul im Indischen Ozean (Österreichische Galerie Belvedere)     
Die Insel St. Paul im Indischen Ozean (Österreichische Galerie Belvedere)

Miramare Architecture
Palm, Miramare (Malmö museer)
Joseph Selleny
Muestras conservadas
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LICENCIAS
Atribución Compartir Igual CC BY-

una licencia bajo los mismos términos a esas nuevas creaciones. Es la licencia que usa Wikipedia y que 

otros proyectos con licencias similares.

INTEGRACIÓN EN EL PLAN DE ESTUDIOS
El escenario pedagógico puede integrarse en asignaturas escolares como Idiomas, Geografía, Ciencias, 
Historia y Arte. Se animará a los estudiantes a que expresen su creatividad, inventen nuevas historias 
y cuentos, dibujos y pinturas, inspirados por objetos y obras de arte. Enfrentarán el presente con 
el pasado y aprenderán sobre diversos modos de viajar y vivir. La ecología también será un tema 
interesante a desarrollar, aprendiendo sobre un viaje de dos años sin ningún tipo de combustible 
más que el viento. También puede ser una oportunidad para debatir acerca de los roles sociales de 
género en la sociedad de 1860, haciendo hincapié en el hecho de que el archiduque, el jardinero y el 
pintor (y la tripulación del barco también) eran todos hombres.

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD PEDAGÓGICA
Los objetivos de este escenario pedagógico son que los participantes:

investiguen acerca de la vida y los viajes de antes, cuando no existía la tecnología para viajar, 
sacar fotos o comunicarse;

su contenido.

RESULTADOS DE LA ACTIVIDAD EDUCATIVA
Escribir, dibujar y decorar una postal en blanco con un destino soñado y elegir la dirección a la cual 
enviarla, una fecha y un mensaje. Intercambiar ideas y opiniones con sus compañeros, profesores y 
educadores. 
Competencias del siglo XXI
Creatividad: los participantes se inspiran en el arte y las diversas culturas, dibujan, escriben, cuentan 
una historia. Cada historia es importante
Comunicación y trabajo en clase: los participantes escuchan diferentes historias, crean opiniones y 
pensamientos personales, los comparten y respetan las capacidades y puntos de vista de los demás. 

Europeana.
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ACTIVIDADES
Nombre 
de la ac-
tividad

Procedimiento Tiempo

Grandes 
sueños 
de viajes 
lejanos 

El educador de museo contará la historia, diapositiva tras diapositiva, utilizando la present-
ación de PowerPoint disponible en el anexo. 

La intención de este escenario pedagógico es descubrir un precioso tesoro de pinturas 
originales, plantas reales e impresos de la circunnavegación de la fragata austríaca Novara 
alrededor del globo. Presentando una aventura que ocurre una vez en la vida. Información 
básica sobre la fragata: 

Los participantes verán la presentación y el educador fomentará su interés activo hacién-
doles preguntas y preguntándoles por su opinión personal. 

DIAPOSITIVA 1 – El educador presenta la primera diapositiva, lee el título y el subtítulo en 
voz alta y pregunta: ¿Quién pensáis que tiene el trabajo más aventurero: un marinero, un 
jardinero o un pintor? Los participantes dan sus respuestas y expresan sus ideas sobre en 
qué consiste el trabajo de un pintor, un jardinero y un marinero. El educador les pide que 
se imaginen, mirando al barco antiguo de la foto, de qué tipo de viaje se trata, y en qué peri-
odo tuvo lugar (hace 160 años). El educador les preguntará si se inclinan más por la ciencia/
naturaleza (el jardinero), tienen un temperamento artístico (el pintor), ninguna de las dos o 
tal vez las dos. No hay una respuesta correcta. 

40 minu-
tos

DIAPOSITIVA 2 – El educador leerá la segunda diapositiva y explicará el objetivo del esce-
nario pedagógico: descubrir una aventura de navegación que tuvo lugar hace mucho tiem-
po con la inestimable ayuda de las pistas e indicios escondidos en los archivos y museos de 
toda Europa; enviar una postal imaginaria a un amigo, a nuestra familia o a quien queramos 
desde nuestro destino de ensueño. 

DIAPOSITIVA 3 – El educador presenta la tercera diapositiva, sugiriendo que una actitud 
poética es un valor añadido en un viaje. A continuación, pide que un voluntario lea las 
palabras de T.S. Eliot con sentimiento. Si no se ofrece nadie, las lee el educador. En este mo-
mento, solo se hace para inspirar a los participantes, dado que el contenido se procesará 
más adelante.

DIAPOSITIVA 4 – ¡LEVEMOS ANCLAS Y ZARPEMOS! PRESENTANDO LA FRAGATA NOVARA 
El educador presenta la fragata Novara y hace preguntas. Los participantes miran la diapos-
itiva y responden.
Hay un barco navegando por el mar:¿A dónde va? ¿Tendrías la valentía/las ganas de 
navegar en un barco como este durante dos años? ¿Tienes GPS para comprobar si vas en la 

hechos de papel!
, Dominio público)

DIAPOSITIVA 5 – «TURISMO» ECOLÓGICO TEMPRANO 
Se pide a los participantes que imaginen cuáles son las ventajas y desventajas de un viaje 
en un barco de vela, considerando también su impacto medioambiental. 
«Utilizar solamente el viento para navegar es muy ecológico. ¿Se considera un viaje más 
valioso porque no se utilizaba ningún motor? ¡Han sido simplemente los fuertes vientos 
los que han movido este gran barco alrededor del mundo durante dos años! ¿Te lo puedes 
crear? ¿Cuáles son los puntos positivos y negativos de un viaje en un barco de vela?» 

Weltmuseum Wien, CC BY-NC-SA 4.0

DIAPOSITIVA 6 – TRES PERSONAJES
El educador leerá la diapositiva y presentará a los tres personajes principales de la historia. 

tenían un sueño común: circunnavegar el mundo. 

el viaje (1857-1859). Era un apasionado botanista, un coleccionista de arte y antigüedades 
que quería explorar y viajar por el mundo. Desafortunadamente, no tuvo la oportunidad 
de formar parte de la expedición de la Novara por tareas políticas/familiares que tenía que 
atender en casa. Su patrocinio y apoyo incondicional hicieron que el viaje fuese posible.
Maximiliano I de México

en papel y lienzo todas las cosas bellas, nuevas y extraordinarias que viesen, para que así 
todo el mundo pudiese verlas y recordarlas.

D
iversidad e 

integración
M

edioam
biente

H
istoria

Asignaturas de 
idiom

as
M

úsica
Filosofía

Arte
STEAM

 
(CTIM

 + Arte)



106

APRENDIZAJE DIGITAL EN LA PANDEMIA
RECURSOS DEL PATRIMONIO CULTURAL POR Y PARA EDUCADORES

Nombre 
de la ac-
tividad

Procedimiento Tiempo

Anton Jelinek un jardinero bohemio. Aceptó esta extraordinaria oportunidad de viajar alred-

(El educador indica que en ese momento viajar no era tan común, era muy caro y a veces 
no era algo que estuviese al alcance de personas que no fuesen ricas).

DIAPOSITIVA 7 – El educador explica los siguientes pasos:
Buscar pistas e indicios del viaje de la Novara en museos y archivos. 
Inspirarse con los preciosos hallazgos y los tesoros escondidos. 
Imaginar nuestro destino soñado y decorar la postal

DIAPOSITIVA 8
la diapositiva con las preguntas y los participantes responden. «Imagínate que una sirena 
te está llamando: ¿Qué eso eso a lo que no podrías resistirte? Si la respuesta son árboles, 

ser un futuro jardinero. 

En el importante Museo de Historia Natural de Viena se mantienen a salvo los sorpren-
dentes hallazgos de un joven jardinero. Esto es un verdadero honor y un recuerdo de que el 
estudio, el trabajo, la motivación y un poco de valentía para explorar cosas nuevas pueden 
llevaron a los mayores logros

DIAPOSITIVA 9 – NATURALISTAS EN EL CAMPO. 
El educador presenta una planta que se ha conservado y que ha sido recogida por Anton 
Jelinek. Pregunta a los participantes varias cuestiones relacionadas con experiencias perso-
nales en relación a este tema. 
«Durante el viaje alrededor del mundo, los naturalistas recogieron muestras que han 

que nunca antes se había visto en la isla remota de San Pablo. ¿Cada cuánto sales a dar 

-
tureros?
El valiente jardinero Anton Jelinek de Bohemia (que en ese momento formaba parte del 
poderoso Imperio austríaco) decidió aprovechar la oportunidad y subir a bordo de la fraga-

que todavía se mantiene a salvo en Viena.

Museo de Historia Natural, Viena – Herbarium W, Atribución Compartir Igual 3.0 Unported 
(CC BY-SA 3.0) 

¿Puedes ver su nombre escrito en caligrafía cursiva antigua? ¿Hay algún otro nombre de 
personas o lugares? ¿Alguna vez has oído hablar de ellos?»

Los participantes tienen que crear juntos una historia con un jardinero como personaje 
principal. «¡Intentemos inventar juntas una historia de aventuras/de miedo siendo el jardin-
ero el héroe!»FD

DIAPOSITIVA 10 –EL PINTOR El educador pregunta: «Observando la ilustración de esta dia-
positiva, ¿podríais decirme quién es el siguiente personaje al que vamos a conocer? Pince-
les, acuarelas, paleta, cuaderno... tiene que ser un artista, ¡un pintor! ¡Descubramos algunas 
obras de arte en las siguientes diapositivas! El tema principal es una isla llamada isla de San 
Pablo. ¿Os acordáis de este nombre? ¿Dónde lo hemos visto antes?» 

¡MIRAD MÁS DE CERCA! 
Los participantes intentan encontrar la isla de San Pablo utilizando Google Maps. 
«¿Dónde está la isla de San Pablo? ¡Situémosla en el mapa!»

DIAPOSITIVAS 11/12/13/14 – ¡A POR LAS PINTURAS!
Los participantes ven varias pinturas de la isla de San Pablo y responden a las preguntas 
relacionadas con los contenidos de estas imágenes. 
«En este momento tenemos la oportunidad de verlas a través de los ojos de un artista. 
Apreciación de una obra artística: su análisis, estilo, técnica y... ¿Cuál es el mensaje del artis-

pingüinos y un barco en el horizonte? ¿Va a llover? ¿Estamos observando el amanecer o 
el atardecer? ¿La embarcación está llegando o yéndose? ¿Cuántas historias inspiradoras 
todavía por contar están escondidas en esta pintura evocadora? ¡Intentad descubrir alguna! 
¡Se puede incluso oler el agua del mar y el viento salado!
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Nombre 
de la ac-
tividad

Procedimiento Tiempo

La Österreichische Galerie Belvedere de Viena tiene una colección que tal vez queráis descu-
brir: dibujos y pinturas procedentes directamente de la cubierta de la Novara, hechas por el 

Joseph Selleny
Österreichische Galerie Belvedere // The University and National Library of Debrecen

Isla de San Pablo, 1:

Österreichische Galerie Belvedere, CC BY-SA 4.0

Isla de San Pablo, 2:

Österreichische Galerie Belvedere, CC BY-SA 4.0

DIAPOSITIVA 15 – El educador muestra la diapositiva y pregunta: «¿Podéis ver la cuenca 
circular de la isla, originada por el cráter del volcán? ¿No se trata del escenario perfecto para 
una historia de piratas? ¿Podéis imaginar la historia de un tesoro secreto, una maldición, 
una leyenda?
Mapa de la isla de San Pablo:

The British Library, Dominio público

DIAPOSITIVA 16 – EL CASTILLO BLANCO EN EL MAR

Ahora hay un cambio de paisaje: hay un castillo en la orilla. El educador pregunta: «¿Podéis 
imaginar quién es el dueño de este castillo? Ampliemos la imagen: ¿Podéis imaginar cuál es 
la vista desde casi cualquier ventana? ¡Se puede ver el mar desde todas las ventanas!
¿Puedes leer el nombre del castillo? Se llama "Miramare". La palabra "mare" en italiano 

mar».
Arquitectura Miramare
The British Library, Dominio público. LAS MEMORIAS SON MAGIA EN LA VIDA DIARIA 
El educador pide a los participantes que compartan sus pensamientos sobre las palabras 
de T.S. Elliot en relación a la exploración. 
«El archiduque Maximiliano no tuvo la oportunidad de viajar en el barco Novara pero su 
castillo, su jardín y su vida estaban llenos de referencias a viajes y amor por lo exótico y 
desconocido. El deseo de aventura y naturaleza tuvo una presencia constante en su vida y 
en su actitud. Viajar y descubrir cosas nuevas en el extranjero puede cambiar vuestra vida 
diaria y haceros mejores y más ricos. ¿Estáis de acuerdo con las palabras de T.S. Elliot?: «No 

Y conoceremos por primera vez el lugar». 

DIAPOSITIVA 17 – PALMERAS COMO RECUERDOS VIVOS 
Los participantes ven imágenes del castillo de Miramare y comparten sus pensamientos 
acerca de lo que este jardín puede contar sobre los distintos países de los que vienen las 
plantas.
«Castillo de Miramare en Trieste, casa de Maximiliano de Habsburgo. Desde cada ventana 
se puede ver el mar, ¡el amor de la vida de Maximiliano! El mar representaba para él un re-
cordatorio constante de que ahí afuera hay todo un mundo por descubrir, justo ahí, al otro 
lado del horizonte».

El jardín cuenta historias de países tropicales lejanos con preciosas palmeras:
Palmera, Miramare
Malmö museer, Creative Commons – Erkännande

DIAPOSITIVA 18 – Miramare es una prueba tangible e imperecedera del viaje y el sueño 
hecho realidad del archiduque y el jardinero: ¡el educador lee la diapositiva para contar el 

mansión y parque en Trieste, Italia. Juntos diseñaron y plantaron el jardín más bonito. Hoy 
en día, es posible dar un paseo y sentir el amor por la naturaleza y los viajes exóticos de 
Maximiliano y Anton.
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Nombre 
de la ac-
tividad

Procedimiento Tiempo

Volviendo 
a casa 
comple-
tamente 
nuevos

¡PODEMOS VER MÁS PLANTAS Y PINTURAS! (preparación para la actividad de laboratorio)
Los participantes amplían su conocimiento sobre las obras de arte de Selleny y los hallazgos 
botánicos de Jelinek cuando ven imágenes con contenidos relevantes. 
«Ampliad vuestro conocimiento sobre las horas de arte de Selleny y los hallazgos botánicos 
de Jelinek. Por ejemplo, bocetos y dibujos de él sobre el viaje»

Österreichische Galerie Belvedere // The University and National Library of Debrecen

Todas las plantas que Anton Jelinek recolectó en su viaje:

Museo de Historia Natural, Viena – Herbarium W

Actividad 
de labora-
torio: una 
postal en 
blanco de 
vuestro 
viaje

DIAPOSITIVAS 19/20/21- El educador pide a los estudiantes que compartan su inspiración 
basada en un viaje personal, real o imaginario. Él o ella reparte una plantilla de una postal y 
los estudiantes tienen que completarla. 

«Utilizad la plantilla y dibujad vuestro destino de ensueño, real o imaginario.

¿Sobre quién pensaríais "ojalá estuvieses aquí" para este viaje? ¡Dedicadle la postal a esa 
persona!
¿Queréis viajar en el presente, en el pasado o en el futuro? No hay problema, podéis elegir 
la fecha que queráis y después dibujar un escenario coherente, una imagen del viaje o un 
objeto en la postal.
Utilizad vuestra creatividad y dibujad en la parte de atrás de la postal un recuerdo de vues-
tro viaje».

20 min

IMPRESIONES DE LOS PARTICIPANTES
Los participantes tuvieron la oportunidad de hacer comentarios durante la actividad, haciendo 
preguntas y expresando su opinión.

COMENTARIOS DEL EDUCADOR O EDUCADORA
Añade aquí tus comentarios y evaluación TRAS la ejecución de esta actividad. Siempre puedes utilizar 
una tabla para la autoevaluación.

ANEXO


