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Escenario pedagógico de Europeana

TÍTULO  
El encuentro del cuerpo y la música

AUTOR(ES)

RESUMEN
El hilo conductor del escenario pedagógico es una experiencia de performance impregnada con 
música en la cual los artistas utilizan el cuerpo como tema principal. Se han reformateado vídeos 
descargados de Youtube utilizando varias herramientas TIC. La reconstrucción del trabajo artístico en 
una performance sonora como una parte musical también incluye el movimiento de los estudiantes 

Ellostransferirán su experiencia con colores a una obra 
de arte de los recursos de Europeana para componer una pieza musical. Los estudiantes expresarán 
sus propias emociones y reacciones a una performance
música motivará a los estudiantes a crear un vídeo inspirado en una one-minute sculpture (escultura 
de un minuto). Los estudiantes imaginarán qué es lo que se puede esconder detrás de todos esos 
sonidos diferentes. Al hacer una performance, comparten ideas diferentes en colaboración, lo cual 
fomenta el pensamiento creativo. La conceptualización a través de sus propios trabajos animará a 
los estudiantes a pensar de un modo crítico acerca de cómo el cuerpo se convierte en objeto.

PALABRAS CLAVE 
Performance, música, emoción, movimiento, colores

TABLA DE SÍNTESIS
Materias Arte y Música

Tema El cuerpo como tema principal

Edad de los estudi-
antes

15-18

Tiempo de prepa-
ración

20 minutos

Tiempo de enseñanza 60 minutos

Material pedagógico 
en línea YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8
Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn2Z
Flipgrid 

Material pedagógico 
físico
Recursos de Europea-
na utilizados

https://bit.ly/2JisEJX
V. Vasarely, Dirac  https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, El grito  https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus  https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

D
iversidad e 

integración
M

edioam
biente

H
istoria

Asignaturas de 
idiom

as
M

úsica
Filosofía

Arte
STEAM

 
(CTIM

 + Arte)



166

APRENDIZAJE DIGITAL EN LA PANDEMIA
RECURSOS DEL PATRIMONIO CULTURAL POR Y PARA EDUCADORES

LICENCIAS
Atribución CC BY.
tu trabajo, incluso comercialmente, siempre y cuando te reconozca por la creación original. Es la 
licencia más cómoda. Se recomienda para la máxima difusión y uso de materiales con licencia.

INTEGRACIÓN EN EL PLAN DE ESTUDIOS
Este tema forma parte del plan de estudios croata para el primer curso de secundaria, mediante el 
cual los alumnos estudian el cuerpo humano en las artes. Conecta el cuerpo como un objeto en el 
contexto artístico y musical. 

OBJETIVO DE LA LECCIÓN
El propósito de esta lección es explorar la relación entre la actividad artística y actividades de la vida 
diaria, así como entender la estrecha relación de la pintura y la escultura con la música. A través de 

performance. Desarrollar las 
habilidades de los estudiantes de experimentar con obras artísticas y musicales enriquece sus vidas 
emocionales.

RESULTADOS DE LA LECCIÓN
Los estudiantes se expresarán creativamente conectando las formas artísticas y musicales 
proporcionadas. Los estudiantes explicarán la elección de medios y procedimientos para la 
performance artística conceptual e interpretarán sus ideas. Los estudiantes expresarán una opinión 
razonada sobre las diversas formas del uso del cuerpo en el arte contemporánea. Los estudiantes 
conectarán la música con otras artes.

TENDENCIAS
Aprendizaje móvil: utilizando el poder de la tecnología para crear procesos de aprendizaje
Aprendizaje colaborativo: los estudiantes trabajarán en grupos
Búsqueda y aprendizaje visual

COMPETENCIAS DEL SIGLO XXI
Competencias de aprendizaje e innovación: creatividad e innovación    
Pensamiento crítico: analizando las habilidades y encontrando soluciones para mejorar una 
idea
Creatividad: pensando saliendo de la zona de confort y desarrollando ideas únicas
Colaboración: trabajando con los demás con respeto
Alfabetización mediática y en materia de TIC: utilizando herramientas digitales y vídeos de 
Youtube para ampliar el conocimiento  

ACTIVIDADES

Nombre 
de la activ-
idad

Procedimiento Tiempo

Escuchan-
do e imag-
inando

El profesor reproduce una grabación de Water Walk de John Cage, pero sin imágenes, solo 
el sonido.https://bit.ly/2WO0sGM
Los estudiantes escuchan y toman notas de los sonidos que oyen. Después, contestan a las 
preguntas entablando una conversación con el profesor: ¿Qué sonidos habéis escuchado? 
¿Esos sonidos son arte?
A continuación, el profesor reproduce el vídeo Water Walk de John Cage una vez más 
https://bit.ly/2WO0sGM  (esta vez con imagen y sonido).
Después de ver el vídeo, el profesor plantea las siguientes preguntas:
¿Cómo experimentáis los sonidos que escucháis ahora? ¿Cómo es la situación? ¿Cómo 
reconocéis la performance? ¿Qué se utiliza en la performance? ¿Por qué este vídeo os hace 
reír?

10 min
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Nombre 
de la activ-
idad

Procedimiento Tiempo

¿Quién es 
Marina?

Los estudiantes abren el vídeo de Marina Abramovic y Jay Z Picasso baby. Se ha creado una 
lección en vídeo en TED que ayudará a los estudiantes a descubrir quién es Marina. 
https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8

7 min

Componer 
música 
basándose 
en obras 
de arte 

Los estudiantes se dividen en seis grupos. 
Cada grupo trabajará con una obra de arte de Europeana.
1. V. van Gogh, Nuit Etoile           https://bit.ly/2wKj9QP  
2. V. Vasarely, Dirac                     https://bit.ly/2JisEJX 
3. E. Munch, El grito             https://bit.ly/3aC8pmc
4. Piet Mondrian, Kompozicio     https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, Ikarus               https://bit.ly/3buoFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec     https://bit.ly/2xs8aMb

Los estudiantes reconstruyen la obra de arte en una performance sonora. Hacen sus crea-
ciones transformando cada color que ven en la obra de arte en una composición. 
Utilizan la aplicación Chrome music Lab app
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

15 min

La inspir-
ación para 
el vídeo 
musical

Los estudiantes ven un vídeo de una escultura de un minuto de Erwin Wurm en el vídeo 
musical Can't stop de la banda Red Hot Chilli Peppers en Edpuzzle. Se han añadido pregun-
tas al vídeo que los estudiantes tendrán que responder.

https://bit.ly/2WQfn2Z 

5 min

One-min-
ute sculp-
ture (Escul-
tura de un 
minuto) 

Los estudiantes se dividen en cuatro grupos. Escogen la música y graban una escultura 
de un minuto. El lugar y los soportes dependerán de ellos. Uitlizan un teléfono móvil para 
grabar el vídeo. 
Envían el vídeo al profesor en Flipgrid  con comentarios utilizando las 
directrices. 

minuto? ¿Cómo os sentisteis cuando la estabais representando? ¿Estáis mandando algún 
mensaje? ¿Qué más utilizasteis aparte de vuestro cuerpo?

20 min

Votación Se realiza una votación sobre la performance de la escultura de un minuto en una encuesta 
utilizando Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp
En la encuesta, tienen que puntuar cada performance con una nota del 1 al 5. 

3 min

EVALUACIÓN
Evaluación entre iguales: se hace la votación de la performance en Google Forms: HTTPS://BIT.
LY/3DBVEUP

IMPRESIONES DE LOS ESTUDIANTES
Añadir aquí el método mediante el cuál los estudiantes aportarán sus comentarios y debatirán acerca 
de la sesión.

COMENTARIOS DEL PROFESOR O PROFESORA
Añade aquí tus comentarios y evaluación DESPUÉS de la ejecución de esta lección. Puedes utilizar 
una tabla para la autoevaluación.

D
iversidad e 

integración
M

edioam
biente

H
istoria

Asignaturas de 
idiom

as
M

úsica
Filosofía

Arte
STEAM

 
(CTIM

 + Arte)


