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Spotkanie ciata i
muzyki
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Scenariusz lekcji z portalem Europeana

TYTUL
Spotkanie ciata i muzyki

AUTOR:
Natasa Tram

STRESZCZENIE

Gtownym watkiem SL jest doswiadczenie performance’u przesyconego muzyka, w ktorym artysci
wykorzystujg ciato jako podmiot. Filmy pobrane z platformy YouTube zostaty przeformatowane
przy uzyciu réznych narzedzi TIK. Rekonstrukcja dzieta sztuki w spektakl dZzwiekowy jako czesci
muzycznej angazuje réwniez ruch ucznidow i tworzy nowe znaczenie dla obrazu. Uczniowie przetozg
swoje doswiadczenia zwigzane z kolorem na dziele sztuki zaczerpnietym z zasobow Europeany na
samodzielnie skomponowany utwér muzyczny. Uczniowie bedg wyrazac wtasne emocje i reakcje na
performance tgczacy sztuke i muzyke. Stuchanie muzyki zacheci uczniow do stworzenia teledysku
inspirowanego jednominutowg rzezbg. Uczniowie wyobrazajg sobie, co moze kry¢ sie za réznymi
dzwiekami. Podczas tworzenia performance’u dzielg sie réznymi pomystami w ramach wspotpracy,
ktora zacheca do kreatywnego myslenia. Konceptualizm poprzez wtasne prace zacheca uczniéw do
krytycznego myslenia o tym, jak ciato staje sie podmiotem.

StOWA KLUCZOWE
performance, muzyka, emocje, ruch, kolory

PODSUMOWANIE
Przedmiot sztuka i muzyka

Temat Ciato jako podmiot
Wiek uczniéw 15-18 lat

Czas przygotowania: MUY
Czas nauczania 60 minut

Materiaty do naucza-
nia online YouTube https:/bit.ly/2W M

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27
Flipgrid https://flipgrid.com/

Materiaty do naucza-

nia offline

Wykorzystane zasoby V. van Gogh, Zvjezdana no¢ https://bit.ly/2JisEJX

porta|u Eu ropeana V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, The Scream https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LICENCJE

Attribution CC BY. Licencja ta zezwala innym osobom na rozprowadzanie, remiksowanie,
modyfikowanie i rozbudowywanie utwordéw, nawet w celach komercyjnych, pod warunkiem
uznania autorstwa. Jest to najbardziej wszechstronna licencja. Zalecana do celow maksymalnego
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rozpowszechniania i wykorzystania licencjonowanych materiatéw.

INTEGRACJA Z PROGRAMEM NAUCZANIA

Ten temat wchodzi w zakres chorwackiej podstawy programowej nauczania dla klasy 1. szkoty
Sredniej, w ktorym uczniowie przetwarzajg ciato ludzkie w sztuke. SL taczy ciato jako podmiot w
kontekscie sztuki i muzyki.

CEL LEKCJI

Celem tej lekcji jest zbadanie zwigzku miedzy dziatalnoscig artystyczng a czynnosciami zycia
codziennego oraz zrozumienie $cistego zwigzku miedzy malarstwem i rzezbg a muzyka. Poprzez
muzyke odkrywaja, jakg funkcje i znaczenie ma performance. Rozwijanie zdolnosci uczniéw do
przezywania dziet sztuki i muzyki wzbogaca ich zycie emocjonalne.

EFEKT LEKCJI

Uczen wypowiada sie tworczo, tgczgc dang forme sztuk plastycznych z muzykg. Uczen wyjasnia dobér
Srodkow i procedur w konceptualnym performancie artystycznym oraz interpretuje ich idee. Uczen
wyraza uzasadniong opinie na temat roznych form wykorzystania ciata w sztuce wspotczesnej. Uczen
tgczy muzyke z innymi dziedzinami sztuki.

TRENDY
e Mobilne uczenie sie: wykorzystaj moc technologii do tworzenia proceséw uczenia
e sie Uczenie sie we wspotpracy: uczniowie bedg pracowac w grupach Wyszukiwanie i uczenie
sie wizualne

UMIEJETNO§CI XXl WIEKU
e Umiejetnosci uczenia sie i innowacji: kreatywnos¢ i innowacyjnos$¢ Myslenie krytyczne: anal-
izowanie i znajdowanie rozwigzan w celu ulepszenia pomystu Kreatywnos¢: Myslenie niesz-
ablonowe i opracowywanie unikalnych pomystow Wspétpraca: Praca z innymi i rozwijanie
umiejetnosci pracy zespotowej okazujgc szacunek Umiejetnosci informatyczne i umiejetnosc
korzystania z mediow: wykorzystanie narzedzi cyfrowych i filméw z YouTube w celu poszerza-
nia wiedzy

CWICZENIA

Nazwa Procedura Czas
¢wiczenia trwania

S Ulela=1aI= Nauczyciel odtwarza nagranie pt. Water Walk w wykonaniu Johna Cage'a, ale nie wyswietla

i wyo- obrazu, tylko dzwiek. https://bit.

brazanie ly/2WO0sGMUczniowie stuchajg i robig notatki na temat ustyszanych dzwiekéw. Nastep-

sobie nie odpowiadajg na pytania w rozmowie z nauczycielem. Jakie dzwieki styszeliscie? Czy te
dzwieki sg sztukg?

Nastepnie nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z udziatem Johna Cage'a pt. Water Walk

https://bit.ly/2WO0sGM (tym razem z obrazem i dzwiekiem). Po obejrzeniu nagrania przez

uczniéw, nauczyciel zadaje pytania.

Jak teraz odbierasz dzwieki, ktore ustyszates? Jak wyglada to wydarzenie? Jak rozpoznac per-

formance? Co jest uzywane w spektaklu typu performance? Dlaczego ten film cie Smieszy?

Kim jest Uczniowie odtwarzajg fil wideo Mariny Abramovic z udziatem Jay'a Z pt. Picasso Baby. Lekc- 7 min.
Marina? ja wideo opracowana w TED-Ed pomoze uczniom dowiedziec sie, kim jest Marina.
https://ed.ted.com/on/Rkijx218
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NEVAVE] Procedura Czas
¢wiczenia trwania

Skom- Uczniowie zostajg podzieleni na szes¢ grup.
ponuj Kazdej grupie zostaje przydzielone jedno dzieto sztuki z portalu Europeana.
muzyke na 1. V. van Gogh, Nuit Etoile httgs://p/t.ly/ZWK¢9§2P

podstaw- 2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2JisEJX

ie dziela 3. E. Munch, The Scream https://bit.ly/3aC8pmc

. 4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF
sztuki 5. Henri Matisse, Ikarus https://bit.ly/3bucFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec  https:/bit.ly/2xs8aMb

Uczniowie przetwarzajg dzieto sztuki na performance dzwiekowy. Tworzg performance,
zamieniajgc kazdy kolor, ktéry widzg na obrazie, w kompozycje muzyczna.

Uzywaja aplikacji Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

AN oJIcIaERM Uczniowie ogladajg na Edpuzzle film przedstawiajgcy rzezbe jednominutowg Erwina Wur- 5 min.
do teledy- [RuERA teledysku zespotu Red Hot Chilli Peppers do utworu pt. Can't Stop. Do istniejgcego
sku filmu zostaty dodane pytania, na ktére uczniowie bedg odpowiadac.

https://bit.ly/2WQfn22

Rzezba Uczniowie zostajg podzieleni na cztery grupy. Wybieraja muzyke i nagrywaja rzezbe jedno- 20 min.
jedno- minutowq. Miejsce i rekwizyty zalezg od ich inwencji. Do nagrania filmu uzywaja telefonu
sl komorkowego.

Wysytaja film do nauczyciela przez Flipgrid https://flipgrid.com/ z komentarzem wedtug

wytycznych.

Dlaczego wybraliscie wtasnie te muzyke do rzezby jednominutowej? Jak czuliscie sie pod-

czas performance’u? Czy staraliscie sie przekazac jakas wiadomos$¢? Czego uzywaliscie poza

swoim ciatem?

(Clo o)1l Zagtosuj na wykonanie rzezby jednominutowej w ankiecie przeprowadzonej za pomocg 3 min.

ie Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp
W ankiecie uczniowie oceniajg kazde wykonanie za pomocg ocen od 1 do 5.

OCENA

Ocena kolezeniska - przeprowadzane jest gtosowanie.
Formularze Google https://bit.ly/3dBVeUp

INFORMACJE ZWROTNE OD UCZNIOW
Dodaj tutaj metode, za pomocg ktorej uczniowie bedg mogli przekazac¢ Ci informacje zwrotne i
omowic¢ zadanie, jesli taka jest przewidziana.

UWAGI NAUCZYCIELA

Dodaj tutaj swoje uwagi i oceny PO przeprowadzeniu tego dziatania. Zawsze mozesz uzy¢ rubryki do
samooceny.
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https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
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