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Scenariusz lekcji z portalem Europeana

TYTUŁ		
Spotkanie ciała i muzyki

AUTOR:
Nataša Tram

STRESZCZENIE
Głównym wątkiem SL jest doświadczenie performance’u przesyconego muzyką, w którym artyści 
wykorzystują ciało jako podmiot. Filmy pobrane z platformy YouTube zostały przeformatowane 
przy użyciu różnych narzędzi TIK. Rekonstrukcja dzieła sztuki w spektakl dźwiękowy jako części 
muzycznej angażuje również ruch uczniów i tworzy nowe znaczenie dla obrazu. Uczniowie przełożą 
swoje doświadczenia związane z kolorem na dziele sztuki zaczerpniętym z zasobów Europeany na 
samodzielnie skomponowany utwór muzyczny. Uczniowie będą wyrażać własne emocje i reakcje na 
performance łączący sztukę i muzykę. Słuchanie muzyki zachęci uczniów do stworzenia teledysku 
inspirowanego jednominutową rzeźbą. Uczniowie wyobrażają sobie, co może kryć się za różnymi 
dźwiękami. Podczas tworzenia performance’u dzielą się różnymi pomysłami w ramach współpracy, 
która zachęca do kreatywnego myślenia. Konceptualizm poprzez własne prace zachęca uczniów do 
krytycznego myślenia o tym, jak ciało staje się podmiotem.

SŁOWA KLUCZOWE
performance, muzyka, emocje, ruch, kolory

PODSUMOWANIE
Przedmiot sztuka i muzyka

Temat Ciało jako podmiot

Wiek uczniów 15-18 lat

Czas przygotowania: 20 minut

Czas nauczania 60 minut

Materiały do naucza-
nia online YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8
Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn2Z 
Flipgrid https://flipgrid.com/

Materiały do naucza-
nia offline
Wykorzystane zasoby 
portalu Europeana

V. van Gogh, Zvjezdana noć	 https://bit.ly/2JisEJX
V. Vasarely, Dirac		 https://bit.ly/2wKj9QP
E. Munch, The Scream		  https://bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio	 https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, Ikarus		  https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec	 https://bit.ly/2xs8aMb

LICENCJE
Attribution CC BY. Licencja ta zezwala innym osobom na rozprowadzanie, remiksowanie, 
modyfikowanie i rozbudowywanie utworów, nawet w celach komercyjnych, pod warunkiem 
uznania autorstwa. Jest to najbardziej wszechstronna licencja. Zalecana do celów maksymalnego 

https://bit.ly/2WO0sGM
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://info.flipgrid.com/
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://bit.ly/2xs8aMb
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rozpowszechniania i wykorzystania licencjonowanych materiałów.

INTEGRACJA Z PROGRAMEM NAUCZANIA
Ten temat wchodzi w zakres chorwackiej podstawy programowej nauczania dla klasy 1. szkoły 
średniej, w którym uczniowie przetwarzają ciało ludzkie w sztukę. SL łączy ciało jako podmiot w 
kontekście sztuki i muzyki. 

CEL LEKCJI
Celem tej lekcji jest zbadanie związku między działalnością artystyczną a czynnościami życia 
codziennego oraz zrozumienie ścisłego związku między malarstwem i rzeźbą a muzyką. Poprzez 
muzykę odkrywają, jaką funkcję i znaczenie ma performance. Rozwijanie zdolności uczniów do 
przeżywania dzieł sztuki i muzyki wzbogaca ich życie emocjonalne.

EFEKT LEKCJI
Uczeń wypowiada się twórczo, łącząc daną formę sztuk plastycznych z muzyką. Uczeń wyjaśnia dobór 
środków i procedur w konceptualnym performanc’ie artystycznym oraz interpretuje ich ideę. Uczeń 
wyraża uzasadnioną opinię na temat różnych form wykorzystania ciała w sztuce współczesnej. Uczeń 
łączy muzykę z innymi dziedzinami sztuki.

TRENDY
•	 Mobilne uczenie się: wykorzystaj moc technologii do tworzenia procesów uczenia
•	 się Uczenie się we współpracy: uczniowie będą pracować w grupach Wyszukiwanie i uczenie 

się wizualne

UMIEJĘTNOŚCI XXI WIEKU
•	 Umiejętności uczenia się i innowacji: kreatywność i innowacyjność Myślenie krytyczne: anal-

izowanie i znajdowanie rozwiązań w celu ulepszenia pomysłu Kreatywność: Myślenie niesz-
ablonowe i opracowywanie unikalnych pomysłów Współpraca: Praca z innymi i rozwijanie 
umiejętności pracy zespołowej okazując szacunek Umiejętności informatyczne i umiejętność 
korzystania z mediów: wykorzystanie narzędzi cyfrowych i filmów z YouTube w celu poszerza-
nia wiedzy 

ĆWICZENIA

Nazwa 
ćwiczenia

Procedura Czas 
trwania

Słuchanie 
i wyo-
brażanie 
sobie

Nauczyciel odtwarza nagranie pt. Water Walk w wykonaniu Johna Cage'a, ale nie wyświetla 
obrazu, tylko dźwięk. https://bit.
ly/2WO0sGMUczniowie słuchają i robią notatki na temat usłyszanych dźwięków. Następ-
nie odpowiadają na pytania w rozmowie z nauczycielem. Jakie dźwięki słyszeliście? Czy te 
dźwięki są sztuką?
Następnie nauczyciel ponownie odtwarza nagranie z udziałem Johna Cage'a pt. Water Walk
https://bit.ly/2WO0sGM (tym razem z obrazem i dźwiękiem). Po obejrzeniu nagrania przez 
uczniów, nauczyciel zadaje pytania.
Jak teraz odbierasz dźwięki, które usłyszałeś? Jak wygląda to wydarzenie? Jak rozpoznać per-
formance? Co jest używane w spektaklu typu performance? Dlaczego ten film cię śmieszy?

10 min.

Kim jest 
Marina?

Uczniowie odtwarzają fil wideo Mariny Abramovic z udziałem Jay’a Z pt. Picasso Baby. Lekc-
ja wideo opracowana w TED-Ed pomoże uczniom dowiedzieć się, kim jest Marina. 
https://ed.ted.com/on/Rkijx2l8

7 min.
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Nazwa 
ćwiczenia

Procedura Czas 
trwania

Skom-
ponuj 
muzykę na 
podstaw-
ie dzieła 
sztuki 

Uczniowie zostają podzieleni na sześć grup. 
Każdej grupie zostaje przydzielone jedno dzieło sztuki z portalu Europeana.
1. V. van Gogh, Nuit Etoile           https://bit.ly/2wKj9QP  
2. V. Vasarely, Dirac                     https://bit.ly/2JisEJX 
3. E. Munch, The Scream             https://bit.ly/3aC8pmc
4. Piet Mondrian, Kompozicio     https://bit.ly/2ydvzkF
5. Henri Matisse, Ikarus               https://bit.ly/3buoFGb
6. Henry de Toulouse-Lautrec     https://bit.ly/2xs8aMb

Uczniowie przetwarzają dzieło sztuki na performance dźwiękowy. Tworzą performance, 
zamieniając każdy kolor, który widzą na obrazie, w kompozycję muzyczną. 
Używają aplikacji Chrome music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

15 min.

Inspiracja 
do teledy-
sku

Uczniowie oglądają na Edpuzzle film przedstawiający rzeźbę jednominutową Erwina Wur-
ma w teledysku zespołu Red Hot Chilli Peppers do utworu pt. Can't Stop. Do istniejącego 
filmu zostały dodane pytania, na które uczniowie będą odpowiadać.

 https://bit.ly/2WQfn2Z 

5 min.

Rzeźba 
jedno-
minutowa  

Uczniowie zostają podzieleni na cztery grupy. Wybierają muzykę i nagrywają rzeźbę jedno-
minutową. Miejsce i rekwizyty zależą od ich inwencji. Do nagrania filmu używają telefonu 
komórkowego. 
Wysyłają film do nauczyciela przez Flipgrid https://flipgrid.com/ z komentarzem według 
wytycznych. 
Dlaczego wybraliście właśnie tę muzykę do rzeźby jednominutowej? Jak czuliście się pod-
czas performance’u? Czy staraliście się przekazać jakąś wiadomość? Czego używaliście poza 
swoim ciałem?

20 min.

Głosowan-
ie

Zagłosuj na wykonanie rzeźby jednominutowej w ankiecie przeprowadzonej za pomocą 
Google Forms https://bit.ly/3dBVeUp
W ankiecie uczniowie oceniają każde wykonanie za pomocą ocen od 1 do 5.

3 min.

OCENA
Ocena koleżeńska - przeprowadzane jest głosowanie.
Formularze Google https://bit.ly/3dBVeUp

INFORMACJE ZWROTNE OD UCZNIÓW
Dodaj tutaj metodę, za pomocą której uczniowie będą mogli przekazać Ci informacje zwrotne i 
omówić zadanie, jeśli taka jest przewidziana.

UWAGI NAUCZYCIELA
Dodaj tutaj swoje uwagi i oceny PO przeprowadzeniu tego działania. Zawsze możesz użyć rubryki do 
samooceny.

https://bit.ly/2wKj9QP
https://bit.ly/2JisEJX
https://bit.ly/2ydvzkF
https://bit.ly/3buoFGb
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
https://bit.ly/2WQfn2Z
https://flipgrid.com/
https://bit.ly/3dBVeUp
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