PATRIMONIO CULTURAL DIGITAL EM TEMPOS DE PANDEMIA UMA COLECAO DE

RECURSOS CRIADOS POR E PARA EDUCADORES

Cenario de Aprendizagem Europeana

TiTULO
Encontro entre corpo e musica

AUTOR(ES)
NatasSa Tram

RESUMO

O fio condutor do CA é a experiéncia da performance imbuida de musica em que os artistas usam
o corpo como tema. Os videos descarregados do YouTube foram reformatados utilizando varias
ferramentas TIC. A reconstrucao da obra de arte enquanto performance sonora como parte musical
envolve também o movimento dos alunos e cria um novo significado para a pintura. Os alunos
transmitem a sua experiéncia de cor numa obra de arte retirada dos recursos da Europeana para
compor uma obra de musica. Eles expressam as suas proprias emocgdes e reacdes a uma atuagao
que mistura Artes e MUsica. Ouvir musica encoraja-los-a a criar um video inspirado por uma escultura
de um minuto. Eles imaginam o que podera estar escondido por detras de todos aqueles sons
diferentes. Ao criar uma performance, partilham ideias diferentes, numa colaborag¢do que encoraja
0 pensamento criativo. O conceptualismo através dos seus proprios trabalhos incentiva os alunos a
pensar criticamente sobre a forma como o corpo se torna um tema.

PALAVRAS-CHAVE
Performance, musica, emog¢ao, movimento, cores

QUADRO DE SINTESE
Disciplina Arte e MUsica

Tema O corpo como tema

Idade dos estudantes RERES

Tempo de preparacao RAUNMLTIGE
Tempo de ensino 60 minutos

Material de ensino
online YouTube https://bit.ly/2WO0sGM

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/
Ted-ed lesson https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8

Edpuzzle https://bit.ly/2WQfn27

Flipgrid https://flipgrid.com/

Material de ensino
offline

Recursos Eu ropeana V. van Gogh, Zvjezdana no¢ https://bit.ly/2isEJIX

utilizados V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2wKj9QP

E. Munch, The Scream https:/bit.ly/3aC8pmc
Piet Mondrian, Kompozicio https://bit.ly/2ydvzkF
Henri Matisse, lkarus https://bit.ly/3buoFGb
Henri de Toulouse-Lautrec https://bit.ly/2xs8aMb

LICENCAS

Atribuicdo CC BY. Esta licenca permite a outrem distribuir, misturar, ajustar e construir com base
no seu trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que o(a) credenciem a si pela criacdo original.
Esta é a licenca mais abrangente oferecida. Recomendada para a maxima divulgacdo e utilizacdo de
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materiais licenciados.

INTEGRAGCAO CURRICULAR

Este tema faz parte do programa curricular croata do 1.° ano do ensino secundario, no qual os
estudantes processam o corpo humano nas artes. Associa 0 corpo como tema ao contexto da arte
e da musica.

OBJETIVO DA AULA

O objetivo desta aula é explorar a relacdo entre a atividade artistica e as atividades da vida quotidiana,
assim como compreender a estreita ligacdo entre a pintura, a escultura e a musica. Através da
musica, os alunos descobrem qual a funcdo e o significado da performance. O desenvolvimento da
sua capacidade de experienciar obras de arte e musica enriquece as suas vidas emocionais.

RESULTADO DA AULA

O aluno expressa-se criativamente ligando a obra de arte a musica. O aluno explica a escolha de
meios e procedimentos na performance artistica conceptual e interpreta a ideia. O aluno manifesta
uma opinido fundamentada sobre as varias formas de utilizacdo do corpo na arte contemporanea.
O aluno liga a musica a outras artes.

TENDENCIAS
e Aprendizagem moével: utilizar o poder da tecnologia para criar processos de aprendizagem
e Aprendizagem colaborativa: os alunos trabalham em grupos
e Pesquisa e Aprendizagem Visuais

COMPETENCIAS °° SECULO XXI

e Competéncias de aprendizagem e inovacao: criatividade e inovacdo
Pensamento critico: analisar competéncias e encontrar solu¢des para melhorar a ideia
Criatividade: Pensar fora da caixa e desenvolver ideias Unicas
Colaboracdo: Trabalhar com outros e desenvolver o trabalho de equipa com respeito
Literacia Informatica e Mediatica: utilizacdo de ferramentas digitais e videos do YouTube para
expandir o conhecimento

ATIVIDADES

Nomeda Procedimento Duracdo
atividade

Escutar e O professor reproduz uma gravacao audio de "Water Walk", de John Cage, mas ndo exibe a 10 min
imaginar imagem, apenas o som. https://bit.ly/2WO0sGM
Os alunos escutam e tomam notas sobre os sons que ouvem. De seguida, respondem as
perguntas em conversa com o professor. Que sons ouviram? Esses sons sdo arte?
O professor volta a reproduzir o video de "Water Walk", de John Cage
https://bit.ly/2WO0sGM (desta vez com imagem e som). Depois de verem o video, o profes-
sor faz perguntas.
Como é que experienciaram os sons que ouviram? Como é este evento? Como é que
reconhecem a performance? O que é utilizado na performance? Porque é que o video vos

faz rir?

Quem é Os alunos abrem o video "Marina Abramovic feat. Jay Z - "Picasso Baby". Uma aula em 7 min
Marina? video criada em TED-Ed ajuda os estudantes a descobrir quem é Marina.
https://ed.ted.com/on/Rkijx2I8
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Nomeda Procedimento Duracdo
atividade

Compor Os alunos sao divididos em seis grupos.
musica Cada grupo tem uma obra de arte da Europeana.

o N |- V.van Gogh, Noite Estrelada https://bit.ly/2wKj9QP
em obras 2. V. Vasarely, Dirac https://bit.ly/2]isEJX
de arte 3. E. Munch, O Grito https://bit.ly/3aC8pmc

4. Piet Mondrian, Kompozicio  https://bit.ly/2ydvzkF

5. Henri Matisse, Icaro https://bit.ly/3buoFGb

6. Henry de Toulouse-Lautrec  https://bit.ly/2xs8aMb

Os alunos reconstroem a obra de arte numa performance sonora. Fazem-no transforman-
do cada cor que veem na obra numa composicao.

Utilizam a aplicacdo Chrome Music Lab
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/

A inspi- Os alunos veem um video de uma escultura feita num minuto, de Erwin Wurm, no video 5 min
racdo para musical da cang¢do "Can't Stop", da banda Red Hot Chilli Peppers, no Edpuzzle. Ao video,
o video foram acrescentadas perguntas, as quais os alunos irdo responder.

musical

https://bit.ly/2WQfn2Z

Escultura Os alunos sao divididos em quatro grupos. Escolhem a musica e gravam uma escultura de 20 min
AI0laalaallalo™ um minuto. O local e os aderecos dependem da ideia. Utilizam um telemével para gravar o
video.
t0 Enviam o video a um professor no Flipgrid https://flipgrid.com/ com comentarios, de acor-
do com as diretrizes.
Porque escolheste esta musica para executar uma escultura de um minuto? Como te sen-
tiste ao atuar? Estas a tentar enviar alguma mensagem? O que usaste além do teu corpo?

Votagéo Votacdo sobre o desempenho de uma escultura de um minuto num inquérito realizado 3 min
utilizando os Formularios Google https://bit.ly/3dBVeUp
No inquérito, classificam cada desempenho com uma pontuacdo de 1 a 5.

AVALIAGCAO
Avaliacao por pares - Procede-se a vota¢dao do desempenho.

Formularios Google https://bit.ly/3dBVeUp

FEEDBACK DOS ALUNOS
Adicione aqui 0 método através do qual os seus alunos poderdo dar-lhe feedback e discutir a aula.

OBSERVA(;GES DO(A) PROFESSOR(A) i
Adicione aqui os seus comentarios e avaliacdo APOS a implementacao desta aula. Pode sempre
utilizar uma ficha para a autoavaliacao.
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